0
¥
-
@
0
3
v
£
<
<
0
m

Handbuch SurvCE 4.07

© Carlson Software, 2015



Inhaltsverzeichnis

INHALTSVERZEICHNIS ... e e e 2
CARLSON SURVCE ..o e e e e e e eas 7
UBER CARLSON SOFTWARE ..., 7
INSTALLATION VON SURVCE.... .o et 8
REGISTRIERUNG VON SURVCE ... 10
DIE ERSTEN SCHRITTE NACH DER REGISTRIERUNG.........ccocoviiiiin, 13
Der erste Programmstart ........ccciiiiieiiiiiieiiiiiieiiiiiiiiiieiieiieeiaeiisesienesiesesienss et tenssstensssssannsssne 13
Einrichten des VermessungsinStrUMENTS..........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeemeeeeeesssssssessssssssssssssssssssssssssssnssnnnnnnnnn 16
GNSS-EMPFANGER MIT INERTIALSYSTEM (IMU) ...ccuviiiiieiee e 21
Vo) -1 B Ty 1Y (Y | (VT V- (RNt 21
Erkldarung der einzelnen Symbole der IMU .............coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessesessssssssssssssssssssssssnnnns 21
D A I = P 25
PrOJEKE coeeeeeeeeeeieeeiieieeeeeeteeeeeeeeeeeeseeeseeesesssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnnsnnnns 25
ProJEKLEINSTEIIUNGEN .oeeiiieieee e e e e e e s e ta e e e e e e e s aetaaeeeeeeesnsbaaraeeeeesassaaneseesesnnssssens 26
Projekteinstellungen (NQUES PrOJEKL) . ... iii ettt e ettt e e et e e e s ata e e e e aae e e sareeeesatbeaeeanns 26
ProjekteinStellUNGEN (SYSTEIM).....uii et e et ettt e eet e e e e tae e e et e e e eetbeeestbeeaeastaeaeestseessasaaeaansresennes 27
ProjekteinstelluNGeNn (FOIMAL)........iiiiiii ettt e e ee e e et e e et a e e e ettee e stbeeeesstaeeeessaeeesasaeaaansseaeanns 28
Projekteinstellungen (OPTIONEN) .....iicuieeciie et etee sttt et e s e e e te e s be e e be e sataeesbeesateeenseesnteesnseesnsaesnseenn 29
Projekteinstellungen (ADSTECKEN) .....c.eiciii ittt et e e te e s te e e be e sateeenseesareesaseesnsaesnseean 31
LT3 TG =T T T3 =T o N 36
L30T 0 o 1= o N 37
(07 T 1= I 38
[ LoV AU 0T =T o [P PUUPROE 39
AREFIDURE......cee ettt e e s bt e e s b bt e e s e b be e e s b bt e e s aabe e e sabbee e ebbeeeeaabaeesaaraeas 40
SPEZIAICOUES.......ueeiiiiiiiiiissrrssssisssssssssssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnss 44
SPEZIAICOUES = ICONS.......eueiiiiiiiiiiiisisisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnns 46
(R =R =T = AN A e 1=T=1 2 Lo (=) o PR 47

R a 1T oY1= =T T ST TSP P PP OPPPTTRR 49
BOZEN StAItEN / DEENAEN ..c.eveiivieeeee ettt ettt et e e e s te e et e e s ae e eate e sabeeetseesabeeesseesabeesareessseenseeesaneesnas 50
AKEIVE LINTEN ettt e ettt e e e bt e e e s bt e e e s aa bt e e s e b aeeesabbaeeesbeeesaasbeeesabbaeeeanbbeessanaaeessbaeennn 51
SCNNEIICOTE = ANSICRT...ciiiiiiie ettt ettt e e e st e e e s bbe e e sabteessabbeeesabeeesaanaeeesabbeeenan 51
HOTIZONTAIEE VOISATZ ettt et st e e sttt e e sttt e e sbbt e e e sa bt e e e e asteeesabaeesaabbeessanbaeesaaseens 51
VBIIKAIEE VEISALZ ..eiiiiieiiieeiee ettt ettt sb e ettt at e s bt e e bt e s be e e bt e s beeesbbesbeeesabesasteenaseenes 53
RIS € T Y ] LT =TSSR 54
T =RV T=T s o1 o 1= o TSP OU P OTPPTTP 55
RECHEWINKIIG KONSTIUIBIEN ... ettt e e e et e e e e e e e st a e e e e e e seeaasbaereaaeeesasbasaeeeeaesennnnsens 57
T =1 2 o =T PSPPSR 58



Y LT | T et I { R =T 4 =1 TRt 58

AUto-ANPassUNE €iNES KIrEISDOZENS .....cccccuiiiiiiiieeeiiieececiee st e e e st e e e e ere e e st e e e e sstaeeeeeeeeessseeeassteeesanneeessreeenns 59
ErSTEIIUNG INES KIBISES ...eiiiitiieeiiieee ettt e ettt e et e e sttt e e e tte e e st e e e e st taeeeettaeesssaeeasssaeeeasssaeesssaaesassaeeeansraeesnnsnnns 60

[0 =T 41 = T ] =T N 63
IMPOTE/EXPOIT....eueeeieiereeeeeerreeeeesseeeseesssessessssessessanessessssessssssessassasesssssssessssssesssssssesssssasessessnsessessnsesssssnsessssanans 64
{297 ¢ o] o SO OO O O PO PP PP PP PUPUPPPPPPPPPPPTPPPNt 64

0 (oL o PPN 66
oo 1= 1AL 1Yol 4T o N 67
LNV =T g - 11T =T N 67
L= 72T 1 T 1= o N 67
GE R A TE .. et 68
JLICe 1= 13 1o T o 68
F N 1] | PRSP 68
ANSCRIUSS 1ttt et e st e e bt e s bt e e be e s bt e bt e e be e e bt e e b et e bt e e b et e abee e b ae e heeenteeenabeentteennaeenes 69
T (= | (0T Yd=Y o TSRS 70
KU ol 31T o ST PS T RPRPPPRTIN 70

L 3 T 0 1= 72
F N 1] PRSP 72
AANSCINIUSS .ttt et e e et e e e e e e e st baeeeeeeee st taaeeeeeeea it baaaeaeeeeaaataaaeaeeeeaantraaraeeeeaanntrrreeeans 72
30T o) - T={=T SO T P PP PSP PO UP TSP 74

2 1 TSROSO 74
Einstellen von SAPOS mit Nutzung der Online Transformation per NTRIP ........cccceeeiiiieeeeiiiec e 76
Einstellen von AXIO-NET / vormals ascos trans mit Einwahl per NTRIP ........ccccoviieiieeiiiieeciee e 78
Einstellen von Korrekturdatendiensten per Direktwahl:.........ccccoiiiiieiiiiiii e 80

L T I o 3N 81
KONFIGUIAtION .cceeviiiiiiiieiiieieiieiieiteeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnnns 82
F A 1 =T o 0 T=Y 1SR 82
PUNKEANSICRT. ...ttt e e e a e e e sttt e e sbbt e e s sa bt e e s easbeeesanbaeesaabbeeesnbaeesanneeas 84
IIMIU Lttt et s et e s e e s a e e at e e s e e e aaeesa b e e aat e e sR b e e ae e e nh e e e eRte e nReeenReeenRAe e R beeehbe e aeeenhbeenate e st eebeeenneeenes 84
LOKAIISTEIUNG ..t rrerree e e ss e seennes s s e s s e e e snassssssssssesnnnssssssssssennnsssssssseesnnnsssssssssesnnnnsssssssneennnnnssnnns 85
V=] 0. SO PON 85
TS - TOTAISTALION ittt sttt sb e ettt s bt e s bt e s bt e e be e e s atesbteesbaessbeeesnteesteenabeenes 86
GPS ettt e e bt e e h et sh bt e e h et e shE e e h bt e shteeeate e sa bt e eh bt e sa b e e ehbeesa b e e ehbeesabeeeabeesabeeeabeesabeennreens 86
PUNKLEE 1ottt sttt st s e s et esat e e sat e e s ae e e sb b e e ebt e e sa b e e e ht e e sa b e e nhb e e sh b e e bt e e ehbeenateenhteebeeennteenes 87
Erstellen der Lokalisierung wWahrend der MESSUNE ..........veeeeuiereiiiieeeiiieeeeceeeesciveeeesstreesseeeeessnveeessnsseeesnnes 87
Erstellen der Transformation NAach der MESSUNE ..........uuviiiiii i e e e e e vrre e e e e e e e eaaeaes 90

N1 o I 1= 4 0 T=T o OO O PO PP PPPPOTOPPPPROP 91
IMONIEOT/SKYPIOL (GNSS)...ueeeeeeiieeeiiirreeeeteeeeeesssssneeeeeeeeessssssseseesessssssssseesesssssssssnssssesssssssssnnsessssessssssnnssssssesssssnne 92
(O TV ] 11 SO OO PP PP POUPROPPRUPROt 92
[0 1Y 1o o H O PSPPI PR 92

Y N AN 121 =P PPP PP 93
)Y I 11 o T P O PSP PPOPTPP PPN 93
20 OO P PO U PP PUPROP 94
Libelle priifen (TOtalStation)........cccccvceeeiiiiiiiiirrerereiiieesssnneeesesssssssnnseesessssssssnnnsessssssssssnnnsessessssssssnnnsesssssssssnns 94
I U= - T =T o 95
o1 =11 =14 o o OO OO POPRPTPPTOP 95



=] 0 0T =T - | S 97
[ T PP P PP PPPRPPPIE 97
ol o Vo] Lo AT TSSO UPOTPTPR 97
[ Tol oY o 1| =T o ISP 98
(@10 1 10 | TP PUPOPPPPPPRTRONE 98

Y T T UL 0] 1 Y 99

VERMESSUNG ... e e e e e e e e e et e e e e e an e eanes 100

U] =T o 1T ol =1 o SN 100
) L o] YTt U] o= PSP PT PO PPPRRPRIN 100
[ Lo aT=T 0 F=T o Yol 1 U 11 PRSPPIt 103
(300 oo £ | QPP TR PURPRRRRRPRS 104
Vermessen (TOTAISTATION) ....viiicuieiiee ettt e e e e e st e e e ste e s beeebeesabeeeseesateesnseesnteeeseesnsaeenseennns 105
Exzentrisches Messen (TOTalStatioNn)........cccuiiiiiiiee et e et e et e e e st e e e e ate e e eeataeeesabaeeeeasaeeeennes 108

T A VTSRS 108
PUNKE .1ttt ettt ettt et e sat e e sat e e s et e e sa e e s aaeesa b e e s aeeesa b e e s abeesabeeeabeesabeeebeesabeeebeeebeeebeeebaeeaeeean 109
2 PUNKEE .ttt ettt e e e e e et r e e e e e e e ee e bar e e e e e e e ee bbb aaeeaeeea e aaraaaeaeeeaaaaaraaaeaeeeeaantaaaeaeeeaaan 110
EINSTRIUNGEN ..ttt st e st esa e st e e sa b e e e ab e e sa bt e eabeesabeeeabeesabeesabeesabeeeneenane 111

VEIMESSEN (GPS) . iiiieieieiiiieriereieiereeeeeeeeeeeeeeessessessesssessssssessssesssssssssssssesssssesssssssssssssesesessssessessssssssssesssssassssanes 112

EXZENTIISCHES IMESSEN (GPS) ..ueiiiiiiiieiiei ettt eite et ettt ste et e st e e ta e e s tteesaaeesateessaeesabeesnseesasaassseesaseessseesaseensseess 114
DiIStANZ=/ WiINKEI-EXZENEIUM cevtiiiiieieetieteee e e ettt et e e e e e ettt eeeseses e eeeeeesesesasareteeesesassaaseeeesesassssstesesssensrnrees 114
=01 o (Y < J USRS 116
EXZENTrum dUrCh SCHNEIAEN ..co.eiiieiiceeee e et be e st e s be e s baeesbeesbaesbeesnns 117
F A o1 2= o IO OO OSSPSR 117
=0T o T3] <SS 118
EXZENTrUmM dUrCh ZWEI PUNKLE .. .vviieeeiiee ettt st e e sttt e e et e e s eaa e e e st e e e snteeeeennaeeesnreeeenn 118
ABSTANG ...t b ettt e bt e h e e e bt e e ht e e bt e e saee e ateesareeaes 118
== T 1LY PSPPI 119

LT = 1 ¢ 13 =T o =T S 120
PN oI (=T o] o] o1 <o ] | U PPRRNt 124

LiNE/BOZEN @DSEECKEN ......ueeeeeiieeeciiieeetettieecerrseereeeeseesssssnneeeeeseesssssnnseeeesessssssnnseesesessssssnnseseesessssssnnnseesnesssssnnn 125
[T L=l LT 1= o =T o USRSt 126

SEAtIONIEIUNZ/ADSTANG .. .eiveiiicie ettt ettt e sttt et et e teeeteeebe e beebeesseeasesaeesbeeseenseenseeaseetaenteentens 127
PUNKE QUF LINTE ettt e e e e sttt e e et e e s aae e e e sataeeeeasteeesansaeeesnsaeeeasseeesnnnneeesnnseeeann 128
[0 1Y LT TN = o1 1= o PSPPSRt 130
B0ogen definieren (3 PUNKLE) ....ccc.uii ettt ee e e ettt e e et e e e e tte e e e e ata e e e sabbe e e e staeeeeasaeaeesreaaans 131
VLY - (U] 2 ToT ={=T ISP PPPPUNt 131
StAtiONIEIUNG/ADSTANG .....eviieviecieecee e ettt e e et eete e e beeebe e sbeeeabeesebeeeabeesabeeeareesabeeenreeas 132
Bogen definieren (IMP,PKT,WEI) .......cciii e ceiieeecteeee sttt eeee e st e e e et e e e saaae e e snaeaeastaeesesseeeesnnseeeesnssnenannns 134
QUErProfile aBStECKEN.... ... s s s s s s s s sssssssssssssssssssssssssnnnes 135
HOFIZONTA! ..ttt sttt e s e s at e e s a b e e s abe e sab e e s abeesabeesabeesabeesaseesabeesbeesabaesseanane 135
VIEIK 1ttt ettt b e e bt e bt sttt e bt e e bt e s he e e bt e e bt e e bt e e nat e e be e e sabeenateenareeaes 135

L Lo 0 T o 13 1= =T 42N 138

Fassadenaufnahme (nur motorisierte Totalstation) ...........ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneeenenennnnnnnnnes 140

Freie Stationierung (NUr TOtalStatioNn) .......ccccvvvereiiiiiiiiirrnreriiiiiesssnnresesssssssssnneesssssssssssnnseessssssssssnnnessssssssssnnn 142

SATZIMESSUNE ..ireeuiiiiruuiiiiieiiiirneiiireeisimnssssirssssstsssssstsssssstessssstsssssstsssssstsssssstsssssstsssssssssssssssnssssssnsssssansssssanssssss 144

LA Y=Y 1 1= 43 T=T 1 N 147



INEEIVAIIMESSUNG..cccvvieiiieieiiiiieieieeeeieieeeeeenenssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 150

Indirekte Hohe (nur manuelle Totalstation) ..........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeemeeememmeeesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 151
GPS-Rohdaten aufzeichNen (MU GPS) .......cccceiiiiiiiiiiiiiiiisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 152
P RO G ... e aas 154
PUNKEE @INGEDEN ...ttt aaas 154
SPANNMAB.......ccciiiiiiiirirrissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssnss 155
1 Lol 3 =T N 156
] o] T T 157
U] a o oo T L=] 1A To 3 PSS 158
[Tl 1< T o 1T L= o VOSSR PURPRRRRRRE 158
LINI@ QUSWERNIEN ...ttt e e e e e ee et e e e e ettt b e e e e e e ee s et tabeeeaaeesanntssaeseeeeseasssaeaeeessannnnrees 160
HOTIZONTAN oot ettt e e e e e sttt e e e e e e e eese et baaaeeeeeeseabssaeeeeeesasssaseaeeeesaanssssaaeeeeeannnnrees 160
VEITIKAI 1eveeeieeieeteee ettt e e e e et e e e e e e e tabaeeeeeese s tsbaaaeeeeeesastaaeeaeeeesastssaeaeeeesannnsraeeeaeeeannnnrees 160
Bogen definiEren (3 PUNKLE) ....ccicuiie ittt e e et e e st e e e esate e e e e atae e e sabbeaeeataeesenssseesssaeaeansseesannes 161
Bogen definieren (IMP,PKT,WEIT) .....cccciii e ceiiee ettt ectte e et e e e st e e e e ate e e e eataeeesbbeeeeataeeseassaeessssaeasansseeennnns 162
KleinpuNKtbereChNUNG..........coooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesee s s e s s s s s s s s s s s ssssssssssssssssssssssnssssnnnnnnnnnnnnnnnnn 164
(] o Tle 1< T o 11T =Y o VTR PURPRRRRRRE 164
LINI@ QUSWERNIEN ...ttt e e e e et e e e e e s tba e e e e e e ee st tasaeeaaeesaantasaeeeeeesansssraeaeeessannnnnees 166
B0ogEN defiNieren (3 PUNKEE) ...ccviiiiieciie ettt ettt ettt et e st e e s tae e st e e s aae e sateesnaeesateessseesasaesnsaesnsaesnsennn 167
Bogen definieren (IMP, PKT, WEIT) ....ccciiiiieeciieeriteecieeesttesette s iteeetee e stteesaae e sateessaeesaseesnseesataessseesnseesnseesnsesansennn 168

QLI 1013 e 1 114 RSP RRE 169
VBISCRIEIEN ...ttt s bt e sttt e e e bttt e s abte e e s be e e e eabeeesabeeessabbeeesnbaeesnaneeas 169
(D141 o= o DO R P O O  S PO P TSP P PP OPPPPOTOPUPPPRRORt 170
SKATIEIEIN .ttt e sttt e e e bttt e s bt e e e a bt e e e e bttt e s hb e e e e aa bt e e e e bae e e s bbe e e e e bbeeeeneeeennreaeeas 171

F XU (ol o {1 o SRR 172
L3320 1 =T N 173
K] =11 = o PSS 173
LA I=T o 1Yol o = [ ol o PRSPPI 173
ol 01V =T (U o ¥ - S PP PPNt 174

PN 1 F=2=Y o =Y T o TP PPRRNt 174
POIYEONZUE MANUEI ... e et cee e s e s ereess s e s s e s e snasssssssesesnanssssssssesennnssssssssesennnnsssssssenennannnnnns 175
LT L0 T Tq =y 0 T3 =] [ N 176
GRAFISCHES MENU & ..o 177
0 - S 177
=Y 1= TON 178
7 =TT 1 =T 179
30 L C N 181
TOOLS ..eeeetiiiiiiisssneeettiiesisssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsesssssssssssnnsanss 183
TOOIS-DGIM ...ttt ettt et s e e st e st e et e e sa b e e et e e sa ke e e be e s ke e e bee e b e e e bee s beeebee e baeebeesbaeenteenate 184



BEDEUTUNG DER WICHTIGSTEN ICONS



Carlson SurvCE

Carlson SurvCE Software ist eine leistungsfahige und flexible Software, die es ermoglicht,
leicht und schnell Vermessungsdaten zu erfassen und zu verarbeiten. Die Software
unterstitzt so gut wie alle Vermessungsinstrumente wie Totalstationen und GNSS-
Empfanger, aber auch Nivelliere kdnnen in die Vermessungsjobs mit einbezogen werden.

Weitere Informationen sind auf der offiziellen englischsprachigen Website von Carlson
Software www.carlsonsw.com sowie dem deutschsprachigen Ableger www.carlsonsw.de
verflgbar.

Uber Carlson Software

Carlson Software Company wurde 1983 von Bruce Carlson gegriindet und ist spezialisiert auf
die Entwicklung von CAD-Software-Losungen fiir verschiedene Berufsgruppen,
beispielsweise das Bauwesen, Vermessung, Maschinensteuerung, Bergbau und
Unfallrekonstruktion.

Carlson Software arbeitet unabhangig und befindet sich in Privatbesitz.

Der Hauptsitz befindet sich in Maysville, Kentucky, USA. Weitere Niederlassungen befinden
sich in Boston, Massachusetts, aber auch in Europa und Australien sind weitere Biiros.

Uber 100 Mitarbeiter arbeiten in den verschiedensten Bereichen wie Entwicklung, Vertrieb
und Support und stellen sicher, dass die Kunden immer einen bestmoglichen Service
erhalten.

Carlson Software, Inc.

Telefon: +1 (606) 564-5028
Fax: +1 (606) 564-6422
E-mail: info@carlsonsw.com

Carlson Deutschland, Osterreich, Schweiz

Dipl.-Ing.(FH) Jochen Engmann
Tel. +49 7142 771420

mobil. +49 163 714200

E-Mail: jengmann@carlsonsw.com
web: www.carlsonsw.de

Tech. Support: support@carlsonsw.com

Wissensdatenbank: http://www.carlsonsw.com/support/knowledge-base/
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Installation von SurvCE

Dieser Abschnitt wird detailliert beschreiben, wie das Programm SurvCE auf Windows
Mobile basierten Geraten installiert.

Vor der Installation missen Sie die Installationsdatei des Programms herunterladen. Dies
erfolgt am einfachsten Uber den im Download-Bereich der Website von Carlson SurvCE
(www.survce.com) oder unter dem folgenden Link:

http://www.carlsonsw.com/support/software-downloads/

Um die geeignete Version schnell und einfach zu finden, miissen Sie die Seriennummer lhrer
SurvCE-Lizenz eingeben. Stellen Sie sicher, dass Sie nach dem Bestatigen auf den Button
»Show files” klicken und dann die Auswahl ,Select Language” auf ,International andern, so
dass Sie auch die Mdglichkeit haben, die deutsche Sprache — oder andere aus Uber 20
verschiedenen — zu installieren. Einige Rechner benétigen spezielle Versionen. Auch
Versionen zur direkten Installation auf Totalstationen sind verfiigbar. Meist ist die Windows
Mobile-Version die richtige. Speichern Sie nun die Datei auf lhrem PC durch Klicken auf den
entsprechenden Button

Stellen Sie nun sicher, dass Sie den Feldrechner an lhren PC angeschlossen haben und Sie
unter Windows XP das Zusatztool ActiveSync installiert haben. Unter Windows Vista,
Windows 7 oder Windows 8 wird das Windows Mobile Device Center bendtigt.

Laden und installieren Sie diese kostenlos von der offiziellen Website von Microsoft, bevor
Sie den Installationsprozess von SurvCE fortsetzen.

Starten Sie nun den Installationsprozess durch Doppelklick auf die heruntergeladene Datei.
Die Datei wird nun entpackt und auf den Feldrechner Ubertagen. Dort startet dann
automatisch der Installationsprozess.

(Q) SurvCE 4.06 Setup [ Q) SurvCE 4.06 Setup [
License Agreement =
Welcome to the SurvCE 4.06 Please review the license terms before installing SUrvCE 4.06. %)
Setup Wizard
Carlson , This wizard will guide you through the installatien of Press Page Down to see the rest of the agreement.
SurvCE 4.06.
SurvCE License Agreement -
The installation target device MUST be connected. Click Copyright 1992-2013 Carlson Software All Rights Reserved =
Next to continue. =
CAUTION! READ THIS NOTICE BEFORE USING SOFTWARE
Please read the following Software License Agreement before using the SOFTWARE.
Using this SOFTWARE indicates that you have accepted its terms and conditions.
Carlson 2013
If you accept the terms of the agreement, select the first option below. You must accept the
agreement to install SurvCE 4.06. Click Install to start the installation.
@11 accept the terms of the License Agreement
1do not accept the terms of the License Agreement
Cancel <Bock | sl | [ cancel

Nach dem Bestdtigen des Installationsprozesses miissen Sie die Lizenzbestimmungen
akzeptieren, um fortzufahren.

Nun wird das Programm automatisch entpackt und Sie werden gefragt, wo Sie SurvCE
installieren mdéchten. Wir empfehlen die Installation auf dem internen Speicher des
Feldrechners fiir bestmogliche Performance.

Wahlen Sie also ,,Device” aus.


http://www.survce.com/
http://www.carlsonsw.com/support/software-downloads/
http://www.carlsonsw.com/support/software-downloads/

Falls Sie weitere Sprachen neben der standardmaRig installierten englischen Sprache
installieren mochten, kénnen Sie diese einfach auswahlen. Haben Sie dies bestatigt, wird
SurvCE auf lhrem Feldrechner installiert. Nach kurzer Zeit ist die Installation beendet.

7 ) o @ 235
Choose a location to install "Carlson Carlson Software SurvCE.CAB was
Software SurvCE": successfully installed on your
device.
If you need more storage space, you

can remove installed programs.
() \MMC Card

O \Storage Card

Space Needed: 33620 KB
Space Available: 41106 KB

@O s &

Die Installation ist beendet und SurvCE kann auf dem Feldrechner gestartet werden. Im
nachsten Kapitel wird der Registriervorgang beschrieben.



Registrierung von SurvCE

Starten Sie SurvCE das erste Mail nach der Installation, werden Sie direkt gefragt, ob Sie
SurvCE registrieren mochten. Bestatigen Sie mit ,,Ja“, gelangen Sie direkt in das

Produktregistrierungsmen:

SurvCE B & Y ¢ @& 12:02

SurvCE B & Y ¢@ 1203

w (2] (8]

0060

PR Q‘ - Daten

DEMO-Modus ist aktiv.
Koordinatendateien sind auf 15
Punkte begrenzt. Mochten Sie
jetzt registrieren?

| Ja | | Nein |

©

Seriennummer:

Hardware ID 1: 21321001
Hardware ID 2: 1294324710

Reg Code:

Besuche survce.com
zum Registrieren.

= Notiz
4 Rohdaten \ﬂ 9 7
erfassen Change key eingeben:
| Lok |
5 Code-Liste [il | 0 Beenden \ﬂ

Geben Sie nun im Feld ,,Seriennummer” die Seriennummer ein, welche Sie bei der
Auslieferung des Gerates erhalten haben. Es wird nach der Eingabe auch der Registrierungs-

Code angezeigt.

Nun missen Sie in lhrem Browser auf www.survce.com gehen und dort den Menipunkt
,Registration Page auswahlen”

Ver 4.0 Ver 3.0 Ver 2.0/2.5 Ver 1.6 Ver 1.5

Product Informaton

Software Download

Relezse Motes

@
@

| Reaistration Page

@ |

Online Mzanual
Printable Manuzl

Knowledoe Base

Discussion Group

000 [5O06d

000 |96

To download Carlson X-Port, click here.

0000000

000 oo

7]
@

Klicken Sie nun auf die entsprechende Version, um die Registrierung fortzusetzen.
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http://www.survce.com/

Geben Sie alle notwendigen Daten ein.

Bei der Erstinstallation auf dem Feldrechner wahlen Sie als Installationsgrund (Reaon for
Install) die erste Option aus (Initial Installation of SurvCE). Sollten Sie beispielsweise nach
einer Neuinstallation von Windows SurvCE auf dem selben Gerat erneut installieren, wahlen
Sie bitte die zweite Option (Reinstall of SurvCE on same device). Hatten Sie SurvCE bereits
auf einem Feldrechner installiert, welcher jetzt aber defekt ist, kdnnen Sie SurvCE auf einem
anderen Gerat installieren. Wahlen Sie hierfir die dritte Option aus (New Handheld
Hardware).

SurvCE 4.0 Registration

User Name |Benutzer
Company Name Frmenname
Serial Mumber [123455-12345-23456-123567
Email Address |email-adresse
Phone Number |Telefonnummer

Account Number (if

known)
Hardware ID #1 |Hardware ID £1 (lbermehmen zus SurviCE) Where is it located?
Hardware ID #2 Hardware ID 22 ((bernehmen aus SurvCE Where is it located?

Initial Installztion of SurvCE 4.0 (including upgrades from previous versions)
Reason for Install |Reinstall of SurvCE 4.0 on same device
Mew Handheld Hardware (major component repair or entire device)

Registration Code :1234—321| Where is it located?

Submit Registration Clear

Nach Bestatigung durch Klicken auf ,Submit Registration” wird Ihnen der Change key
angezeigt. Sie erhalten ebenfalls eine Bestatigung an lhre Email-Adresse geschickt.

SurvCE 4.0 Registration

SUrVCE 4.0 )
Registration Change key 298934
successful

User
Information

Serial Number
Ownership
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Nehmen Sie nun wieder Ihren Feldrechner in die Hand und geben den Change key in das

entsprechende Feld ein und bestdtigen mit OK. Es erscheint ein Fenster, das die erfolgreiche
Freischaltung bestatigt.

SurvCE B & Y ¢ @ 13:20

S

Seriennummer:
|1188( |

Hardware ID 1: 2177777
Hardware ID 2: 12

: 3
Registrierung SurvCE 4.90
erfolgreich!

Besuche survce.com
zum Registrieren.

Change key eingeben:

[
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Die ersten Schritte nach der Registrierung

Nachdem die Software nun registriert ist, kbnnen Sie mit der Vermessung direkt loslegen.
Trotzdem miissen ein paar Dinge eingestellt, eingerichtet oder einfach nur tberprift werden.
Nutzen Sie daher folgende Kontrollen, um sicherzustellen, dass lhre Vermessung erfolgreich
verlaufen wird. Manche Einstellungen sind Standardeinstellungen, welche zwar auch
funktionieren, es gibt aber ein paar interessante Punkte, welche das Arbeiten mit SurvCE
erheblich vereinfachen. Diese werden auf den nachfolgenden Seiten detailliert erklart.

Der erste Programmstart

Nach dem Start von SurvCE erscheint folgender Bildschirm. Wahlen Sie die Option ,,Neues
Projekt oder wahlen”, um ein neues Projekt einzurichten. Sie kénnen entweder das
Standardverzeichnis ,Data” im SurvCE-Order verwenden oder aber windowstypisch ein
anderes Verzeichnis auswahlen, welches zukiinftig beim Laden bzw. Speichern eines Projekts
verwendet wird.

Natdlrlich bietet sich bei den heutigen Geraten das Verwenden einer SD-Karte an, welche
zusatzlichen Speicher bietet. Beachten Sie aber, dass die Speicherkarte eine hohe
Datenibertragungsrate offeriert, da es sonst unnétig lang dauern kann, bis Projekte geladen
bzw. gespeichert werden.

Vergeben Sie einen Namen und bestatigen die Eingabe mit Klick auf den griinen Haken.

SurvCE B & G & 1418 SurvCE B® Y. «“<E1un
=] m (2] (8]
Fed o EEE
g i \Program Files\SurvCE\Data\

_iBackup

1 Projekt _1DOTCodes

| % || f=11.crd
@Zz.crd

2 = @Engmann.crd

| | @NewJob.crd

| Letztes Projekt |

3 f

— ‘ Neues Projekt oder wahlen | -

L Wl Z erfassen 7

5 Code-Liste [[L]| 0 Beenden *E Name: |
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Nun 6ffnet sich automatisch der Dialog, in welchem Sie die Projekteinstellungen festlegen
konnen. Die Einstellungen werden dann immer beim Anlegen eines neuen Projekts

automatisch tibernommen.

Wie Sie sehen, sind hier die Standardeinstellungen fiir USA hinterlegt. Daher modifizieren Sie
die Daten fir die ersten Einstellungen wie im zweiten Screenshot

SurvCE B & Y& 1437

@

Formatl Optionen I Abstecken |

Neues Projekt ‘

Strecke: |US'FUB ['”

|DezimalfuB [Z”

Winkel |Grad, Minuten und Sekund|¥)

Lan/Br|Grad, Minuten und Sekund ¥
Nord v

Ursprung Azimut:

| Projektionsliste |
[USA/NAD83/KY North =)

Projektion:

| Losch | | Vordefinierte |

| Punktansicht || Benutzerdefinierte |

SurvCE B ® Y 4@ 138

=

Format I Optionen I Abstecken ‘

Neues Projekt ‘

Strecke:  |metrisch 7]

Wil Grad, Minuten und Sekund|i

Lan/Br|Grad, Minuten und Sekund 7]
Nord (¥

Ursprung Azimut:

Projektion: | Projektionsliste |

[USA/NADS3/KY North ]

Der Menipunkt Projektion wird nun ein wenig detaillierter
beschrieben. Hier wahlen Sie die Projektion aus, in welcher
die Vermessung durchgefihrt wird. In der
Standardeinstellung ist ei der Bundesstaat Kentucky
voreingestellt — der Heimatbundesstaat von Carlson Software.

Um dies zu andern, klicken wir auf den Button
,Projektionsliste”.

Um nun die richtigen Einstellungen zu Gbernehmen, klicken
wir auf ,Vordefinierte”, um bereits vorkonfigurierte
Einstellungen zu tibernehmen. Diese werden dann auch
direkt in der Auswahl angezeigt.
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Zuerst wahlt man das Land aus, in welchem man messen méchte, anschlieRend die richtige
Zone. Nach Bestatigen wird die ausgewahlte Projektion Gibernommen und in die
Schnellauswahlliste ibernommen.

B @ Y. £ @m 15:22

©

Land:

GERMANY

GHANA
GREECE
HONG KONG
HUNGARY
ICELAND

DHDN/Gauss-Kruger zone 2
DHDN/Gauss-Kruger zone 3
DHDN/Gauss-Kruger zone 4
DHDN/Gauss-Kruger zone 5
DHDN-SAPOS-Trans/Gauss-Kruger :
DHDN-SAPOS-Trans/Gauss-Kruger :

l

%

DHDN-SAPOS-Trans/Gauss-

\ cADAC T i
i( a E

Kruger {V.
g ﬂ

1 ¢ Y << @m 16:42

@

[ Formatl Optionen I Abstecken |

Neues Projekt

Strecke:  |metrisch v

Winkel [Grad, Minuten und Sekund[¥]
L'an/Bn|Grad, Minuten und Sekund[1]|
Nord

Ursprung Azimut: o

Projektion: | Projektionsliste |

IGERMANY/ETRS89/UTM zone 32[

Durch Klicken auf den griinen Haken bestatigt man die Einstellungen

Suve RSARERIZE |\ werden Sie gefragt, ob Sie einen Punkt direkt eingeben

=
Punkt ID:

Hochwert: (5000.0000 FuB
Rechtswert: |5000.0000 FuB
Hahe: |100.0000 Fufl

eschreibung: |

| |

B $ Y% @ 1427

Verbinde mit letztem Gerat

Weiter ohne Verbindung

mochten. Dies ist interessant, wenn Sie beispielsweise lhre
Totalstation auf einem Punkt aufstellen mochten, welcher in

einem lokalen System liegt und Sie keinen Bezug in ein
Ubergeordnetes Koordinatensystem bendtigen.

Bei Verwendung eines GNSS-Empfangers ist dies nicht
sinnvoll.

Klicken Sie daher auf den roten Haken, um keinen Punkt
anzulegen.

Nun werden Sie gefragt, ob Sie sich mit einem
Vermessungsinstrument verbinden méchten. Sie haben
jedoch noch keines eingerichtet und klicken auf ,Weiter
ohne Verbindung”.

Das Einrichten mit einem Vermessungsinstrument wird im
nachsten Kapitel beschrieben.
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Einrichten des Vermessungsinstruments

Nachdem die SurvCE-Software erfolgreich registriert worden ist, muss nun die Verbindung zu
dem Vermessungsinstrument eingerichtet werden. Wir gehen diese Prozedur in unserem
Beispiel mit einem GNSS-Empfanger durch.

Stellen Sie sicher, dass Sie Bluetooth auf lhrem Feldrechner aktiviert haben.

Starten Sie nun SurvCE. Klicken Sie auf den Menlipunkt ,,Gerdte” und wahlen dort den Punkt
,,GNSS Rover”. Wahlen Sie anschlieRend zuerst den Hersteller, dann das Modell aus.

0V & Y << @ 16:56

(1 ¢ Y «< @m 16:52

©

= %

1 Totalstation {E| 6 Lokalisierung :

. Libelle
2 GNSS Basis & |7 priifen

‘T | 8 Toleranzen [|

Externe '

4 GPS-Tools [Z¥|9 Gerite ;]
5 Konfigurat... 5| 0 About

~ SurvCE

[ Empfanger RTK

| Anschluss
Hersteller:
|Car|son [!]|
Modell: ERET "

| Laden || Speich. || Losch ”jeinsteIILl

0 ¢ Y <4 @ 17:01

| Empfanger RTK

Aktuell |

)

Typ: Bluetooth v

BT Typ: [Windows Mobile 7] 3|

Gerdt: | )

Anschlieend klicken Sie auf den Reiter ,, Anschluss”. Hier
wird definiert, wie der Rechner sich mit dem
Vermessungsgerat verbindet. Normalerweise verwendet
man Bluetooth. In einigen Fallen verwendet man noch ein
per seriellem Kabel angeschlossenes Gerat. Wir richten im
Folgenden das Gerat per Bluetooth ein. Hierzu wahlen wir als
Typ ,,Bluetooth” aus. Als BT Typ muss Windows Mobile
ausgewahlt sein. Ist dies der Fall, klicken wir auf das
Werkzeugsymbol direkt daneben, um weitere Einstellungen
durchzufiihren

16



In unserem Fall ist noch keine Suche nach Bluetooth-Geraten durchgefiihrt worden, daher
starten wir diese durch Klicken auf ,,Suche Empfanger”. Es werden alle verfligharen Gerate
angezeigt. Nun muss das passende Gerat ausgewahlt werden. Manche Empfianger bieten
mehrere Bluetooth-Verbindungen (und somit Ports). In diesem Fall noch den richtigen Port
auswahlen. Mit einen Klick auf den griinen Haken ist das Gerat ausgewahlt.

00 ¢ Y 44 @ 17:05 | Survce 0 ¢F Y. <4 @ 17:06 0D ¢ Y 44 @ 17:08

@ =

Rover BT-Gerat wahlen Bitte eines dieser verfiigharen Gerate wé Bitte Bluetooth Port wahlen.

Empfangername | Empfanger-ID |

HGPS S320 1867872 Jeder verfligbarer Port
1
2

Suche Empfanger

Empfanger Name eingeben

|
|
Empfanger PIN eingeben |
|

Empfanger entfernen

In der Ubersicht wird das Gerat nun angezeigt. Falls man noch einen Bluetooth-PIN eingeben
muss, kann man dies Uiber ,,Empfanger PIN eingeben” durchfiihren. Auch das Umbenennen
des Empfangers kann leicht durchgefiihrt werden, indem man auf ,Empfanger Name
eingeben” klickt.

Sind alle Einstellungen vorgenommen worden, bestatigt man die Auswahl mit Klick auf das
Bluetooth-Icon oben rechts. Anschliefend wird der Empfanger als Gerat angezeigt.

D & Y, << @ 17:11 G & Y £ @m 17:4

e

Rover BT-Gerat wahlen | Empfanger I RTK ‘
Aktuell I
Empfangername Empfanger-ID ue
BRx5 HGPS S320 18678 Typ: |B|uetooth [1]|

BT Typ: [Windows Mobile 7] 3|
e > | Gerit:  [BRXS ]

Suche Empfanger

Empfénger Name eingeben

Empfanger PIN eingeben

Empfanger entfernen
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@ &* Y 45 @ 17:19

Anschluss

| Aktuell

[ RTK

TiE[ abs.

@ Vertikal () Schrag 84.3mm
Antennenhdhe: m
Elevationsmaske: °

Positionsrate: 5Hz [
Verwende IMU

| Erweitert |

Nun kann man den Reiter ,,Empfanger” auswahlen. Wichtig
ist, dass man eine Antennenhdhe eingibt, diese wird immer
automatisch verwendet. Als Standardwert nimmt man hier
die Stabhdhe des Stabes, welchen man standardmaRig mit
dem Empfanger verwendet. Als Elevation sollte man nicht
weniger als 10° eingeben. Die Positionsrate sollten, wenn
moglich, 5 Hz gewahlt werden, so dass man auch beim
Abstecken immer komfortabel arbeiten kann.

Manche Empfanger haben ein eingebautes Inertialsystem
(also eine digitale Libelle und/oder einen Kompass). Dieses
wird durch Aktivieren der Option ,Verwende IMU“ genutzt.

Unter dem Button , Erweitert” verstecken sich weitere

Optionen zur Konfiguration des Empfangers. Diese werden
spater noch ausfihrlich beschrieben.

18



Wir setzen die Konfiguration mit dem Klick auf RTK fort, um den zu verwendenden
Korrekturdienst zu definieren. SurvCE kann mit allen gangigen Korrekturdiensten arbeiten.

Im Normalfall verwendet man eine Verbindung per NTRIP, welche {iber eine im GNSS-
Empfanger eingebaute SIM-Karte erfolgt. Die Einrichtung dieses Verfahrens wird
nachfolgend kurz beschrieben.

Wir wahlen also als Gerat ,,Internes GSM*“ aus und klicken anschlieBend auf das
Werkzeugsymbol, um weitere Einstellungen zum Anbieter vorzunehmen. Wir lassen die
Einstellung ,User” und klicken nochmals auf das Werkzeugsymbol. Nun missen die
Anbieterspezifischen Daten eingegeben werden. Diese erhdlt man bei seinem Anbieter. Die
wichtigsten sind:

T-Mobile: Server: internet.t-mobile; Nutzer: tm; Kennwort: tm
Vodafone: Server: web.vodafone.de

Eplus: Server: internet.eplus.de

02: Server: internet

GV & Y < @ 17:21 & Y << @m 17:33 O & N < @ 17:35

[ Aktuell I Anschluss |

Empfanger ‘
e el <abel o (ibergeordilld
Netzw.: | |
Port: paritat{<eine "]
APN-Server;
-__115200 & : internet]
Baud: o stop: [ 7] IMEI Code: 355504068075128

i . APN-Benutzername: |:|
Basiskennung (0-1023): Anbieter: User BB

Nachr.Typ: | |

[] Sende Rover Pos. an Netzwerk

Durch Klicken auf den griinen Haken bestatigt man die Einstellungen.

Mochte man eine Verbindung (iber eine im Feldrechner eingebaute SIM-Karte herstellen,
wahlt man anstelle von der Option ,Internes GSM* die Option , Feldrechner Internet” aus. In
diesem Fall muss dann im Windows die Internetverbindung konfiguriert werden. Auf diese

greift SurvCE dann direkt zu.

Falls man Daten per Funk empfangen mdéchte, kann man dies auch hier definieren, nahere
Informationen hierzu finden Sie im entsprechenden Kapitel in der kompletten Anleitung.

Nun missen noch die Einstellungen zum Korrekturdienstanbieter vorgenommen werden.

19



Alle gangigen Empfanger verbinden sich per NTRIP mit dem Korrekturdatendienst. Hierzu
wahlt man als Netzwerk den Typ ,,NTRIP“ aus. Zum weiteren Konfigurieren klickt man auf
das Werkzeugsymbol. Es erscheint der mittlere Screenshot. Um einen neuen Dienst
anzulegen, klickt man auf “Neu”. Anschlielend definiert man einen Namen, gibt die IP-
Adresse sowie den Port ein. Nun nur noch den Nutzer sowie das Zugangspasswort eingeben.

[ & Y 44 @ 19:03

0 & Y, ¢ @ 18:44 G & Y «< @m 18:47

@ e
[ Aktuell I Anschluss | Name: Name:

Empfanger ‘ 1P: |rtcm—ntrip.org HW' IP: |80.154.101.74 ”W‘
Gerat: [Internes GsM___[v] |

Netzw: [NTp TR Port: 2101 | Port: 2101 |
Port: [C_ ] paritat{<eine ] Nutzer:| || | Nutzer: [28470_1 |
Baud: 2600 ] stop: [L___ 7] Passw: | | Passw: |****** |
NtripInfoCaster: rInformationen vom Betreiber—— ~Informationen vom Betreiber
) il Kennung: Kennung:

Benutzer: Benutzer:
Machr-Tye: |AUto [ZH Position  0.00S 0.00W , Position ~ 0.00S 0.00W ,
[] Sende Rover Pos. an Netzwerk Div.- Div.

NMEA:  Position wird nicht bengtigt NMEA:  Position wird nicht bendtigt

Mit Klick auf den griinen Haken bestatigt man die Einstellungen. SurvCE verbindet sich nun
mit dem Korrekturdienst und ladt alle moglichen Zugangspunkte, welche angeboten
werden. Durch Klick auf das Pfeilsymbol erhilt man eine Ubersicht aller zur Verfiigung
stehenden Mountpoints. Durch Bestatigen kommt man wieder in das Meni ,,RTK” zurlick.

[vRs 326 BW ] R| | Wir aktivieren also noch die
|

GI & i 4< @ 19:03 EREAARETD \Wir haben in unserem
) =) Beispiel SAPOS BW gewihlt.
Dieser Dienst bietet Online-
VRs_3_2G_Buj [ New | [ Aktuell l Anschluss | Transformationen an, welche
- direkt Giber den Datenstrom
Ben. Name: Losch Empfanger ‘ .
ausgesendet werden. Dies
Passwort: Gerat:  |Internes GSM [v) *l .
. |:| Nt = 7R macht die Nutzung von Lage-
etzw.: ri o | . . . .
Kennung: | | | : bt — | Shift- sowie Geoid-Dateien
KuzID: | | Port: Paritat: auf dem Feldrechner
Typ: | | Baud: I:I Stop: I:I uberf|u55|g
Sapos BW: [] Online Transf.
Format: | |
| |
| |

Position: Nachr.Typ: | Option ,,Online Transf.”, um
Div.: diese Daten zu empfangen.

Mit Klick auf den griinen
Haken ist die Einstellung
abgeschlossen und der Empfanger verbindet sich mit dem Korrekturdienst.
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GNSS-Empfanger mit Inertialsystem (IMU)

Vorab-Einstellungen

GNSS-Empfanger mit Inertialsystem erleichtern das Arbeiten erheblich, da sie die
Schragneigung des Stabes kompensieren konnen und man somit den Stab wahrend des
Punktaufhaltens nicht immer exakt vertikal halten muss.

Um die verschiedenen Statuszustande dem Anwender auch wahrend des Messprozesses
leicht und eindeutig mitzuteilen, hat SurvCE ein paar neue Icons erhalten.

Um die digitale Libelle anzeigen zu lassen, muss man zuerst prifen, ob die Verwendung
derselben aktiviert ist. Dies macht man wie folgt:

Uber GERATE-GNSS Rover auf den Reiter Empfénger klicken und priifen, ob Verwende IMU

aktiviert ist. Damit das Inertialsystem auch verwendet werden kann, muss die Positionsrate
auf 5 Hz eingestellt sein.

Zusatzlich muss man noch folgende Einstellungen tberprifen:

Im MenlU Vermessen oder Abstecken klickt man auf R und wechselt auf den Reiter IMU.

Hier sollte — wenn man die Libelle im Messbildschirm angezeigt bekommen mdchte, die
Option Digitale Libelle zeigen aktiviert sein.

Soll SurvCE den geneigten Stab auch direkt korrigieren, muss die Option Schrdgmessung
korrigieren aktiv gesetzt sein. Um zuverldssige Ergebnisse zu erhalten, empfehlen wir auch
die Aktivierung der Option Bewegung priifen.

¢ ¥, €< @ 11:00 0P ¢ ¥, ¢ @ 11:12 ) survce G & V7, (£ @ 11:17

w W (&l (8]
. % | Aktuell I Anschluss Allgemein‘ ‘

=] e

1 Totalstation {& | 6 Lokalisierung - [STXS10SX017A[T5=|  Abs.

@

) 134.3

@ Vertikal () Schrag mm

2 GNSS Basis &.|7 zloni::orl g Antennenhthe: m Digitale Echtzeitlibelle:
kyplot Elevationsmaske: ° Digitale Libelle zeigen
E 8 Toleranzen [Jf s\i:ionsra:e: MU > iz v Geneigten Stab korrigieren:
v| Verwende Schragmessung korrigiere
: Erweitet |

4GPS-Tools [25|gEXterne  wy ‘

~ Gerate

About
5 Konfigurat... 9? [1] SurvCE
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Erklarung der einzelnen Symbole der IMU

Links sind die Screenshots ohne zusatzlich aktivierte Digitallibelle, rechts mit aktivierter

Digitallibelle dargestellt

n Dieses Symbol signalisiert, dass der Stab vertikal ist Der so aufgehaltene Punkt kann
problemlos gespeichert werden

G &t Y, <@ 11:22

w aiES

&t v, «La@m 11:21

@ T [ %

3 (] & (®] (M

B3 [ 1Y (R] G

DGPS 1+18/19 20m

DGPS +18/19 20m

puf108  |eez:[ |#=|mGdo |

Pu[108  |Bez:[ | 4= |G

N:5611865.7891E:32785373.46>7:643.1487
HSDV:1.095 VSDV:0.859 PDOP:2.90 GDOP:1.

N:5611865.7934E:32785373.46>7:643.1397
HSDV:0.482 VSDV:0.308 PDOP:2.90 GDOP:1.

DRV VN RS

& [& A [ (&R [=]

é‘l Dieses Symbol zeigt an, dass der Empfanger zwar geneigt ist, sich aber noch im
Rahmen der Toleranz befindet. Der Punkt kann also problemlos gespeichert werden.

6y & Y L@ 11:41

= 5~

GP & Y o< @ 11:40

= N %

B3 (%) oY (R] [

83 (] b (®] G

DGPS 117/17 _ 40m

DGPS b17/17 _ 40m

>

_'
Pt: (108 Bez.: D E= |0
N:5611866.4098E:32785373.65>7:641.7847
HSDV:0.364 VSDV:0.239 PDOP:2.83 GDOP:1.

Pu[108  [Bez:| | #= [HGo
N:5611866.0780E:32785373.58>7:642.2279
HSDV:0.389 VSDV:0.270 PDOP:2.82 GDOP:1.

RNV EN RS

& [&) & [ [R][=]
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mDieses Symbol zeigt an, dass der Stab ausserhalb der gesetzten Toleranzen geneigt

ist und kein Punkt gespeichert werden kann. In diesem Fall muss der Stab weniger geneigt

werden, um den Punkt speichern zu kénnen.

G & ¥, 4¢@m 11:33

= [4¢] X ]

GY &* YV, 4@ 11:33

@ LNES

B3 () (bl (»] G

B3 () [k (=] G

DGPS 1+18/19 30m

DGPS 1+110/19 30m

pu108  |ez:| |i=fHGI0 |

Pu108  [Bez:| | #=[HE0

N:5611866.2679E:32785373.94>7:642.4473
HSDV:0.404 VSDV:0.274 PDOP:2.90 GDOP:1.

N:5611866.1398E:32785373.97>7:642.6433
HSDV:1.085 VSDV:0.858 PDOP:1.75 GDOP:0.

RV EYENENEES

@ Dieses Symbol zeigt an, dass es einen magnetischen Einfluss auf den Empfanger gibt.
Somit gibt der Kompass fehlerhafte Werte aus. Da sich der Stab aber noch im zuldssigen

RV EYENENEES

Neigungsbereich befindet, in welchem keine Neigungskompenstation durchgefiihrt werden
muss, kann der Punkt noch gespeichert werden.

G ¢ Y o4 @m 11:45

=) =3

G ¢ Y o4 @m 11:44

= =k

85 (] 1 (=] G

85 (] 1 (®] (M

DGPS 17/17 40 m

DGPS 17/17 40 m

Pu[108  |ez:[ |$=|HGJo |

N:5611866.3700E:32785373.52>7:642.3357
HSDV:0.482 VSDV:0.305 PDOP:2.83 GDOP:1.

Pr[108  |Bez:| | $=[HGo
N:5611866.2991E:32785373.56>27:642.4417
HSDV:0.467 VSDV:0.296 PDOP:2.83 GDOP:1.

& [& & Q)[R [=]

ARV VRN
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Dieses Symbol zeigt an, dass sowohl ein magnetischer Einfluss vorherrscht, als auch
die Neigung des Stabes auBerhalb der gesetzten Toleranz liegt. Somit kann kein Punkt
gespeichert werden. Es muss der Stab weniger geneigt werden, um den Punkt unter den

vorherrschenden Konditionen speichern zu kénnen.

G & Y, 44 @ 11:33

©

GF ¢ Y 44 @ 11:40

©

85 ) &4 (®] (8 85 (4] @Y (®] [
DGPS 1e18/19, 30m_, |DGPS 117/17  40m
[

Pr[108  [Bez:[ ] #= [HE0
N:5611866.2744E:32785373.95>7:642.4343
HSDV:0.399 VSDV:0.270 PDOP:2.90 GDOP:1.

Pu[108  |Bez:| | $=[HG:o

N:5611866.0780E:32785373.58>7:642.2279
HSDV:0.389 VSDV:0.270 PDOP:2.82 GDOP:1.

& [&) &) [a)[&R] (=]

ARV EVENIEN
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G e Y ¢4 @ 11:58

-

Daten

Transfer @

. @ Import/ E=Y

2 Einstellung :=p| 7 Export v

Punkte 1— | o Datei 5

= auflisten 1— |~ loschen '

- Notiz

4 Rohdaten kQ 9 erfassen 7

5 Code-Liste [ifl| 0 Beenden gl

Projekt

1 & YL 44 @ 11:58

e [roel | 3] 1 E)

i \Program Files\SurvCE 4.06\Data\

| Backup
|_1DOTCodes
|_1Road709SWE
l=]NEU.crd

=] NewJob.crd
@Testprojekt.crd

QR Tesiprojekt.crd

Hier kdnnen Sie entweder ein bestehendes Projekt
auswadhlen oder aber ein neues Projekt erstellen, indem Sie
einen neuen Namen vergeben.

Alle Punkte, die Sie wahrend der Messung speichern, werden
in der Koordinatendatei (.CRD) gespeichert.

Speichern Sie Projekte in einem anderen Verzeichnis als dem
Verzeichnis ,Data”, wird dieses immer automatisch gewahlt,
wenn Sie Projekte laden oder speichern wollen.

Sollten Sie auf einer im Feldrechner installierten SD-Karte
speichern wollen, stellen Sie sicher, dass diese eine hohe
Datenrate bietet. Sonst kann es zu unnétigen Verzégerungen
beim Arbeiten kommen.
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Projekteinstellungen

Projekteinstellungen (Neues Projekt)

TR EL SEPRF]  Punktnummer abfragen: Diese Option legt fest, ob
% SurvCE automatisch beim Anlegen eines neuen
Projektes einen bestimmten Punkt anlegt. Falls Sie
diese Option aktivieren, konnen Sie den Punkt
Format I Optionen | Abstecken || vordefinieren.

System Zeige Einheiten: Diese Option legt fest, ob Sie beim

Anlegen eines neuen Projektes das Auswahlfenster
fir die Einheiten angezeigt bekommen wollen.

Lokalisierung aus letztem Projekt: Falls aktiviert,
werden immer die Lokalisierung und Mal3stab des
Teice Erheton letzten Projekts verwendet. Falls deaktiviert, werden
[ ] Lokalisierung aus letztem Projekt keine Lokalisierung und ein Mal3stab = 1 verwendet.
[ ] Letzte Festpunktdatei anwenden

Formular: |Manuell 7] | Letzte Festpunktdatei anwenden: Es wird bei

[ ] DXF Vorlage aktivierter Option automatisch die im letzten Projekt
verwendete Festpunkt-Datei verwendet. Eine

| ||_Projekt-Attribute | | Festpunktdatei ist ein Projekt, in welchem Punkte

gespeichert und im aktuellen Projekt verwendet, aber
nicht gespeichert werden sollen.

Formular: Hier definiert man, ob Absteckprotokolle erstellt werden und in welchem Format.

Autom.Sichern erstellt in jedem Projekt automatisch diverse Protokolle. Hei8t das Projekt
Testprojekt, werden folgende Dateien automatisch erstellt: Testprojekt-Pt.txt
(Absteckprotokoll fiir Punkte), Testprojekt-CL.txt (Absteckprotokoll fiir Linien, Schnurgeriist,
Achsen) und Testprojekt-Sl.txt (fir Gefalle).

Vorh. aufrufen verwendet immer dieselben Dateien in allen Projekten. Diese werden also
immer weiter erganzt.

Manuell bedeutet, dass die Einstellungen manuell unter dem ,,Absteck-TAB“ eingestellt
werden missen

DXF Vorlage: Diese Option ermoglicht den einfachen Einsatz eines vordefinierten DXF, in

welchem man Layer und Farboptionen bereits definiert hat. So werden automatisch die von
Ihnen voreingestellten Optionen in der Darstellung verwendet.
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G & Y 4 @@ 12:08

Hinzu || ||

Projekt-Attribute: Hier konnen verschiedene Attribute
definiert werden, die beim Erstellen eines neuen Projektes
automatisch abgefragt werden (z.B. Kunde, Wetter,
Verantwortlicher...). Diese Eintrage werden automatisch in
den Rohdaten (.rw5) gespeichert.

Projekteinstellungen (System)

0 & YL <4 @ 12:10

=

I Format ] Optionen ] Abstecken ‘

Neues Projekt

Distanz: metrisch

Wil Grad, Minuten und Sekund[i

Lan/Br|Grad, Minuten und Sekund ]
Nord (v

Ursprung Azimut:

Projektion: | Projektionsliste |

GERMANY/ETRS89/UTM zone 32/7)

Distanz: Wahlen Sie hier die Einheit aus, in welcher Sie die
Distanzen angezeigt bekommen méchten.

Winkel: Hier konnen Sie definieren, wie die Winkel im
Programm angezeigt werden. Diese Auswahl findet auch
Verwendung bei verschiedenen Programmoptionen wie
beispielsweise SpannmaRk, Achse...

Lan/Br: Definieren Sie hier, wie Sie die Einheiten fiir geogr.
Lange und Breite angezeigt bekommen wollen (normal oder

dezima)

Ursprung Azimut: Hier legen Sie fest, in welche Richtung der
Ursprungsazimut definiert wird.
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Projekteinstellungen (Format)

AR (oord.-Reihenfolge: Diese Option legt fest, ob Sie

% Koordinaten entweder in der Reihenfolge
Hochwert/Rechtswert oder Rechtswert/Hochwert angezeigt
[ Neues Projekt ] System bekommen méchten

I Optionen ] Abstecken

Winkelausrichtung: Es kdnnen entweder Peilung oder
Koord. Relhenfolge: - [mmEmm—— Azimut verwendet werden.

" illlHoch,Rechtdid
Winkelausrichtung: (370t~ |7 | Horizontalwinkel als: Hier definieren Sie, wie der
Horizontalwinkel als: [Winkel rechtls] | Horizontalwinkel angezeigt wird

Vertikalwinkel als: Zenitwinkel [¥]
Strecke als: Schrag B Vertikalwinkel als: Hier konnen Sie aus Zenitwinkel (0

Neigung eing. u. Prozent ) bedeutet oben, 100 Ebene), Vertikalwinkel (100 oben, 0
anz.- — | Ebene) und Héhenunterschied (oben ist positiv, unten

Stationierung: ] .
(eg.1+00000)  [F00:000 I} | nasativ) wihlen.

Strecke als: Definition, ob Strecken als Schragstrecke oder als
Horizontalstrecke angezeigt werden sollen.

Neigung eing. u. anz: Hier legen Sie fest, ob Neigungen in Prozent, Grad oder als Verhaltnis
angezeigt werden

Stationierung: Hier konnen Sie wahlen, wie die Stationen auf Achsen angezeigt werden
sollen
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Projekteinstellungen (Optionen)

G A ReE Festpunktdatei: Wenn Sie diese Option aktiviert haben,
% konnen Sie ein Projekt mit Ihren Festpunkten auswahlen,
welche im aktuellen Projekt verwendet werden soll. Diese
Festpunktdatei wird parallel zu der generell in jedem Projekt
verwendeten Punktdatei verwendet. Sinnvoll ist der Einsatz
einer Festpunktdatei, wenn man neu aufgemessene Punkte

separat speichern moéchte, aber trotzdem fiir die
[ Dae vl | C[Festpunkidate] Stationierung bzw. Absteckung Punkte bendtigt.

I Neues Projekt ] System

Format I [ Abstecken

[¥]Zeitstempel alle Punkte A
[VIGPS Genauigkeit in Rohdatei sic
[JGPS-Vektoren in Rohdatei sich
[v]Codetabelle fiir Beschreibunger
[¥]Projektbez. Trassendateien auf
[V]Autom. Karte laden
[w]Autom. Karte sichern
[JBild Datenbank aufrufen

E_S—-- /

Zeitstempel alle Punkte: Bei jeder Punktmessung wird in der
Rohdatendatei (.rw5) ein Zeit- und Datumshinweis vermerkt

GPS-Genauigkeit in Rohdatei: Bei Messung mit GNSSS-
Empfangern wird bei aktivierter Option jeweils der HRMS
und VRMS-Wert in der Rohdatendatei gespeichert.

GPS-Vektoren in Rohdatei: Bei Messung mit GNSS-
Empfangern werden bei aktivierter Option auch die Vektoren in der Rohdatendatei
gespeichert.

Codetabelle: Falls aktiviert, konnen Sie beim Speichern eines gemessenen Punktes aus ihrer
vordefinierten Codetabelle die Punktcodes aus einer Scrollliste einfach auswahlen

Projektbez.Trassendatei: Dieses Kommando hat nur in SurvCE ohne Trassierungsmodul
Verwendung. Bei Aktivierung dieser Option werden die letzten verwendeten Daten, welche
in der StraRenabsteckung verwendet worden sind, geladen (Achsen, Profile, Templates...)

Autom. Karte laden: Wenn automatisch das letzte verwendete DXF geladen werden soll,
muss diese Option aktiviert werden. Ist die Option Karte autom. sichern deaktiviert, wird die
Karte geladen, die zuletzt bei eingeschalteter Option ,, Autom. Karte speichern” gespeichert
worden ist. Mdchten Sie mit einem leeren Bildschirm beginnen, deaktivieren Sie diese
Option und starten SurvCE neu

Karte autom. sichern: Wie oben, nur werden hier automatisch die Karten automatisch
gespeichert, um sie spater automatisch wieder in einen Job einlesen zu kénnen

Bild-Datenbank aufrufen: Falls aktiviert, werden automatisch georeferenzierte Bilder
geladen
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FERARTEET |mport .dxf/.dwg-Optionen: Durch Aktivieren dieser Option
) werden beim Import der Dateien alle relevanten Daten
importiert. Wir empfehlen das Aktivieren dieser Funktion
I Neues Projekt ] System
Format I [ Abstecken | Vorgabe Formulare zu EXCEL: Aktivieren dieser Option
speichert Absteckprotokolle direkt im CSV-Format

[O|Festpunkidatei L. . . L.
[ Dete vl | Finnischer Punktspeicherstil: Punkte werden in einem

[JImport .dxf/.dwg Optionen I speziellen Finnischen Punktformat gespeichert
[Ivorgabe Formulare zu EXCEL(*
[JFinnischer Punktspeicherstil NL!
[JSWC Punkt Style sichern ‘
[¥]Am nachsten gelegenen Pkt vo
[V]Bestitigung fiir nichsten Abste
[w]Allow "Navigate To" in Store Pc v . .
[zeige TEXT?VIEW Buttons s | Am ndchsten gelegenen...: Beim Abstecken aus einer
e - g& Punktliste wird immer der am nachsten gelegene Punkt
gewahlt —auch unabhangig von der Reihenfolge in der

Punktliste

SWC Punkt Syle: Aktivieren dieser Option speichert Punkte
im SWC-Punktformat

4

Bestdtigung fiir nachsten...: Beim Abstecken mehrerer Punkte aus einer Liste wird man bei
aktivierter Option nochmals gefragt, ob man den Punkt abstecken méchte (Kontrollfunktion)

Allow ,Navigate To“...: Das Aktivieren dieser Option bringt

61 T O T T zwei kleine Symbole in den Messbildschirm . Durch Klick auf
R das linke Symbol kann man schnell im Modus

: ,Vermessen” einen Punkt auswéahlen und abstecken. Durch
« Klick auf das rechte Symbol definiert man eine Achse und

kann diese dann direkt abstecken.

Zeige TEXT/VIEW Buttons: Ein zusatzliches Icon wird eingeblendet, mit welchem man
schnell zwischen der normalen Ansicht und einer vereinfachten Text-Ansicht wechseln kann

G & Y, 42 @ 14:04 Pos./Messwert...: Die Option passt die Nachkommastellen
% der Werte so an, dass sie im der Fulizeile optimal angezeigt

werden.

| Neues Projekt I System

Kleine Schrift...: Der Schriftgrad wird verringert, so dass alle

Format I [ Abstecken | \verte optimal in der FuRzeile angezeigt werden kénnen

[ [Festpunktdatei] GNSSAnalyse...: Werden Punkte mehrmals gemessen,
aktiviert diese Option eine Routine, welche die Berechnung
der Durchschnittswerte vereinfacht

[w]Pos./Messwerte an Fusszeile arfa
[¥IKleine Schrift fiir Anzeige in Fus
[V]"GNSSAnalyse" zur Mittel. von (
[v]Fang Punkte automatisch speic
[v]Sichere Stabhéhe als Notiz

[V]Code Liste anzeigen wenn BES(
[VIPkt Blécke in aktuelle DXF speic
[V]GIS Dateneingabe auch bei Abg¥,

Fang-Punkte autom...: Diese Option speichert Punkte,
welche durch einen Punktfang aus grafischen Elementen
entstanden sind, automatisch in der Koordinatenliste ab

Sichere Stabhohe...: Die Stabhohe wird zusatzlich in der
Notizdatei (.NOT) gespeichert

Code-Liste anzeigen: Diese Option aktiviert die Anzeige der Codeliste, wenn man eine
Beschreibung eingegeben hat
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1 ¢ Y 4 @ 14:00

©

[ Neues Projekt

System

Format ‘ | Abstecken

[C|Festpunktdatei

[vIFang Punkte automatisch speicla
[V]Sichere Stabhdhe als Notiz
[¥]Code Liste anzeigen wenn BES(
[v]Pkt Blscke in aktuelle DXF speic
[v|GIS Dateneingabe auch bei Abs
[V]Foto Info(Pkt) in RW5 markiere
[¥|GIS Dateineingabe darf (ibersp
[v|Einheitendefinition in RWS als I,

Pkt-Blocke in aktuelle...: Beim Exportieren werden Punkt-
Blocke automatisch in der DXF-Datei gespeichert

GIS-Dateneingabe auch bei Absteck...: Beim Aktivieren
dieser Option werden GIS-Attribute auch beim Speichern der
abgesteckten Punkte abgefragt

Foto-Info(Pkt)...: Aktivieren dieser Option speichert die
Informationen von Fotos, die zu gemessenen Punkten erstellt
worden sind

GIS-Dateneingabe...: Die Eingabe von GIS-Daten kann ggf.
auch Gbersprungen werden, wenn Option aktiviert ist

Einheitendefinition...: Die Definition der Einheiten wird in
der Rohdatendatei zusatzlich gespeichert

Projekteinstellungen (Abstecken)

G & Y 4 @ 14113

©

[ Neues Projekt

System |

Formatl Optionen ‘

Genauigk: [(ESYYY v
Abstand Radius:  |5.382 m

[ ] Daten in Notiz Datei aufnehmen

Pkt.-ID z&hle

@ aufsteig.
(O absteig.

| Abst. auto. Beschr. || Auto Beschr. |

autom. Beschr.

|Ausrichtungseinst. || Formulare |

Genauigk: Angezeigte Genauigkeit wahrend des Absteckens

Abstand Radius: Wert, ab welchem die Absteckanzeige vom
Modus ,fern” zu ,,nah” wechselt

Daten in Notizdatei: Falls aktiviert, werden die Absteckdaten
in der Notizdatei (.not) gespeichert, wenn der abzusteckende
Punkt gespeichert worden ist.

Festpunkte zu Abst...: Beim Abstecken werden Koordinaten
aus der Festpunktdatei verwendet (aktiv, wenn man unter
,Optionen” eine Festpunktdatei ausgewahlt hat).

Festpunkte haben Prioritat: Ist diese Option aktiviert, werden
Punkte vorrangig aus der Festpunktdatei verwendet. Achtung:
ist der Punkt 10 beispielsweise in Festpunktdatei und
aktuellem Projekt, wird er aus Festpunktdatei verwendet

autom. Beschreibung: Automatische Beschreibungen aus der Funktion Auto. Beschr.
Verwendet. Diese findet man durch Klick auf den Button Auto Beschr.

Pkt.-ID...: Hier wird festgelegt, ob die Punktnummer auf- oder absteigend vergeben wird

Nachfolgend werden die hinter den vier Buttons liegenden Funktionen detaillierter

beschrieben und erlautert.
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Abst. Auto. Beschr.

0 & Y 44 @@ 14028

=

Beschreibung | Alias
L Bord LBord
LGraben LGraben
LEOP LEOP
CL CL
REOP REOP
RGraben RGraben
RBord RBord
Alias: | | Zeichen aktual.

Auto Beschr.

0 ¢ Y 44 @@ 14:30

@

Element Ein/Aus | Prafix
Absteckpunktnu An ABS

Station An STA
AbsteckungsbesAus

Abstand links _|An L

Abstand rechts |An R

Abtrag Aus ABTR
Auftrag An AUFTR
| Nach unten | | Nach oben |
|AIIe aus|| Alle an | | Zeichen aktual. |
ABS1317

STA1+00.000 L10

Dieser Button erlaubt die Definition der
Standardpunktbeschreibungen, welche beim Abstecken von
Punkten bezuglich Stationen/Achsen verwendet werden.

Die definierten Aliase werden in die Punktbeschreibung
angehangt.

Sollen Beschreibungen gedndert werden, muss einfach die
entsprechende Zeile markiert werden. AnschlieBend dandert
man die Bezeichnung im Feld , Alias“ und klickt auf den
Button ,Zeichen aktual.

Hier kann man die Abkilrzungen festlegen, welche man fir
die in die Punktbeschreibung geschriebenen Absteck-Kiirzel
verwenden mochte. Durch Aktivieren (An) wird die jeweils
ausgewahlte Information beim Abstecken eines Punktes
hinzugeflgt.

Ebenfalls kann die Reihenfolge, in welcher die Informationen
geschrieben werden, durch Verwenden von
Aufwarts/Abwarts verandert werden.

Mochten Sie die Kurzbezeichnungen andern, klicken Sie
einfach in die Zeile, welche Sie andern moéchten, dndern im
Texteingabefenster den Text ab und bestatigen mit ,,Zeichen
aktual.”

Unten im Bildschirm sehen Sie eine Vorschau, wie die von
Ihnen gewahlten Optionen angezeigt werden
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Ausrichtungseinstell. - Ausgleichung

@
£ 3

I Trasse ‘

[Jinkrement ab Start-Station
[v|Erweiterte Ausgleichung 4
[v]Start- und Endstation absteckel

[C]Achshauptpunkte abstecken
1Prafilnunkte ahetackan

[ ] Verw. Stations- und Abst.-liste

Inkrement ab...: Achsen, welche mit einer ungeraden Station
beginnen, werden bei aktivierter Option richtig weitergefiihrt
(bei 1020 als Start werden 1070, 1120 anstelle 1050, 1100,
1150 verwendet)

Erweiterte...: Die Achsen werden an beiden Enden so
verldangert, dass die in die definierten Grenzen passen

Start- und Endstation...: Die Software stoppt bei diesen
beiden Stationierungen, auch wenn sie nicht in die
,normale” Intervallberechnung passen

Achshauptpunkte abstecken: An allen relevanten Punkten
der Achse stoppt die Software, auch wenn sie nicht in die

,normale” Intervallberechnung passen.

Profilpunkte abstecken: Die Software stoppt auch bei

Profilpunkten, wenn sie nicht in die ,,normale” Intervallberechnung passen

Hoch- und Tiefpunkte: Die Software stoppt auch bei Profilpunkten, wenn sie nicht in die
»,hormale” Intervallberechnung passen

Vorlage Serie-Stationen: Verwenden einer Template-Datei (.tsf)

Ausgleichungen...: Erlaubt Verwenden von Ausgleichungen

Stationierung hinzu: Deaktivieren erlaubt das Ignorieren von Ausgleichungen

Abstand GAP...: Erlaubt das Definieren eines eigenen GAP-Typs flr das Verwenden bei

Absteckungen

Referenz-Achse: Aktivieren dieser Option blendet ein Icon in die Absteckroutine ein, tber

welches eine Master-Centerline/Achse gewahlt werden kann

Stationsausgleichung l6schen...: Spezielle Funktion, um Referenzstationen zu I6schen beim
Verwenden von Querprofilen (SCT)

Stationsausgleichung l6schen...: Spezielle Funktion, um Referenzstationen zu I6schen beim
Verwenden von Profildateien (PRO)

Verw. Stations- und Abst.-Liste: Uber diese Option kdnnen vordefinierte Stationen und
Offsets geladen werden

33



Trasse

G0 ¢ Y 44 ar 14:58

@
82

Ausgleichung ‘ |

Symbol b ¥

[ ] Button -> bezieht sich: Auto
Querprofil Sta. abstecken
Sektionen inkl. Fang-Punkte
Zoom Grenzen 8 Neig. 1:

Zoom +/-: 10 %
Vertikal MaBstab.: 1.00
Bogenkrimmung: 100 m

[ ] Nutze Gleisdefinition fir Kurven

Symbol bei...: Hier definiert man, was passieren soll, wenn
man auf das , Weiter“-Symbol klickt

Button ->...: Automatische Funktion bei Druck auf den
Button

Querprofil...: Wird eine SCT-Datei verwendet, werden die
Stationen aus dieser Datei bei der Absteckung mit

einbezogen

Sektionen...: Bei Aktivieren dieser Option werden auch
Fang-Punkte verwendet

Zoom Grenzen: Das Vorschaufenster zeigt immer den
gesamten Abschnitt

Neig. 1:.: Aktivieren zeigt die Neigung immer im Verhaltnis an

Fester Abstand/feste Neigung: Abstand oder Neigung werden immer beibehalten

Zoom +/-: Definiert das Inkrement beim Ein- und Auszoomen

Vertikal MaBstab: Hier kann man definieren, ob man den Vertikalanteil ggf. in einem
anderen MaRstab angezeigt werden mdchte, um auch kleinere Anderungen besser zu sehen

Bogenkriimmung: Standardwert fiir einen Kurvenwert beim Erstellen

Nutze Gleisdefinition: Wenn anstelle von Strallen Gleistrassen bearbeitet werden, muss
diese Option aktiviert sein, da beim Gleisbau andere Bedingungen gelten als im StraRenbau
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Formulare

GV ¢? Yo << @@ 15:38

= & &

J[Punkt Abst.

Datei wahl. [Keine

[] Ausg. Abst.

Datei wahl. [ Keine

O

Neigung Abst.

Datei wahl. [ Keine

O

Grad. Abst.

Datei wahl. [ Keine

[] Absteckreport

Datei wahl. [ Keine

Absteckreport: Diese Funktion

GF & Y. €€ @ 15:59

=
[Format | [ Beart. |
[Format | [ ears. |
[Format] [Bearb |
[Formt] freibear]

©

\Progr..iles\SurvCE 4.06\Data\22222.txt

| Formular aus RW5 |

Element | Ein/Aus | Kopfzeile
Design Pt#|An Design Pt ID |=
Design Elv [An Design H6he
Stake Nor |An Abst Hochw
Stake Fas |An Abst Rechts
Stake Elv_ |An Abst H6he

Cut An Abtr

Fill An Auftr

Titel: | ” Aktualisieren |
| Ab || Auf | An/Aus

Punkt-Abs.: Durch Aktivieren dieser Option werden
Punktabsteckungen in die Datei geschrieben. Es konnen Datei
und Format gewahlt werden, um das Protokollformat
anzupassen. Ebenfalls kann die aktuelle Datei betrachtet
werden.

Ausg. Abst.: Durch Aktivieren dieser Option werden Linien-
und Schnurgeriistansteckungen protokolliert (Absteckung
Linie, Versatz abstecken, Punktprojektion, StraRBe abstecken

(Trassierung))

Neigungs-Abst. .: Diese Funktion aktiviert das Protokollieren
von Gefallen

Grad.-Abst.: Diese Funktion aktiviert das Protokollieren von
Neigungen bei Trassierungen

aktiviert das Protokollieren aller Trassierungselemente

Wahlen Sie jeweils das Format aus, also die Reihenfolge und
welche Daten Sie wie angezeigt bekommen mochten.

Formular aus RW5 ermoglicht nach Messungen das Erstellen
einer Protokolldatei aus der aufgezeichneten Rohdatei (.rw5)
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Punkte auflisten

% Pkte:-135 <= 20831320 Diese Option listet alle Punkte im aktuellen Job auf.
=2 | &=
Klicken auf <& zeigt Details zum aktuellen Job an,
S Ll L LSl e Ll 7 wie beispielsweise verwendete Punktnummern und
20831209 | 3512079.14 |5418424.4
20831210 |3512033.10 | 5418379.; | Anzahlder Punkte
20831211 | 3512034.63 | 5418372.¢
20831212 13512101.50 1 5418380.7 Durch Klicken auf ré] kann man mehrere
20831213 | 3512106.80 |5418370.7 . .
20831304 | 3512004.53 | 5418466.1 Einstellungen vornehmen — siehe unten.
20831305 | 3512043.10 |5418435.1
20831307 | 3512075.75 |5418440.¢ Punkte kdnnen einfach editiert werden, in dem man
20831313 | 3512018.94 | 5418484.0 den entsprechenden Punkt auswihlt und dann auf
fn83131:: 3512068.30 5418444;" " | Bearb. klickt. Hier kénnen Sie neben den Koordinaten
- auch die Punktcodierung und die Attribute des
LETl AT Punktes dandern..
Suchen Lasch. Ebenfalls kénnen Sie einfach Punkte hinzufiigen oder

Einstellungen r"'_"IE3

0¥ & Y <€ @@ 16:02

©

N

Feldname Anzeigename
Hochwert Hochwert
Rechtswert  |Rechtswert
L1zl Li=l

[ ] Notizen zeigen

zu Pt.Nr.hinzu:

Z Nachkomma

Y/X Nachkomma:

[0.000

] [o.00

]

Zeige Name:

Hochste PKENT.

Punktnummer

|| Aktualisieren |

| Nach unten

|6schen.

Notizen zeigen: Es kdnnen zu jeden Punkt Punktnotizen
eingegeben werden sowohl vor als auch nach und wahrend
der Messung.

Zu Punkt. hinz: Falls Sie Punktnummern nicht fortlaufend
verwenden mochten, sondern beispielsweise in Intervallen,
konnen Sie dieses hier festlegen

Z - Y/X Nachkomma: Hier konnen Sie die Nachkommastellen
von Hohe und Rechtswert/Hochwert festlegen

Mochten Sie die angezeigten Werte in der Liste variieren,
koénnen Sie dies hier andern. Dann werden die von Ihnen
unter Zeige Name definierten Werte in der Punktliste
angezeigt.
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Rohdaten

Carlson SurvCE generiert beim Messen eine Rohdatendatei (.rw5), welche alle
Projektrelevanten Werte beinhaltet. Sie dient auch als Sicherungskopie des aktuellen
Projektes und ist vergleichbar mit der SDR-Datei bei Sokkia.

% Rohdat..werten: 2008019x.rws | Jnter dem Punkt RW5-Datei bearbeiten kdnnen Sie

diverse Anderungen vornehmen.

| Ausw, ohne Ausgl. |
Winkeldifferenz |
Transit |
|

|

Kompass

Crandall

Bericht 2—Lagenmessung|

Polygonziige zeichnen |
RW5-Datei bearbeiten |
GPS-Auswertung |

Mochten Sie beispielsweise die Prismenstabhéhe verandern, klicken Sie einfach auf die
jeweilige Zeile, ab welcher Sie die Hohe andern mochten und klicken auf Bearbeiten.

AnschlieBend kénnen Sie die neue Stabhohe eingeben und bestatigen. Die eingegebene
Prismenstabhdhe wird nun bis zur nachsten in der Rohdatei gefundenen Prismenstabh6he
verwendet (oder aber z.B. reflektorlose Messung). Um die Anderungen zu ibernehmen,

klicken Sie auf das Symbol ] und speichern die Eingabe

\& Rohdat..rbeiten: 2008019x.rw5 \& Bearbe..trumenten-/Stabhdhe

TM10:02:29 -

Benutzerdefiniert : G-K Zone 3 ast
Gerdt: Manuelle Totalstation
T5-Mafstab: 1.00000000

[.m

Instrumentenhéhe: | [0

EDM Mode:
PntMo  Morthing Easting
ocC 1 5418444, 3644 3512068. _—
S Stabhdhe: 0.000

LS 0.0000 0.0000
OcPt BsPt BkAzimuth Set
0.0000

_DcPt  FsPt HorzAnale 51 ™
4 I 3

Hinzuf. | Bearb. | Entf. | Suchen|
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Code-Liste

A ETT Hier konnen Sie einfach lhre Punktcodierungen festlegen,
=) welche Sie wahrend der Vermessung verwenden méchten.
Sie kénnen verschiedene Listen generieren und tber Laden
] vanie] einfach in das Projekt importieren bzw. Speich. exportieren.

Mochten Sie eine neue Codeliste anlegen, ist es sinnvoll, eine
bestehende Liste zu speichern und in einem Texteditor oder
Excel zu bearbeiten.

| Hinzu || Bearb. |

| Losch. || Spez. Codes |
| Laden || Sichern als |

In der nachsten Abbildung ist ein Auszug der Codierungsliste dargestellt. Beachten Sie, dass
die erste Zeile normalerweise nicht in dieser Liste ist, sondern nur zum Veranschaulichen
eingefligt wurde.

| codierung - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Punktcode, Polyline, 3D-Polylinie, Layer, Punktcodebeschreibung|
0, N, N, 0, Grenzeinrichtung

00, N, N, 00, standpunkt
01, N, N, 01, Grenze

02, N, N, 02, Grenzstein
03, N, N, 03, Zaun

04, N, N, 04, Tur/Tor

05, N, N, 05, Bdschung OK
06, N, N, 06, Boschung UK

Wie Sie eigene neue Codes anlegen und bearbeiten, wird auf den ndchsten Seiten
ausfihrlich beschrieben.
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Hinzuflgen

Erstellen Sie einfach einen neuen Punktcode, indem Sie unter Code den Code festlegen,
welcher spater eingegeben werden soll (und den auch Ihre CAD-Software weiterverarbeiten
soll). Unter Layername definieren Sie den Layer, in welchem der Code gespeichert werden

soll.

GV ¢? Y << @ 16:44

=
Code: [102 |
Kategorie: KEINE KATEGORIE ]

Symbol

Name:
TREE\tree5.bmp

Layer: |BAUM Wahle

Text: |
Typ:
@)yp Neues Objekt
Punkt -
otizen
(O 2D Polylil

Code: Punktcode

Kategorie: Um Codes zu kategorisieren, kénnen
verschiedene Kategorieren festgelegt werden.

Symbol: Hier kdnnen Sie ein Symbol auswahlen, welches
zusatzlich angezeigt werden soll, wenn ein Punkt gespeichert
wird. Dieses kann dann auch direkt beim Export mit
ausgegeben werden

Layer: Name des Layers, in welchem der Punkt gespeichert
werden soll

Text: Punktcodebeschreibung

Typ: Punkt: Wird der gemessene Punkt mit dieser Codierung
abgespeichert, handelt es sich um einen Punkt. 2D-Polylinie:

wahlt man diese Option aus, wird eine 2D-Polylinie erzeugt. Gleichzeitig kann man dann
auch noch die Breite der Linie einstellen. 3D-Polylinie: Es wird eine Polylinie erzeugt,
welche auch Héheninformationen beinhaltet

Wichtig: Mdchte man Uber die Codierung automatisch Linien erzeugen lassen,

beispielsweise

beim Aufmessen eines Kabels, muss sichergestellt sein, dass auch als Typ eine Polylinie

und

nicht ein Punkt ausgewahlt ist. Punkte, die als ,Punkt” gespeichert werden, kénnen nicht
miteinander verbunden werden

Notizen: Es konnen hier noch Notizen vor-eingegeben werden, welche bei der

Vermessung

verwendet werden kénnen

Im obigen Beispiel geben wir bei der Messung den Punktcode 102 ein und erzeugen damit
einen Baum, welcher im Layer BAUM gespeichert wird.

Neues Objekt: Mochten Sie zusatzliche Angaben zu der Punktcodierung eingeben, kdonnen
diese GIS-relevanten Daten eingegeben, gespeichert und als Shape-Datei (*.SHP) exportiert

werden.

Sie kénnen diese unter Hinzu bzw. bei bereits vorliegenden Attributen Bearbeiten festlegen.

Die genaue Verfahrensweise wird auf den folgenden Seiten erldutert
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Attribute

Uber die Option der Attribute kann man wiahrend der Messung bereits zusitzliche
Informationen speichern und diese spater in ein GIS-Programm tbernehmen.

Im Beispiel ist unter dem Punktcode 102 ein Baum definiert, fiir welchen nun zusatzliche
Attribute gespeichert werden sollen.

Dies kdnnen beispielsweise Angaben liber Stammdurchmesser und Baumhdohe sein, oder
aber auch Angaben (iber den Gesundheitszustand.

Um ein neues Attribut zu definieren, klickt man auf den Button ,,Hinzu*“.

AR Name: Name des Attributes, so wie es auch in exportiert wird

©

Anzeige: Wahrend der Eingabe wird das Attribut mit dieser
| Bezeichnung angezeigt

Name: |GESUNDHEIT

. COdesl Standardwert: Dies ist der Wert, welcher bei einer Messung
::::;ii;wiiundhe'tszusutand - | standardmaRig gewahlt wird. Man selektiert aus der Auswahl
gesund unten im Feld ,Listeneintrage” den passenden Wert und
Typ: Muss: klickt dann auf den Button ,Wahlen“

Feld Bearbeitung: |Erlaube v

] Nur Liste Typ: Unter dieser Option wird definiert, was und wie das
Listeneintrage: Attribut aufgenommen werden soll. Manche Attribute sollen
gesund Iﬂl frei definierbar sein, andere wiederum nur die Moglichkeit

bieten, aus mehreren vordefinierten Punkten eine Auswahl

treffen zu kdnnen.

Folgende Typen kdonnen gewahlt werden:

Zeichen: Ist diese Option aktiv, wird bei der Eingabe des Attributes eine Auswahl der unter
Werte auflisten definierten Werte angezeigt, unter welcher man eines markieren und somit
ibernehmen kann

Int: Ist diese Option aktiv, wird bei der Eingabe des Attributes ein Textfenster angezeigt, in
welchem man eigene Angaben machen kann

Reell: Bei dieser Option ist es nur erlaubt, Ziffern einzugeben

Code: Auswahl aus verschiedenen unter dem Button Codes vordefinierten Spezialcodes. Auf
der nachsten Seite finden Sie einen Uberblick tiber die auszuwihlenden Codes. Oft ist es
sinnvoll, Werte, welche vom GNSS ausgegeben werden, direkt mit zu speichern

Muss.: Hier gibt man an, ob das Attribut zwingend erfasst werden muss

Feld Bearbeitung: Legt fest, ob man weitere Attribute im Feld hinzufligen kann oder nicht

Nur Liste: Auswahl wird nur in Listenform angezeigt
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Codes

1 ¢ Y 4 ar 17:23

Rechtswert
Héhe
Beschreibung
Datum

Zeit

Breite

Lange
ROH_HOHE
STAB_HOHE
hrms_CEP
vrms SEP

Gewahlter Code:

|HOCHWERT |

Nachfolgend einige Beispiele:

Ubersicht iiber die Attribute

& Feature

Neben den Koordinaten Hochwert, Rechtswert und Hohe
konnen auch interessante Daten wie Datum, Uhrzeit oder

aber Instrument gewahlt werden.

So kann man beispielsweise bei einem Attribut
,Dingen” automatisch den Spezialcode Datum wahlen.
Somit wird dann das exakte Datum, an welchem gediingt

worden gespeichert.

Aber auch Eigenschaften wie Satellitenanzahl, DOP-Werte

kénnen automatisch gespeichert werden

Mame:
102
Attribut Typ Erf. |
DURCHMESSER, | Int Mein
DATUM Zeichen | Ja
HOEHE Int Mein

Auf |

GESUNDHEIT | Zeichen |Ja

Laden | Bearb.

Entfernen |

Stammdurchmesser mit Typ INT

& Attribut bearbeiten

Marme: DURCHMESSER

Anzeige: |5tammdurchmesser

Standardwert:
Typ: |Int
Erf.: |Nein

Werte auflisten:

j Setzen
j Codes

Hinzuf. |
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Diingungsdatum mit Code DATUM

\& Attribut bearbeiten
MName:

Anzeige: I Diingungsdatum
Standardwert: $EQN=%DAT

Typ: Code j Setzen |

Erf.: Ja j Codes |

Werte auflisten:

auf | ab |
Hinzuf, | Entfernen |

Gesundheitszustand mit Vorauswahl

& Attribut bearbeiten
Name:

Anzeige: IGesundheitszustand

Standardwert: gesund

Typ: Zeichen j Setzen |

Erf.: la j Codes |

Werte auflisten:

krank

Auf | Ab |

Hinzuf. I Entfernen I

Nachdem die Attribute definiert sind, werden diese bei der Vermessung automatisch

abgefragt.

2 punk speichern

Punkt:l a i IE]
M:5645503.9885 HRMS:0.015
E:2969007.1993 VRMS:0.030
Z:100.0064 POOP:3.200
Besr: | plie

% 07 -
& 08 !:l
% 09

& 1 iberbaute Flache

% 10 | Gebdude

In unserem Beispiel hat der Baum den Punktcode 102.
Nach dem Messen des Punktes erscheint das
bekannte Eingabefenster, in welchem man die
Punktcodierung 102 (Baum) auswahlt.

Bestatigt man die Eingabe mit , erscheint
nachfolgendes Fenster
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e 10 | Keine GIS-Dal
v Werte speich.

Hinzufiigen(8) [Punkt]
Int) Stammdurchmesser

Zeichen) Diingungsdatum

Int) Baumhdhe

Zeichen) Gesundheitszustand

gesund j

(
|
(
| 5/8/2009
(
|
(
|

Nun kann man Eingaben zu den Attributen machen.
Neben der Bezeichnung wird auch die Art der
moglichen Eingabe angezeigt.

Geben Sie nun die Daten ein und wechseln bei
mehreren Attributen Gber Ndchste Seite oder
Vorherige Seite auf die anderen Seiten.

Ist die Option Werte speich. aktiv, werden die
eingegebenen Attribute gespeichert, ansonsten wird
nur der gemessene Punkt mit der Punktcodierung
gespeichert

Mit Druck auf Speich. wird der Punkt gespeichert.

Um die Attribute in einem GIS-Programm verwenden zu kénnen, nutzen Sie die Exportoption
Kartenfenster k3 unter Datei — SHP-Datei — SHP-Datei exportieren
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Spezialcodes

%Spezialmdﬁ Unter diesem Punkt kénnen Sie die Kirzel fiir die
@ Spezialcodes definieren.

Code Aktion < - .. . . .

e — ‘etrennzeichen Mit dliesen kqnnen Sie beim Messe.n versch.|eder.1_e
Keine Zeichenkettenbezeichn Funktionen einfach Ihrer Punktcodierung hinzuftigen.
+7 Linie starten =

-7 Linie beenden Sie konnen die Codes einfach modifizieren, indem Sie
g? EDQE” TKTK die entsprechende Zeile auswahlen, den Code im

ogen . . vt

Lo Fiqur schiieBen Fenster eingeben und durch Ubern. Bestatigen.

SMO Linie gldtten

IPN Punkt vereinen - | Inunserem Screenshot ergibt die Eingabe +7 einen

q ™ w0 Linienbeginn (z.B. 1245 +7 startet die Linie fiir die
|Car|5':Ir1 j C.oilerﬁz'g 1C24j). Soll dle' LI;IE b?endet werden,

= einfach die Codierung mit -7 erganzen
Code: |_| M

PC erzeugt einen Kreisbogen durch Messen von drei
Punkten, durch welche der Kreisbogen lauft. Alternativ kdnnen Sie auch PT verwenden,
hierbei wird eine Tangente zum Bogen gemessen.

Durch Verwenden von CLO wird der mit dem Kiirzel CLO gespeicherte Punkt mit dem ersten
Punkt der Figur verbunden. Ebenfalls kann CLO eingesetzt werden, wenn man eine Linie
beenden und eine neue Linie beginnen mdchte.

SMO erzeugt beim Aufmessen von mehreren Punkten einer Linie eine Linie mit geglatteten
bzw. abgerundeten Ecken. Der Code muss beim ersten Punkt der Linie verwendet werden.

Mit JPN kénnen Sie den letzten aufgenommenen Punkt mit einem anderen verbinden. So
erzeugt die Codierung JPN 1201 eine Linienverbindung zwischen dem letzten
aufgenommenen Punkt und Punkt 1201.

END beendet die aktuelle Linie

RECT ist sehr sinnvoll, wenn man ein Gebaude aufnimmt, aber den vierten Punkt nicht
messen kann. So kann man beim dritten gemessenen Punkt die Codierung RECT hinzufligen
und das vierte Gebaudeeck wird generiert. RECT kann ebenfalls verwendet werden, wenn
man eine Hausseite aufgemessen hat und dann eine parallele Hausseite mit Abstand 5
Metern verwenden moéchte. So kann man einfach RECT5 eingeben und es wird die andere
Hauswand konstruiert.

Ein anschauliches Beispiel zeigt den Einsatz der Funktion RECT ein wenig praziser.
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Im folgenden Beispiel wurde Punkt 1 gemessen und gespeichert, anschlieBend Punkt 2,

wobei hier rect5 mit eingegeben worden ist, um eine Parallele 5 Meter rechts der Linie 1-2

ZU erzeugen.

% Punkt speichern

F‘unkt:l 2 t:

MN:9553276.2627
E:-1865402.3345
£:100.0078

0

HRMS:0.015
VEMS:0.028
FDOP:3.200

e PUNKTE SPEICH
85 [ [ | | |
Fixed W0m

Besr: | 845 rectd

1

# 80 | Wasserflache

# 81 |Wasserspiegel

# 32 |Bachlauf

i,

# 83

2
n % i

% 54

£l 845 | StraBenrand rechts il

Warte auf HotKey...

Zuriick mit Alt Beenden mit X,

275~

EYEYEENEYE

Ebenfalls kdnnen diese Spezialcodes wahrend des Punktmessens Uber die Icons ausgewahlt
werden, wie in nachfolgenden Abbildung unten dargestellt (Linenanfang, Linienende, Line
schlieBen, Bogenanfang, Bogenende, aktive Linie wahlen).

SurvCE Ed &F 7 <& 14:48

(RS W1 Gis W1 Gis
PKNF{4 | Hohelo | | Prir4 | Hohelo | PKENr{4 | Hohelo |
[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln [] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln [] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln
E:-4294637.2029 HRMS:0.013 E:-4294637.2029 HRMS:0.013 E:-4294637.2029 HRMS:0.013
N:11466259.3701 VRMS:0.034 N:11466259.3701 VRMS:0.034 N:11466259.3701 VRMS:0.034
7:559.8574 PDOP:3.200 Z:559.8574 PDOP:3.200 Z:559.8574 PDOP:3.200
Bez.: || |ﬂ| Bez.: | |ﬂ| Bez.: | |ﬂ|
Kategorie: |AL|_E [!H Kategorie: |A|_LE [I]l Kategorie: |A|_LE [I]l
# 2D[2" 5 #2D)2" 5 #2D)2" 5
# 2P|2" PINE # 2P[2" PINE # 2P[2" PINE
® 4D4" # 4D[4" # 4D[4"
# 4p|4" PINE # 4p|4" PINE # 4p|4" PINE
& 6D|6" % 6D|6" % 6D|6"
# 6P|6" PINE # 6P|6" PINE # 6P|6" PINE
.....Q .....Q ......Q

Die Icons zu den Spezialcodes werden auf den folgenden Seiten beschrieben.
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Spezialcodes - Icons

Das Arbeiten in SurvCE wird durch das Verwenden der Schnellcodes erheblich vereinfacht.

Die Schnellcodes werden immer angezeigt, wenn man einen Punkt speichert. Die wichtigsten
Codes werden in der ersten Ansicht gezeigt, man kann aber schnell und leicht zu den

Fa ooV i
T

7
% )85 1]e...

Die Funktionsweise der einzelnen Symbole wird auf den nachsten Seiten ausfihrlich
beschrieben
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Linie starten / beenden

[.a

Durch Driucken auf dieses Icon wird an dem gerade
gemessenen Punkt eine Linienverbindung gestartet. Zum
Beispiel kann man einen Zaun aufmessen. Man speichert also
den Punkt normal durch Klicken auf 8. AnschlieRend wahlt man

die Codierung aus, Klickt allerdings zusatzlich noch auf das Icon 7], Es wird eine
Linie gestartet. Je nach Definition wird ein Zusatzcode an die Codierung gehéngt. In
diesem Fall ein ST fur Start Linie. Nimmt man nun den Zaun weiter auf, kann man
einfach mit 83 weiter Punkte speichern und mit & bestatigen.

B &Y, (5@ 12252

©
23] (Z4) [eH (R [
LY aatFi 190 m
A%
pt:[5035 |Bez.: - o
E:651.7090 N:338.9940 Z: 0 0085
HRMS:0.014 VRMS:0.030 PDOP:3.20 TDOP:2
& & & A& (8] |

(eSS
PKiNr{5035 | Hohe[o |
[] wieder S. [w] Gleiche PktNr mitteln
E:649.2277 HRMS:0.013
N:340.3282 VRMS:0.034
Z:-0.0001 PDOP:3.200
Bez.: |3 ST | ﬂl
Kategorie: |A|-|-E [!H
# 0|Grenzeinrichtung 5
# 1/Grenzpunkt :

# 2|Grenzstein
Z|

® 4 Polygonpunkt

5|Béschung OK

IIIIIIQ

23 (%) [ (R (&
A Y |t 190 m
6

50‘3@5 5035

5039
Pt:[5040 |Bez.: - o |
E:517.4974 N:163.3804 Z: 0 0029
HRMS:0.014 VRMS:0.031 PDOP:3.20 TDOP:2
YRR IR

Ist man beim letzten Punkt angekommen, drickt man das Icon, um die Linie zu
beenden. Nach der Codierung erscheint — je nach Definition — EL fiir Ende Linie.

B & 7, ¢ @ 12:59

0 EE8s

PKENF{5040 |Hohelo e
[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln
E:501.8376 HRMS:0.013
N:80.7753 VRMS:0.034
Z:0.0001 PDOP:3.200

ez.: |3 EL | ﬂl
Kategorie: |A|_LE [!]l
# 0|Grenzeinrichtung 5
# 1/Grenzpunkt

# 2|Grenzstein
2]
& 4 Polygonpunkt
5/Boschung OK

IIIIIIB

L=
23 (%) [ (R (&
A Y et 190 m
suos
5039
5040
Pt:[5041 |Bez.: E o |
E: 501 5834 N:79.9968 Z: 0 0010
HRMS:0.014 VRMS:0.038 PDOP:3.20 TDOP:2
YRR IR
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Falls man kontrollieren méchte, ob alles richtig codiert worden ist, kann man einfach
mit dem Mauszeiger auf die Linie klicken. Es erscheinen dann Informationen zu
dieser:

Ed &t V, o< @ 13:02

Ed &t ¥, ¢ aC 1329

B} & ¥, €< @ 13:19

4 e =
03] Ba) B8 (%) OB o] D) o) (%) OB (o foscee
A Y |asFloat(s... 114 190 m L % [2nt|Fixed(S..1e114, 190 yp: . olylinie
PR " == A+ j 3 |Fixed( el m gode. —
Status: =
E Beendet
0

5040

Pt: 5041 |Bez.: £= [HT:|0 Pt: (5041 |Bez.: D E= HT:|0 | | Attribute zeigen |
E:496.873¢  N:55.3170 Z2:0.0010 E:509.7047  N:86.6282 2:0.0010 -
HRMS:0.015 VRMS:0.484 PDOP:3.20 TDOP:2| | HRMS:0.014 VRMS:0.030 PDOP:3.20 TDOP:2 QI | Losch || Dehnen || Neu

s RYRYRYENEYCY R = RN RN N RV

In diesem Fall wurde die Linie im Feld codiert, hat den Typ 3D Polyline — aufgrund
der Codierung 3 und ist beendet.

Durch das Codieren wurde die Linie in dem Layer 0 abgelegt. Dies ist wichtig, wenn
man spater das Projekt nicht nur im ASCII-Format exportieren mochte, sondern auch
ein DXF oder dwg verwenden mochte. Jede vorgenommene Anderung wird sofort
umgesetzt.

Ebenfalls wichtig zu wissen:
Es kénnen mehrere Linien gleichzeitig gemessen werden, SurvCE kann dies
problemlos durchfiihren und verwalten. Beispielsweise, wenn man einen linken und

rechten StrafRenrand aufmessen mochte und dazwischen noch Einlaufe, Bd&ume und
Laternen.
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Linie schlielRen

Diese Funktion ermdglicht das Verbinden des zuletzt gemessenen Punktes mit
dem Startpunkt der Linie.

Dies ist beispielsweise interessant, wenn man beispielsweise eine Flache
aufmessen mochte.

Man startet wie gewohnt das Aufmessen der Linie:

Bl & Y %@ 14:02 £ & 7 44 @ 14:03 Ed & ¥ ¢ GC 14:05

= < JlS (]
miesl ]
it (8] Bl (24 [R] LM g3 6] Y (] L

PKiNr{5041 |Hohe|o
[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln A% | 4a¥Fixed(S..1e114 190 m A |aaY|Fixed(S...1e114 | 190 m
E:299.7174 HRMS:0.015 044 s0%0
N:7.5583 VRMS:2.912
Z:0.0034 PDOP:3.200 3

5044 50 5040
Bez.: |7 ST | ﬂl N
Kategorie: |A|-|-E [Z“
# 2|Grenzstein ﬂ 5040
T3/Zaun 5043

504241
& 4/ Polygonpunkt

i
# 5/BSschung OK Pt 5045 |Bez: | |E=|mfo | |pt[sods |Bez: [l | t=|nTi[0
# 6|Boschung UK E:302.1432 N:212.8677 7:0.0034 E:403.5897 N:51.4814 7:0.0086
gl 7|Flache 0 |HRMS:0.013 VRMS:0.040 PDOP:3.20 TDOP:2|  |HRMS:0.014 VRMS:0.031 PDOP:3.20 TDOP:2

A7dldAre.] ERRARRE HE&RE AR

Ist man am letzten Punkt angelangt, klickt man zum SchlieBen der Flache auf\

B &Y, €@ en B &Y, €@ en

@
0 EE8a

— [=
oo sl 3] (] ] (3] [
[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln A ¥ [iat|Fixed(S..1e114 | 190 m
E:396.8470 HRMS:0.014

5044 5039
N:40.5797 VRMS:0.029
Z:0.0047 PDOP:3.200
5040
Bez.: [7 CLO

Kategorie: IALLE

& 2|Grenzstein

T 3[zaun

# 4|Polygonpunkt
# 5/Boschung OK Pt:[5049  |Bez.: = [nm:[o
E:395.7331 N:43.6029 7:0.0025
HRMS:0.013 VRMS:0.031 PDOP:3.20 TDOP:2

S EVEEVEN RS
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Bogen starten / beenden

&

Durch Drucken auf dieses Icon wird an dem gerade
gemessenen Punkt eine Linienverbindung gestartet. Zum
Beispiel kann man einen Zaun aufmessen, welcher auch an
einer Kurve verlauft. Man speichert also den ersten Punkt

normal durch Klicken auf 8. AnschlieRend wahlt man die Codierung aus, klickt
allerdings zusétzlich noch auf das Icon ], um den Zaun normal zu speichern. Es
wird eine Linie gestartet. Je nach Definition wird ein Zusatzcode an die Codierung
gehangt. In diesem Fall ein ST fur Start Linie. Nimmt man nun den Zaun weiter auf,
kann man einfach mit 83 weiter Punkte speichern und mit & bestétigen. Wir haben
den zweiten Punkt bereits als Startpunkt der Kurve definiert. Dies erfolgt durch

einfaches Klicken auf . Die nachsten zwei Punkte sind nun die auf dem Bogen

gelegenen Punkte.

Bl &V oL@ 15:04

B & 7 LT 15:04

0 EE8a

PKENF{5049 | Hohelo |
[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln
E:144.9325 HRMS:0.017
N:329.7961 VRMS:0.030
Z:0.0067 PDOP:3.200

Bez.: |3 ST| |g|
Kategorie: |AL|_E [ZH

& 2|Grenzstein A
E .
# 4|Polygonpunkt
& 5/Bbschung OK
& 6|Boschung UK
T 7|Flache

AP [7

[0 02 E3

o
oo Jronp il (9] [36) [24] (R] [
[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln AY|adF 190 m
E:113.1632 HRMS:0.015
N:345.0897 VRMS:0.030 A
Z:-0.0004 PDOP:3.200

\\

Bez.: |3 pC | ﬂl
Kategorie: |AL|_E [ZH
# 0|Grenzeinrichtung 5
# 1|/Grenzpunkt

# 2|Grenzstein
Z|

® 4 Polygonpunkt

5/|B6schung OK

@E—' —

Pt:[5052  [Bez.: = |HT:[o
E:94.0192 N:421.5608 Z:0.0086
HRMS:0.015 VRMS:0.023 PDOP:3.20 TDOP:2

IIIIIIQ

RV YRS

Der Bogen wird automatisch nach dem Speichern des dritten Punkts erstellt.
B &Y <4< @ 15:08

= 8
85 (4] f] (=]

A Y| AaEFi 190 m

-

@E—‘ 11

pt:[5053  |Bez.: = |nT:[0
E:95.0633 N:428.3686 Z:0.0047
HRMS:0.013 VRMS:0.029 PDOP:3.20 TDOP:2

Y EYENEN RN
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Aktive Linien

1,2..

Durch Klicken auf dieses Symbol werden alle mometan aktiven Linien angezeigt
werden. Dies ist beispielsweise interessant, wenn man neben einem Straflenrand
& noch eine Rohrleitung aufmisst, aber keinen regelmafigen Wechsel zwischen den

Codierungen hat (also nicht StraBenrand — Rohrleitung — Rohrleitung —

StraBenrand).

SurvCE Bl &Y o< @& 15:37

0 EE B

PKENF{ 5065 |Hohe|o |
[] wieder S. [¢] Gleiche PktNr mitteln
E:-160.2749 HRMS:0.014
N:660.0946 VRMS:0.027
Z:0.0005 PDOP:3.200

Bez.: |\ | ﬂl
Kategorie: |A|-|-E [IH
# 0|Grenzeinrichtung 5
# 1/Grenzpunkt :

# 2|Grenzstein
Z|
® 4 Polygonpunkt
5|Bdschung OK

| End || Ende ||

Hlle Iosche|

IIIIIIEI

Schnellcode — Ansicht

Durch Klicken auf das Symbol

GZ]

ist man nun in der Lage,
»aullerplanmalig” die
Codierung zu wechseln.

Hierfir wahlt man dann
einfach die zu verwendende
Codierung aus und bestatigt

mit B,

Klickt man auf dieses Symbol, wechselt man zwischen den einzelnen
Schnellcode-Ansichten:

1221512 7).

A P

i Bd

&3l
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Horizontaler Versatz

Uber diese Funktion kénnen schnell und leicht parallele Linien wihrend des
Messens erzeugt werden.
Dies macht beispielsweise Sinn, wenn man ein zwei Bahngleise aufmisst, welche

immer den gleichen Abstand haben. In unserem Beispiel sind die beiden Gleise
1435mm auseinander. Das Parallelgleis ist 5 von unserer Referenzmessung entfernt —
ebenfalls mit 1435mm. Die Definition ist wie folgt: positive Werte in Laufrichtung rechts der
Achse, negative Werte links davon.
Wir messen also den ersten Punkt wie gewohnt und starten zuerst die Linie mit Klick auf [Z1.
AnschlieRend klicken wir auf @ und geben den ersten wert 143.5 ein. Nochmaliges Klicken

auf und weiteres Eingeben des nachsten Wertes, solange, bis alle Daten eingegeben sind.
Mit Klick auf B4 bestatigt man die Messung.

Nun misst man wie gewohnt die Punkte auf — es werden die gerade definierten Linien gleich

mit erstellt.

18:12

BT

0 EE B

PKtNr{7000 |Hohe|o |
[] wieder S. [¢] Gleiche PktNr mitteln

E:-275688.2605 HRMS:0.016
N:182457.1228 VRMS:0.019
Z:0.0055 PDOP:3.200

ez.: [ST OH1.435 OH5 OH6.439)] |
Kategorie: |A|-|-E [Z“

T0[Grenze
# 1/Grenzpunkt

Zaun
® 4 Polygonpunkt
Boschung QK

bdl
Gtye.) [

BT

18:17

83 4| oY (®]
Om

AT aatFi 4

KN

SurvCE Bl &Y (@ 18:13 B &Y, (L@ 1811
=
W &5
PKiNr{7001  |Hohelo e . . . .

[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln

E:-275690.3972 HRMS:0.014
N:182459.0231 VRMS:0.026
Z:0.0054 PDOP:3.200

Bez.: |E\ | ﬂl
Kategorie: |A|-|-E [!H
T0[Grenze

# 1|/Grenzpunkt

Zaun

® 4 Polygonpunkt

5|Béschung OK

178 A

Pt 7009 |Bez.: E o

E:-275733.1273 N:182529.1460 Z: 0 0017
HRMS:0.013 VRMS:0.026 PDOP:3.20 TDOP:2

YN ENENEN

At 20m
N7
pt:[7002 |Bez.: - o |

E:-275692.3889 N:182460.5402 Z: 0 0018
HRMS:0.013 VRMS:0.029 PDOP:3.20 TDOP:2

DRV EYENENEES

Auch die Funktionen Kurve, Spline usw. kénnen so

kombiniert werden.

Ist die Messung komplett, beendet man diese einfach durch

Klick auf ).
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Vertikaler Versatz

Uber diese Funktion kédnnen schnell und leicht Linien mit Vertikalversatz
wahrend des Messens erzeugt werden.

Dies macht beispielsweise Sinn, wenn man bereits verlegtes Kabel aufmessen
mochte, welches dennoch dokumentiert werden soll.

Die Durchfiihrung erfolgt analog der Beschreibung des horizontalen Versatzes.
Kombination von horizontalem und vertikalem Versatz ist ebenfalls moglich:

SurvCE AR =R Nebenstehendes Beispiel erzeugt eine Parallel in 3 Metern
Abstand rechts der gemessenen Linie sowie eine weitere Line
O B 4 Meter (iber der gemessenen Linie.

PktNr{7009 | Hoheo |

[] wieder S. [w] Gleiche PktNr mitteln
E:-275751.1371 HRMS:0.014
N:182539.4405 VRMS:0.025

Z:0.0091 PDOP:3.200

Bez.: [0 OH3 OV4 1]
Kategorie: |AL|-E [Z”
I -0|Grenze

& 1|Grenzpunkt

Zaun

& 4/ Polygonpunkt
% 5/Bdschung OK b
&) AT
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Linie Glatten / Spline

Punkte verlaufende Linie.

B & ¥ L aC 1511

[0 02 E3

PKtNr{5056 | Hoheo |

[] wieder S. [w] Gleiche PktNr mitteln

E:-228.8694 HRMS:0.015
N:433.7558 VRMS:0.048
Z:0.0010 PDOP:3.200

ez.: |3 S'I'i | ﬂl
Kategorie: |AL|-E [Z”
# 0|Grenzeinrichtung 5
& 1|Grenzpunkt y

# 2|Grenzstein
Z|
® 4 Polygonpunkt
5|Bbschung OK

B &Y L@ 1514

Soll eine aufgemessene Linie geglattet gespeichert werden, kann man diese
zuerst normal aufmessen. Nachdem man den letzten Punkt gemessen hat, klickt

man einfach auf das Symbol und SurvCE berechnet eine optimal durch die

B &7 4@ 1515

IIIIIIB

B & 7, €5 15:18

=
85 [>] 1 (R] [

A * ,f.\.: ) 340 m
pt:[5065 | E =[wrfo |
E: 173 9905 N:681.5340 Z:0.0015

QEEEEEE

©
23 (%) [ (R (&
AT ANy 340 m
B
Pt:[5064 |Bez.: D o |
E:-286.9485 N:824.4070 Z: 0 0085
HRMS:0.035 VRMS:0.037 PDOP:3.20 TDOP:2
& &) A [a) &R [&] |

(S
PKtNr{5064 |Hohelo i
[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln
E:-299.7707 HRMS:0.080
N:842.4039 VRMS:0.093
Z:0.0085 PDOP:3.200

ez.: |3 PT | ﬂl
Kategorie: |A|_|-E [Z]l
# 0|Grenzeinrichtung 5
# 1|Grenzpunkt z

# 2|Grenzstein
2]

i 4 Polygonpunkt

5(Béschung OK

IIIIIIQ
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Punkte verbinden
Diese Funktion verbindet den aktuell gemessenen Punkt mit bereits bestehenden.

In unserem Beispiel haben wir ein Grundstiick aufgemessen und mdchten dieses
teilen. Wir messen zuerst den Umring des Grundstlicks auf:

SurvCE B iV <@ 17:25[Q survcE B &7 i@ 17:28

@

00 M E3

i =)
oo sl 3 Bl A %] O
[] wieder S. [w] Gleiche PktNr mitteln Lt [atlFi 190 m
E:-720.2275 HRMS:0.013
N:700.1279 VRMS:0.025
7:0.0044 PDOP:3.200

ez.: |0 ST | ﬂl s02
Kategorie: |AL|-E [Z”
ER0|Grenze A

& 1|Grenzpunkt
# 2|Grenzstein

T3|Zaun Pt: (6005 |Bez.: D = |HT:[o

& 4 Polygonpunkt E:-639.5335  N:775.0849  Z:0.0032
5Bbschung OK HRMS:0.015 VRMS:0.023 PDOP:3.20 TDOP:2

NP8 -] &l

Nun kann man schnell und einfach, um beispielsweise das Grundstlick zu teilen, den nun
gemessenen Punkt mit beliebig vielen direkt verbinden:

SurvCE Ed &? 7 ¢ @ 17:38 M survcE Ed & ¥V L@ 17:38

) E3
W cis
PKtNr{6007 | Hohelo | =4 . . . .

[ ] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln At[aad 160
E:-650.7027 HRMS:0.015
N:776.3969 VRMS:0.017
Z:0.0084 PDOP:3.200 6002
ez.: [0 JPN6000 JPN60O1] | @81
Kategorie: |A|-LE [Z”

2] 7\
# 1|Grenzpunkt j

# 2|Grenzstein

T 3]Zaun Pt:[6008 |Bez.: = |nT:[o
* 4 Polygonpunkt E:-650.7549  N:776.4030  Z:0.0015
5|Bdschung OK HRMS:0.014 VRMS:0.018 PDOP:3.20 TDOP:2

AL &)

Wie vorhin schon einmal erwihnt, kénnen nachtriglich noch Anderungen an der Codierung
durchgefliihrt werden. Da wir in obigem Beispiel nur mit 6000 und 6001 verbunden haben,
aber gerne auch mit 6002, 6003 und 6004, kdnnen wir das nachtraglich noch dndern:
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Hierzu klickt man auf den gemessenen Punkt und modfiziert die Einstellungen durch Klicken
auf Bearbeiten.

> (14 (®] M

A |4aY[Fixed(S...1e114 | 160m |

6002

6003
600 Q
<Xy 6004

=

_’
Pt: (6008 |Bez.: i= |HT:fo
E:-650.7549 N:776.4030 Z:0.0015
HRMS:0.014 VRMS:0.018 PDOP:3.20 TDOP:2

FER SNV EY

Punktnummer: 6007

Ost: -650.7027 m

HW: 776.3969 m

Hohe: 0.0084 m

Code 0 JPN6000 JPN6001

| Bearb. ” Losch ‘

| Punkt neu messen ‘

Punkt Nr: 6007
Rechtswert: [-650.7027 m
Hochwert: [776.3969 m
Hohe: [0.0084 m

eschreibung: |URENSVVR] | &

bute eingeben / bearb{ llotizen tka;ﬂeite‘

@

Momentan sind nur die Punkte 6000 und 6001 mit dem Punkt 6007 verbunden. Um dies zu
andern fligt man diese einfach hinzu.

Nach Bestatigen werden die noch fehlenden Verbindungen automatisch erzeugt

2).3) Del | Alt
0 | ) BkSp| Space

1)2)3) Del | Alt
.0 | ) BkSp|Space

5 (4] [k (=] G

A |aaY|Fixed(S...1e114 | 210 m

pt:[6008  |Bez.: = |HT:[0

E:-663.6117 N:777.9132 Z:0.0074
HRMS:0.015 VRMS:0.033 PDOP:3.20 TDOP:2

ARV ENEN RN
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Rechtwinklig konstruieren

Diese Funktion ist auf zwei Arten einsetzbar:
Aufmessen beispielsweise eines Gebaudes durch Messung von drei Punkten. Der
Vierte wird dann konstruiert. Dies gelingt wie folgt:

Aufmessen des Hauses durch Wahlen der Codierung sowie . Anschlieend Messen der

weiteren zwei Punkte. Vor dem Speichern des dritten Punktes klickt man auf m, um die
Figur zu schlieBen. Der vierte Punkt wird automatisch berechnet.

19:15

B &Y <@

@

Ao '\o 10m

pu7012 [Bez:[ [i=|Hmfo ]

E: 275766 3486 N:182568.5021 Z:0.0088
HRMS:0.015 VRMS:0.027 PDOP:3.20 TDOP:2

EYEYENEN RN

B &Y L@ 191

BT <@
(eSS
PKiNF{7012  |Hohe|o e
[] wieder S. [w] Gleiche PktNr mitteln
E:-275763.3660 HRMS:0.015
N:182568.5139 VRMS:0.050
Z:0.0011 PDOP:3.200
ez.: [4 RECT =]
Kategorie: |ALLE =
17350 Mauer Al
18016 Rands Absenk
[ElAchse
Elcut
EFILL

B |
2122 S)&#) ). )

Ao '\o 10m

Pt: 17013 [Bez.: &= |HT:|0

E:-275764.1847 N:182568.5107 Z:0.0011
HRMS:0.015 VRMS:0.029 PDOP:3.20 TDOP:2

EYEYENEN RN

Eine Alternative ist das Aufmessen von einer Seite und der Angabe der orthogonalen Distanz.
In unten gezeigtem Beispiel wurde ein Abstand von 5 Metern rechts der gemessenen Linie

definiert.
19:21

B &Y <@

E &Y «£@ 192

=
85 4] 4 (®] L
Om

AT A 1

pu7014 [Bez: [ 3= |0 ]

E:-275756.8745 N:182568.5397 Z: O 0011
HRMS:0.015 VRMS:0.062 PDOP:3.20 TDOP:2

0 EBE 8

PKINF{7014  |Hohelo |
[] wieder S. [w] Gleiche PktNr mitteln
E:-275755.4928 HRMS:0.012
N:182568.5452 VRMS:0.045
Z:0.0001 PDOP:3.200

ez.: [4 RECTH =]

Kategorie: |AL|_E

]

T0|Grenze

# 1/Grenzpunkt

7

EYEYENEN RN

T 2|Gleis

T3/Zaun

& 5/Bboschung OK

I

83 (4] 4 (®]
0Om

LYt 1

= [

pu7015 |ez: [l 3= |vmfo ]

E:-275755.4928 N:182568.5452 Z: 0 0001
HRMS:0.012 VRMS:0.045 PDOP:3.20 TDOP:2

EYEYENEN RN
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Keine Hohe

0| survce beispielsweise beim Berechnen von Volumia oder Hohenlinien nicht
i) verwendet. Falls jedoch eine 3D-Polylinie erstellt wird, erhalt diese schon eine
Hoheninformation

IJZ— Wird ein Punkt mit dieser Zusatzlichen Codierung gespeichert, wird dieser in

Manuelles Konstruieren

Diese Funktion erlaubt es nach dem Aufmessen zweier Punkte, beispielsweise ein

?"Ir" Gebaude zu konstruieren.

Zuerst misst man die ersten zwei Punkte auf, achtet aber darauf, dass man diese
als Linienverbindung aufmisst (). AnschlieBend muss man die MaRe des Gebdudes
eingeben:

Bl & Y, €< @ 19:35 M sunvcE B Y L@ 19:36

©
W 62 GiS
. . . . . PKiNr{7061 | Hohelo |

[] wieder S. [v] Gleiche PktNr mitteln
E:-275714.5815 HRMS:0.118
N:182568.6025 VRMS:0.214
Z:-0.0003 PDOP:3.200

Ao ‘\0

Bez.: [410G1220-51017 | |

Kategorie: |ALLE ]

2'_[0\0 Grenze 5

# 1/Grenzpunkt

v

T2[Gleis

pu7061 [Bez:[4 | i=|imfo ] 21‘\3 Zaun

E:-275714.6357 N:182568.5984 Z: 0 0011
HRMS:0.025 VRMS:0.029 PDOP:3.20 TDOP:2 # 5/Boschung OK

LRY FE e
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Auto-Anpassung eines Kreisbogens

s

SurvCE B, €2

@ .

'\o

a-'|¢

7070
071

69 72
;%g 7073

707

£

Pt:[7075 |Bez.: = |nT:[o
E:-275680.8094 N:182565.3568 Z:0.0059
HRMS:0.014 VRMS:0.028 PDOP:3.20 TDOP:2

EVEEVEN YRS

Erstellt man einen Bogen durch Aufmessen von drei Punkten, wird dieser nicht
immer besonders vorteilhaft eingepasst. Findet man eine solche Situation vor,
kann diese sehr elegant |osen.

In nebenstehendem Beispiel sieht man schén, wie eine Achse
aufgemessen worden ist, jedoch der erstellte Kreisbogen
einen nicht gerade schénen Ubergang ergibt.

Diesen ,Fehler” kann man entweder nach dem Messen
beheben oder aber schon wahrend der Messung beheben.

In unserem Fall besteht nur noch der Fall des nachtraglichen

Bearbeitens.

Hierzu fihren wir folgende Schritte aus:

Auswahlen des zweiten Punktes, welcher den Kreisbogen

definiert.

Dies ist in diesem Fall Punkt Nummer 7072

Durch Klicken auf Bearbeiten und E_El gelangt man in das Menii zur Bearbeitung der

Codierungen. Durch einfaches Klicken auf .=J fligt man die Optimierungsfunktion hinzu.
Durch Bestatigen kommt man wieder zurick in das Vermessungsmeni und sieht das
optimale Ergebnis.

B Y, 4

20:12 M SurvCE

©

B3 {7, << am 20:14

w

Ed & Y «£@m 2015

@

# 5 |Bdschung OK
# 6 |Boschung UK
-7 |Flache

%3
# 10/Gebaude

# 11| OKFF/OKRF

# 12 Dachiberstand

# 13|Lichtschacht

# 14
# 15
# 16

EEEREEN

071

7972

7073

sez: [ AFLT |l.l”l.|l..”l.
Kategorie: |ALLE HiRrEIrs: Ry
*.4 |Haus A

071

7073

Pt:[7075 |Bez.: i=|nmjo |

Pt: [7075 |Bez.:E = |nT:[o

E:-275689.8012 N:182585.5239 7:0.0030
HRMS:0.014 VRMS:0.031 PDOP:3.20 TDOP:2

E:-275697.9929 N:182604.2157 Z7:0.0052
HRMS:0.013 VRMS:0.031 PDOP:3.20 TDOP:2

EVEEVEN YRS

RNV ENENEES
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Erstellung eines Kreises

Diese Funktion ermdglicht auf drei Arten die Erstellung eines Kreises:

Erste Variante: Messen eines Punktes und Definieren eines Kreises durch Eingabe eines
Radius.

Zweite Variante:

Messen von zwei Punkten, welche einen Radius des Kreises definieren. Der Radius ist der
Mittelpunkt der Distanz der beiden Punkte

Dritte Variante:

Wenn drei Punkte (beispielsweise 9 bis 11) nach folgendem Schema eingegeben werden:
9: Code CIR

10: Code

11: Code CIR

Hier wird ein eindeutiger Kreis definiert. Der Kreis wird nur dann gezeichnet, wenn der Code
ein Liniencode ist
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Uber =2 kann man weitere Einstellungen tatigen

* GIS: Ist diese Funktion aktiviert, werden GIS-relevante
Daten (Attribute) direkt im Verzeichnis gespeichert, wo auch
die FCL-Datei (Punktcodeliste) gespeichert wird
* GIS Daten in FCL Pfad sichern

N _ Zeige ab: GIS-Linien...: Wird beispielsweise durch den Spezialcode
] GIS Linien an jedem — . . .
Knoten sichern End ]| RECT eine Figur erstellt, werden automatisch an den
generierten — nicht gemessenen — Punkten Punkte erstellt
und gespeichert

[Juse FCL Only A
[INur ein GIS Objekt zum Punkt spe::
[] Attribute(AT) in RW5 Datei speic
[INur Code Notizen, bei Punktspeicl
[JEindeutige Farben fir Linien
[JEindeutige LAYER fiir Linien
[#]Letzte Punkt Notiz verwenden
1 Letzte Punktnotiz speichern

Nur FCL: Wird eine Punktcodierung verwendet, welche nicht
in der Codeliste enthalten ist, wird ein Warnhinweis
eingeblendet

>

Nur ein GIS-Objekt...: Codiert man einen Punkt mit zwei
[ [Codetabelle automatisch] Code und gibt Attribute ein, werden diese nur der ersten
Codierung zugefigt

Attribute (AT) ...: Die GIS-Attribute werden zusatzlich in der RW5-Datei gespeichert

Nur Code-Notizen: Hierdurch kann man mehr als 31 Zeichen fiir die Codierung verwenden,
da diese nun in einer separaten Datei gespeichert — und spater ausgegeben - werden

Eindeutige Farben: Jede erzeugte Linie erhalt eine eigene Farbe (von 1 bis 7 definiert nach
AutoCad-Farb-Richtlinien) bei jeder neuen Version derselben Codierung.

Eindeutige Layer: Jeder Codierung wird in einem eigenen Layer gespeichert. Ist der Layer
»Strasse”, so ist die erste Linie in Strassel, die nachste im Layer Strasse2 gespeichert

Letzte Punkt-Notiz verwenden: Nutzt die Punkt-Notiz des zuletzt verwendeten Punkts

Letzte Punkt-Notiz speichern: Alle eingegebenen Notizen werden in einer Datei gespeichert
und es wird eine daraus letztendlich eine Notiz-Liste erstellt

Use Code/Desc Categories: Ist diese Option aktiviert, werden die Codes kategorisiert
dargestellt. Ist die Option deaktiviert, werden in der Auswahlliste der Codes zwei weitere
Zeilen an Codes dargestellt (8 Zeilen anstelle 6 Zeilen)

Linien-Layer...: Codiert man beispielsweise einen Punkt mit zwei Codes (Schacht und
Hydrant), welche normalerweise im Layer Versorgung gespeichert werden, werden

eindeutige Layer erstellt, welche beispielsweise SCH_Versorgung und HYD Versorgung

Trennzeichen...: Fligt automatisch ein Trennzeichen zwischen Codierung und individuell
angehangtem Code (z.B. bei eindeutigem Layer, Liniencode) ein

GIS-Linien in RWS5 sichern: Die erstellten Linien werden zusétzlich in der RW5 gespeichert
Sichere GIS-Linie...: In diesem Fall wird die GIS-Linie als Code zuséatzlich gespeichert

Wenn OVs verwendet werden:
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Letzte GIS-Eintrage automatisch...
F2F zu Hohe...:
Uberspr. , Linien-Code”...:

Nutze PC (kein PT)...

Codetabelle automatisch: Es wird die Codetabelle automatisch erstellt und fortgefiihrt
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Datentansfer

RS RS Uber dieses Menii kann man verschiedene
Datenibertragungen vom und zum PC sowie Messgeraten
durchfiihren.

| Carlson/C&G-Ubertragung |

Mochten Sie beispielsweise eine SDR-Datei erzeugen, wahlen
Sie SDR-Ubertragung aus. Davor bestitigen Sie den richtigen
|(ermit Ubemagungj | Infrarot-Transfer | COM-Port. COM1 ist immer der serielle Anschluss am
Feldrechner. Méchten Sie per Bluetooth tbertragen, wahlen
\SD Card\ Sie bitte den zugeordneten Bluetooth-COM-Port aus.

|(opiere Crt Job zu Speiche|

|TDS—Ubertragung | | SDR-Ubertragung |

Setze
Speicher Gehen Sie anschlieRend auf Datei senden und wahlen im

nachsten Fenster die zu Gbertragende RW5-Datei aus.

Lpiere Pojekt in den Speic?-{

[] mit Bildern

Im nachsten Fenster geben Sie bitte das zu erstellende
COM-Port:  [COM1 "]l Format aus und bestatigen mit E4.

Die Datei wird Ubertragen, aber gleichzeitig auch im
Verzeichnis DATA gespeichert. So kdnnen Sie diese erstellen, wenn Sie mit keinem PC
verbunden sind. In diesem Fall kann man die Datei beispielsweise per USB-Adapter
angeschlossenen USB-Stick weiterverarbeiten

In der unteren Bildschirmhalfte konnen Daten vom Feldrechner auf die SD-Karte kopiert
werden — sofern sich eine im Feldrechner befindet.

Durch Klicken auf ,Kopiere CRT Job zu Speicher” wird das aktuell verwendete Projekt auf die
SD-Karte kopiert.

Ein Klick auf ,, Kopiere Projekt in den Speicher” 6ffnet eine Maske, in welcher man das zu
kopierende Projekt auswahlen kann.

Setze Speicher definiert das Verzeichnis auf der Karte, in welches die Daten kopiert werden
sollen.

Das Aktivieren der Option ,mit Bildern“ kopiert auch Bilder, welche zum Projekt gehoren
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Import/Export

Ascii-Datei importieren

Ascii-Datei exportieren

Import

SurvCE B &Y @ 1730

F
][ Datei |
Format: [PYX,ZD  I7lp,y x,z,D

P-Pt ID, Y-N, X-E, Z-Elv, D-Desc, S-Skip

Typ: |Benutzerdefiniert

Kopfzeilen: |0 ” Wahlen |

zu PktNr hinzu:D Pkt-Schutz

Zu impo. Pkte:|ALLE |

geben Sie ein: P;X;Y;Z

Hier kdnnen Sie ASClI-Dateien in das aktuelle Projekt
importieren und exportieren.

Dabei ist es unerheblich, in welcher Reihenfolge die Daten in
der Datei aufgelistet sind, ebenso ist das Trennzeichen frei
wahlbar.

Typ: Hier konnen Sie aus verschiedenen Formaten auswahlen,
beispielsweise SDR, CRD, TDS oder aber ein
benutzerdefiniertes Format. Wahlen Sie tGber Datei die zu
importierende Datei aus. Uber Details werden Informationen
zu den in der Datei gespeicherten Punkten angezeigt.

Format: Um nun die richtige Reihenfolge der Punkte zu
importieren, miissen Sie hier entweder per Scroll-Meni die
richtige Vorauswahl treffen oder aber Sie nutzen das freie
Eingabefenster, in welchem Sie die exakte Reihenfolge der
Daten auswahlen kénnen. Hierbei gilt: P fiir Punktnummer, Y
fur Hochwert, X fir Rechtswert, Z fiir Hohe, D fiir
Beschreibung, S fur Spalte (iberspringen.

Indem Sie das passende Trennzeichen einfligen, konnen Sie
individuell importieren:

Beispielsweise haben Sie Daten mit ; als Trennzeichen, aber
nur Punktnummer, Rechtswert, Hochwert und Hohe, so

Im Vorschaufenster sehen Sie dann auch die zu importierenden Punkte und kdnnen sich
vergewissern, ob Sie alles richtig konfiguriert haben.
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Kopfzeilen: Importieren Sie eine Datei, in welcher am Anfang Zeilen mit keinen
Punktkoordinaten enthalten sind, konnen Sie hier die Anzahl der Zeilen einstellen, die beim
Import ibersprungen werden sollen.

Zu Punktn...: Hier legen Sie fest, welcher Wert zu der Punktnummer aus der importierten
Datei jeweils addiert werden soll

Zu imp.-Pkte: Hier definieren Sie, welche Punkte Sie importieren mdéchten. Entweder alle,
oder aber einzelne Punktbereiche, beispielsweise 1-4,11,19-29.

Pkt-Schutz: Falls dieser Punkt aktiv ist, wird beim Import der Punkte und bei Existieren
derselben Punktnummer im aktuellen Job ein Fenster angezeigt, in welchem Sie darauf
hingewiesen werden und entweder der Punkt iberschrieben oder der Vorgang abgebrochen
werden kann.

Uber M kann man weitere Einstellungen tatigen:

Durch Auswahlen der Option ,Trennzeichen” kann man ein
% individuelles Trennzeichen fiir den Import von Notizen
festlegen und nutzen.

Trennzeichen
@ O O Das Setzen der Option ,,Ersten Buchstaben der Beschreibung
O |:| |:| ubergehen” ignoriert das erste Zeichen beim Import von
Codes.

[] Ersten Buchstaben der Beschr. tiberge
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Export

SurvCE

]

Dateityp: |Benutzerdefiniert

Reihenfolge:

[PKTNR,Nord,Ost,Héhe, Ccl*]]

Trennz.

@® Komma (O Tab

O leerz. (O wahle I:l

Export pit[ ] Notiz [_] Info [_] Attribu
Wahle:

Bereich Genauigk:
| |

Hier definiert man, in welcher Reihenfolge man die Punkte
exportieren mochten und bestimmet das zu verwendende
Trennzeichen.

Dateityp: Empfehlenswert ist die Option , Benutzerdefiniert”,
welche viele Einstellungen zulasst.

Reihenfolge: Hier sind einige Vorschlage vorhanden,
empfehlenswert ist aber die Option ,Angepasst”, welche
individuelles Konfigurieren erlaubt

Trennzeichen: Die Auswahl eines vorgegebenen
Trennzeichens ist ebenso moglich wie ein individuell
definiertes

Export wahlen: Hier kdnnen weitere Daten zusatzlich
exportiert werden, wie beispielsweise Notizen,

Informationen oder (GIS-)Attribute

Bereich: Im Normalfall werden alle Punkte des Projekts exportiert, aber Sie konnen hier auch
verschiedene Punktbereiche angeben, beispielsweise 1-22,35,45-192

Genauigk. : Zahl der zu exportierenden Nachkommastellen

Uber P kann man weitere Einstellungen tatigen:

Trenner wir fur andere Pkt. Info benutzt:
@® Komma (O Tab ) Leerz.

OAndere|:| Zahler:

D Prafix zu Beschr.: I:l
[ ] Kopfzeile hinzu [Standard v

Neben dem Trennzeichen, welches fiir den Export anderer
Daten festlegen kann, kann man noch ein Prafix zu
Beschreibungen definieren.

Ebenfalls kann noch eine Kopfzeile in die zu exportierende
Datei eingefligt werden
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Projekt I6schen

SurvCE R R Wihlen Sie das zu |6schende Projekt aus und bestatigen mit

M
Typ: @@ Es erscheinen zur Sicherheit noch Abfragen, welche Sie mit Ja

=5 \Program Files\SurvCE\Data\ bestatigen mussen.
_iBackup

CSGIS . , C
jDOTCOdeS AnschlieBend ist das komplette Projekt inkl. der

=] 1.crd dazugehorigen Dateien (RW5, CRD, TXT, NOT...) auf dem

%;;;rcﬂd Feldrechner geldscht

@Engmann.crd
@Engmannz.crd
2]ENGTA.crd
@NewJob.crd

Name:|

Notiz erfassen

B &* Y L@ 17145

% Hier kdnnen Sie Text eingeben, welcher in der RW5-Datei

D gespeichert wird.

Messtag 1, wolkig, 23 Grad

Beenden

%m@E _ Hiermit beenden Sie das Programm SurvCE, das aktuelle
Wirklich beenden? Projekt wird davor gespeichert
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GERATE

Je nachdem, ob man eine Totalstation oder einen GPS-Empfanger verwendet, unterscheidet
sich dieses Fenster leicht (links: Totalstation, rechts: GPS)

SurvCE Bl &Y 45 17146

SurvCE B &Y L@ 1747

@ W&l e

= W (%) (8]

E =il|4 Z‘ E = %
s 323 L S23
E 6 Lokalisierung : 7| 1 Totalstation {& | 6 Lokalisierung: |
. Libelle - Monitor/
2 GNSS Basis & |7 priifen = 2 GNSS Basis & |7 Skyplot &

3 GNSS Rover ‘T |8 Toleranzen [J

“El 8 Toleranzen [

Externe 1 Externe '
4 GPS-Tools [Z¥|9 Gerite ;| 4 GPS-Tools [2#|9 Geriite ;|
About About
5 Konfigurat... 9| 0 SurvCE 5 Konfigurat... 3| 0 SurvCE
Totalstation

In diesem Fenster wahlen Sie Ihre Totalstation aus und konfigurieren alle wichtigen

Parameter

Aktuell

Ed & 7, o @m 19:33

[ Einstellungen Suchen

I Anschluss
Hersteller:
Carison Robotic [l
Modell: | |

| Laden || Speich. || Lésch HjeinsteIILl

Hersteller: Wahlen Sie hier den Hersteller der Totalstation
aus

Modell: Wahlen Sie hier das Modell aus

Laden: Uber diesen Button laden Sie bereits gespeicherte
Parameter

Speich.: Uber diesen Button speichern Sie die zur
Totalstation eingestellten Parameter

Loschen: Loschen gespeicherter Einstellungen

Standard: Laden der Standard-Grundeinstellungen zur
Totalstation
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Anschluss

AL L BEEY \\ihlen Sie hier entweder Kabel, wenn Sie das Gerit Giber die
serielle Schnittstelle ansteuern méchten. Dies ist vor allem

der Fall, wenn Sie tiber ein dlteres Gerit verfiigen, welches
Einstellungen Suchen | noch nicht Gber Bluetooth verfligt.

Aktuell ‘

Typ: [

Andern Sie hierbei dann auch die schnittstellenspezifischen
Daten so ab, dass diese mit lhrem Instrument
Ubereinstimmen.

Port: COM 1 [*] hdeinstenuﬁ

Baud: Paritat:

[115200  [] [Kein ]
Stopbit: Datenbit:

1 v [s &

Mdchten Sie per Bluetooth eine Verbindung herstellen, wahlen Sie bei Typ die Option
Bluetooth aus. Als BT-Typ ist die beste und einfachste Losung das Auswahlen von Windows
Mobile. AnschlieBend klicken Sie auf das Werkzeugsymbol. Es werden in der Ansicht alle
bisher bereits verwendeten Instrumente aufgelistet. Um nun die Suche zu starten, klicken

Sie auf Suche Empfénger.

Nun wahlen Sie das entsprechende Gerat aus und bestatigen mit Klick auf 2

Das Gerat ist nun ausgewahlt und kann verwendet werden.

Bl &Y, « @ 1945 B & Y, < @m 19:48 Ed & Y, << a@m 19:56

@ ©

| Einstellungen Suchen ‘ Empfénger wéhlen [ Einstellungen I Suchen |
Aktuell I Empfangername Empfanger-II Aktuell ‘

Typ: Bluetooth v HGPS 5320 1867872 HGPS 5320 1867| | Typ:  [Bluetooth 7]

BT Typ: [Windows Mobile 7)) 3| BT Typ: [Windows Mobile (7] 3% |

Gerat: | ['H | — i > | Gerat: |TPS radio LR BT [!”

Suche Empfanger

Empfanger PIN eingeben

| Empfanger Name eingeben
| Empfanger entfernen
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Einstellungen

IR CEE] EDM-Modus: Hier kbnnen Sie einstellen, in welchem Modus
die Totalstation messen soll

[ Aktuell I Anschluss

Ziel Vorblick: Hier geben Sie die Art des Prismas an, welches
Sie fur die Messungen verwenden

| Suchen

EDM-Modus SEWEECHI || Ziel Riickblick: Hier kénnen Sie ein zusitzliches Prisma
Ziel Vorblick Leica360 | R | efinieren, welches beispielsweise fest installiert zu
Ziel Riickblick  [Leica360 M| R | gontrollmessungen verwendet wird

Fiihrungslichter ~ |Aus v
Abst-lcht Intensitel[ttel ] Fithrungslichter: Hier legen Sie fest, ob Sie Fiihrungslichter

i Aus ¥ .
Laser Pointer . = | dauerhaft eingeschaltet haben wollen
Kompensator Einschalten  [¥

Abst.-Licht Intens.: Definiert die Lichtstarke des
Flihrungslichts

Laser-Pointer: Definiert, ob der Laserpointer dauerhaft an-

oder ausgeschaltet sein soll
Kompensator: Definiert, er Kompensator aktiviert oder deaktiviert sein soll

Durch Klicken auf das Werkzeugsymbol der Ziele konnen Prismentypen modifiziert oder
hinzugefiigt werden.

Suchen

8 &Y, <@ 2003

Power-Suche: Aktivieren dieser Option verwendet — wenn

vorhanden — die Schnellsuche des Prismas.
I Aktuell ] Anschluss ‘

Einstell.: Uber diesen Button kommt man in die
Konfiguration des Arbeitsbereichs (Distanz), in welchem man
Power Suche messen mochte.

Joystick-Geschw. |hoch v
Suche bei Messen [ATR-Suche 7] Joystick..: Hier definieren Sie die Rotationsgeschwindigkeit

Hz-Bereiclj4.00 _|V-Bereich des Instruments, wenn Sie die Joysticktasten des

[[] Punkt anzielen zum Abstecken Feldrechners betétigen

Einstellungen I

Oepssuche [ tisel || Suche beim Messen: Hier definiert man, wie das Prisma im
Normalfall gesucht werden soll

Hz-Bereich/V-Bereich: Hier wird der Winkel definiert, in
welchem die Station das Prisma suchen soll, wenn keine
Schnellsuche des Prismas durchgefiihrt werden kann
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Punkt anzielen zum Abstecken: Ist diese Option aktiviert, wird bei motorisierten
Instrumenten automatisch die Richtung des abzusteckenden Punktes angefahren

Drehe zu vert...: Ist diese Option aktiv, wird auch der Vertikalwinkel des Punktes exakt
angefahren

GPS-Suche: Das Aktivieren dieser Funktion beschleunigt das Auffinden eines verlorenen
Prismas, indem sie das in fast allen gangigen Feldrechnern vorhandene GPS-Modul nutzt und
somit der Totalstation mitteilen kann, wo sich das Prisma befindet. Sehr empfehlenswert,
wenn man nicht iber Powesearch oder andere Aktivprismentechnik verfiigt.

Einstell: Dieser Button bringt einen in das Untermendi, in welchem man viele weitere Dinge
bezliglich der GPS-Suche konfigurieren kann:

AR NEEN  GPS-Hohe: Hier gibt man den Distanz ein zwischen dem GPS
=) im Feldrechner und dem Prisma. Somit wird auch der
Vertikalwinkel exakter berechnet und das Prisma noch

GPS-Héhe (rel. zu Pristm schneller gefunden

Status: Ungentigend KT

Num. Punkte: 0 Setup

Komm-Setup: Hier definiert man, wie SurvCE das GPS im
Feldrechner ansteuert. Windows Mobile verwaltet meist das
interne GPS und gibt einen COM-Port an. Diesen stellt man
hier ein (Z.B. Carlson Mini: Kabel, COMS8, 115200, Kein, 1, 8)

@ Lokalisierung autom.

(O Aktuelle GPS-Transformation

[] Hohen ignorieren . ] o
Lokalisierung autom: Berechnet die Lokalisierung

[] Lokalisierung sperren . .
automatisch aus im Feld gemessenen Punkten

Aktuelle GPS...: In diesem Fall kann man entweder eine

‘ o= eI EETET | Lokaliserungsdatei laden oder ohne Lokalisierungsdatei
beispielsweise ein Geoid nutzen.

Hoéhen ignorieren: Es wird nur die Position des Prismas berechnet, nicht aber dessen Hohe.
Somit kann die Suche ein wenig langer dauern, da dann die Totalstation nicht Gber die
exakte Lage des Prismas informiert werden kann

Lokalisierung sperren: Hier kann man festlegen, dass keine weiteren Punkte der
Lokalisierung hinzugefiigt werden kdnnen

Laden: Hier kann man bereits gespeicherte Lokalisierungen laden

Lokalisierung entfernen: Das GPS wird resettet und die Lokalisierung wird gel6scht.
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GNSS-Rover

In diesem Fenster wahlen Sie ihren GPS-Empfanger aus und konfigurieren alle wichtigen

Dinge.

Es bestehen zwei Einrichtungsmaoglichkeiten, namlich die einer GPS-Basis und die eines GPS-

Rovers.

Nutzen Sie Korrekturdienste wie Sapos oder ascos, definieren Sie Ihren GPS-Empfanger als
GPS-Rover und lassen die Einstellungen flir GPS-Basis unbeachtet.

In diesem Schritt konfigurieren wir die Antenne als GPS-Rover in Verbindung mit

Korrekturdatendiensten.

Aktuell

E3 & Y < @m 09:10

[ Empfanger I RTK

I Anschluss
Hersteller:
Modell: |BRX5 ['”

| Laden || Speich. || Lésch HieinsteIILl

Anschluss

B & Y, «< @ 21:00

[ Empfanger ] RTK |
Aktuell |
Typ: Bluetooth v

BT Typ: |Windows Mobile  [¥] ?l
[51020509040005 &l

Gerat:

Hersteller: Wahlen Sie hier den Hersteller der Totalstation
aus

Modell: Wahlen Sie hier das Modell aus

Laden: Uber diesen Button kdnnen Sie voreingestellte
Instrumente mit den dazugehoérigen Einstellungen laden

Speichern: Uber diesen Button speichern Sie die
eingestellten Parameter des Instruments

Loschen: Loschen gespeicherter Einstellungen

Standard: Laden der Standard-Grundeinstellungen des GNSS-
Empfangers

Wahlen Sie Kabel, wenn Sie das Gerat tber die serielle
Schnittstelle ansteuern méchten. Andern Sie hierbei dann
auch die schnittstellenspezifischen Daten so ab, dass diese
mit lhrem Instrument Gbereinstimmen.
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Mochten Sie per Bluetooth eine Verbindung herstellen, wahlen Sie bei Typ die Option
Bluetooth aus. Als BT-Typ ist die beste und einfachste Losung das Auswahlen von Windows
Mobile. AnschlieRend klicken Sie auf das Werkzeugsymbol. Es werden in der Ansicht alle
bisher bereits verwendeten Instrumente aufgelistet. Um nun die Suche zu starten, klicken
Sie auf Suche Empfénger. Nach ein paar Sekunden werden alle gefundenen Gerate angezeigt

Nun wahlen Sie das entsprechende Gerat aus und bestatigen mit Klick auf 2

Das Gerat ist nun ausgewahlt und kann verwendet werden.

B &t Y 4@ 09:16

E] & Y, 44 @ 19:45 Ed & YV, << @@ 19:48

e =

I Einstellungen Suchen ‘ Empfanger wahlen Bitte eines dieser verfiigharen Gerate wé
Aktuell I Empféngername Empféanger-IL
Typ: Bluetooth ) HGPS S320 1867872 HGPS S320 1867
51020509040005

HGPS 5320 1867872

BT Typ: [Windows Mobile 7] 3|
Gerdt: | ¥ EE

ﬂ

Suche Empfanger

Empfénger Name eingeben

Empfanger PIN eingeben

Empfanger entfernen
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Empfanger

Ed & 7, o< @m 09:31

Anschluss

| Akl |

| RTK

[STXS105X017A7)| Ti=| Abs.

@) Vertikal () Schrag 134.3mm

Antennenhéhe: m
Elevationsmaske: °

Positionsrate: 5 Hz (v

Verwende IMU

| Erweitert |

Vertikal/Schrag: Hier geben Sie an, ob Sie die Antennenhdhe
schrag mithilfe des MaRBbandes messen oder aber vertikal,
indem Sie die Stabh6he messen.

Antennenhdhe: Hier kdnnen Sie eine vordefinierte Hohe
eingeben, beispielsweise wenn Sie immer einen 2-Meter-
Stab verwenden.

Elevationsmaske: Dieser Wert definiert, ab welcher Hohe
Uiber dem Horizont die Satelliten verwendet werden sollen.
Satelliten, die unter diesem Wert sind, werden in die
Berechnungen nicht einbezogen

Positionsrate: Hier kann ggf. eingegeben werden, mit
welcher Rate GPS-Messungen durchgefiihrt werden. Je héher
dieser Wert, desto besser. Wir empfehlen 5 Hz.

Verwende IMU: Aktivieren dieser Option ermdglicht — soweit vorhanden — die Nutzung des
Inertialsystems des Empfangers — also eine interne digitale Libelle und/oder Kompass. Hat
der Empfanger nur eine digitale Libelle, kann diese im Messbildschirm eingeblendet werden.
Ein zusatzlich verbauter Kompass ermoglicht auch Messungen bei nicht exakt vertikal

gehaltenem Stab.

Erweitert: Hier kann noch definiert werden, ob weitere Satellitensignale verwendet werden.
Zusatzlich kann das automatisierte Senden einer Skriptdatei oder eine Ausgabe von NMEA-
Daten konfiguriert werden — entweder in eine Datei oder auf einen anderen Datenport
(Bluetooth / seriell). Manche Anwender benétigen spezielle NMEA-Datentypen. Diese
konnen Uber den Button ,NMEA-Datentypen” gewahlt werden.

Ed & 7, o< @m 09:35

Ed & 7, 4 @m 09:37 E3 & T, << am o9:38

Beidou
GLONASS
[] Sende Datei nach Konfiguration

| NMEA Ausgabe konfig. |

[ schreibe NMEA ] " = 7] coh
GLL Aus (v
O|[Logge NMEA auf _ Gsv
GSA us 7]
ZDA Aus v
| NMEA Siitze || |ue

7
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RTK

B & Y o< @ 09:59

[ Aktuell ] Anschluss

Empféanger ‘
vl [ nternes GSM (v -le
Netzw.: [Ntrip ] %l

Port: I:l Paritét:l:l
Baud: I:l Stop: I:l
Sapos BW: [] Online Transf.

VRS 326 BW 7] R|
Nachr.Typ: | |

Gerat: Hier definieren Sie, wo sich die GSM-Einheit befindet.
Standard ist eine in der Antenne integrierte Einheit (Internes
GSM). Méchten Sie das im Feldrechner integrierte GSM
nutzen, wahlen Sie Feldrechner Internet aus.

Netz: Die gangigste Einstellung hier die Ntrip. Wahlen Sie
noch eine Telefonnummer an, stellen Sie den Wert auf
Direktwahl

Port, Paritdt, Baud, Stopp: Diese Werte miuissen Sie ggf.
anpassen, wenn Sie ein externes Modem an den seriellen
COM-Port angeschlossen haben. Ansonsten sind diese Werte
bereits voreingestellt.

Nachr.Typ: Hier definieren Sie, in welchem Format Sie Daten
empfangen moéchten. Standard ist der RTCM V3.0-Dienst

Online-Transf.: Aktivieren dieser Option ermoglicht das Empfangen und Weiterverarbeiten
der Echtzeit-Lage- und Hoheninformationen, welche einige Korrekturdienste mit dem
Korrekturdatensignal aussenden. Man erspart sich hierdurch eine extra Geoid- und

Lageshift-Datei.

Kennung: Hier sehen Sie, welchen Dienst bzw. welche Kennung Sie momentan nutzen (Im
Screenshot ist es momentan Sapos BW mit dem Mountpoint , VRS _3 2G_BW*“

Sende Rover-Pos...: Aktivieren Sie diese Option, sendet die Antenne nach erfolgreicher
Einwahl ihre aktuelle Position an den Korrekturdienst. Dies ist bei ascos und Sapos nétig,
damit dann Korrekturwerte berechnet werden kénnen und wird in diesem Fall automatisch

ausgewahlt
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Einstellen von SAPOS mit Nutzung der Online Transformation per NTRIP

Als Erstes wahlen wir als Gerat das interne GSM-Modem. Und klicken anschlieRend auf das
Werkzeugsymbol daneben. Durch Auswahl von User definieren wir die Nutzung
Nutzerdefinierter Einstellungen und klicken anschlieBend auf das Werkzeugsymbol. Je nach
Netzanbieter miissen nun die richtigen Zugangsdaten eingegeben werden. In unserem
Beispiel nutzen wir eine T-Mobile SIM-Karte. Anschliefend bestatigen wir die Eingabe mit
zweifachem Klick auf den griinen Haken.

B & Y o< @ 09:59

E & ¥ % @m 10:07 Ed & ¥ ¢ am 10:08

Anschluss |

[ Aktuell

Empfanger ‘

Gerét: il
Netzw.: [Ntrip [!]|i|
port: [Intern 7] paritat{Keine "]
Baud: I:I Stop: I:I

Sapos BW: [] Online Transf.
VRS 326 BW 7] R|
Nachr.Typ: | |

APN-Server:

internet.t-mobile

APN-Benutzername: |tm

Firmwareversion Fur REVISION 03.001

s kg

Anbieter:
APN-Kennwort: tm

Nun muss noch die Zugangsart NTRIP ausgewahlt werden. Wir wahlen also unter der Option
Netzw. ,NTRIP“ aus und kommen mit einem Klick auf das Werkzeugsymbol zu den weiteren

Einstellungen.

B & Y << @ 10013

=
Name:
| Losch

Port: |2101 |

P:  [80.154.101.74

Nutzer: [28470_1 |

Passw: |****** |

rInformationen vom Betreiber

Kennung:
Benutzer:
Position
Div.:
NMEA:

0.00s 0.00W ,

Position wird nicht benétigt

Beim ersten Start finden wir ein leeres Fenster vor. Daher
klicken wir auf den Button Neu und kénnen nun einen
eindeutigen Namen vergeben. In unserem Beispiel ist es
Sapos BW. Dies macht Sinn, wenn man mit mehreren
Diensten zusammenarbeitet oder in verschiedenen
Gebieten/Landern aktiv ist. Somit kann man schnell zwischen
den einzelnen Diensten hin und her wechseln.

Auch die weiteren Daten geben wir ein. Diese finden wir im
Normalfall bei den Anmeldeunterlagen des

Korrekturdatendienstes.

Priifen Sie bei Rickkehr in das Meni, ob die Option ,Online
Transf.” auch aktiviert ist.

AnschlieBend bestatigen wir mit Klick auf den griinen Haken
die Einstellungen.
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Nun wird versucht, eine Verbindung mit dem Server des Korrekturdatendienstes aufzubauen.
AnschlieRend wird eine Ubersicht aller vom Server angebotenen Mountpoints

heruntergeladen:

Ed & 7 o< @m 10:28

@
lvRs_3 26 6w Fl[ e |
Ben. Name: Lféfilj

Kennung:

Kurz ID:

Format:

Position:

|
|
Typ: |
|
|
|

Div.:

In unserem Fall wahlen wir den Mountpoint aus, welcher
auch die Online-Transformation anbietet.

Weitere Informationen zu den ausgesandten Daten und
Korrekturen sieht man in der Ubersicht. Beispielsweise das
Datenformat (in unserem Fall RTCM 3.1) und welche
Satellitendaten korrigiert werden (in unserem Fall
GPS+Glonass).

Hat man die Auswahl getroffen, kann man mit Klick auf den
grinen Haken die Einstellungsroutine beenden.

Der Empfanger versucht sich nun direkt beim Korrekturdienst
einzuwahlen und Korrekturdaten zu empfangen.
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Einstellen von AXIO-NET / vormals ascos trans mit Einwahl per NTRIP

Als Erstes wahlen wir als Gerat das interne GSM-Modem. Und klicken anschlieRend auf das
Werkzeugsymbol daneben. Durch Auswahl von User definieren wir die Nutzung
Nutzerdefinierter Einstellungen und klicken anschlieBend auf das Werkzeugsymbol. Je nach
Netzanbieter miissen nun die richtigen Zugangsdaten eingegeben werden. In unserem
Beispiel nutzen wir eine T-Mobile SIM-Karte. Anschliefend bestatigen wir die Eingabe mit
zweifachem Klick auf den griinen Haken.

B & Y o< @ 09:59

E & ¥ % @m 10:07 Ed & ¥ ¢ am 10:08

Anschluss |

[ Aktuell

Empfanger ‘

Gerét: il
Netzw.: [Ntrip [!]|i|
port: [Intern 7] paritat{Keine "]
Baud: I:I Stop: I:I

Sapos BW: [] Online Transf.
VRS 326 BW 7] R|
Nachr.Typ: | |

APN-Server:

internet.t-mobile

APN-Benutzername: |tm

Firmwareversion Fur REVISION 03.001

s kg

Anbieter:

APN-Kennwort: tm

Nun muss noch die Zugangsart NTRIP ausgewahlt werden. Wir wahlen also unter der Option
Netzw. ,NTRIP“ aus und kommen mit einem Klick auf das Werkzeugsymbol zu den weiteren

Einstellungen.

Ed & Y o« @m 10:39

@

e ]
| Losch

Port: 2101 |

Name: |ascos trans

IP: [62.180.42.56

Nutzer: |engmann01 |

Passw: |******** |

rInformationen vom Betreiber

Kennung:
Benutzer:
Position
Div.:
NMEA:

0.00S 0.00W ,

Position wird nicht benétigt

Beim ersten Start finden wir ein leeres Fenster vor. Daher
klicken wir auf den Button Neu und kénnen nun einen
eindeutigen Namen vergeben. In unserem Beispiel ist es
,ascos trans”. Dies macht Sinn, wenn man mit mehreren
Diensten zusammenarbeitet oder in verschiedenen
Gebieten/Landern aktiv ist. Somit kann man schnell zwischen
den einzelnen Diensten hin und her wechseln.

Auch die weiteren Daten geben wir ein. Diese finden wir im

Normalfall bei den Anmeldeunterlagen des
Korrekturdatendienstes.

AnschlieBend bestatigen wir mit Klick auf den griinen Haken
die Einstellungen.
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Nun wird versucht, eine Verbindung mit dem Server des Korrekturdatendienstes aufzubauen.
AnschlieRend wird eine Ubersicht aller vom Server angebotenen Mountpoints
heruntergeladen:

R UBIZl  Arbeiten wir mit GK-Korrdinaten, miissen wir 08-AXIO
) auswahlen, da dieser Dienst sowohl Lage als auch Héhe

korrigiert.

08-AXIO )| Neu ) 5
Arbeiten wir mit UTM-Koordinaten, mussen wir 07-AXIO
Ben. Name: I—l \ﬂl wahlen, da wir in diesem Fall nur Hohekorrekturen

e [ ]| empfangen mochter

Kennung: | |

KurzID: | || Weitere Informationen zu den ausgesandten Daten und

Typ: | | Korrekturen sieht man in der Ubersicht. Beispielsweise das
| | Datenformat (in unserem Fall RTCM 3.1) und welche

Forr.n_at' Satellitendaten korrigiert werden (in unserem Fall

Position: | | GPS+Glonass).

Div.: | |

Hat man die Auswahl getroffen, kann man mit Klick auf den

grinen Haken die Einstellungsroutine beenden.

Der Empfanger versucht sich nun direkt beim Korrekturdienst einzuwahlen und
Korrekturdaten zu empfangen.
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Einstellen von Korrekturdatendiensten per Direktwahl:

Ed & 7 o< @m 10:46

Ed & Y £ @m 11:02

[ Aktuell I Anschluss

Empfanger ‘

Gerat:  [Internes GSM

Netzw.: |Direkteinwahl

[] Sende Rover Pos. an Netzwerk

)

ort: [C T paritaceine 7] s T T
Name: apos )} Losche
Baud: Stop:
au op Telefonnummer: 072116173
Basiskennung: ot [
RTK Message Typ: uto %
] R _
[#1[Rover Position an Netzwerk senden|
Nachr.Typ: [Auto v

Als Erstes wahlen wir als
Gerat das interne GSM-
Modem aus. AnschlieRend
wahlen wir unter

»Netzw.” die Option
Direkteinwahl aus.
Automatisch wird der richtige
Port fur die Ansteuerung
gewadhlt. Unter Basiskennung
ist nun ein leeres Feld zu
sehen. Daher klicken wir nun
auf das Werkzeugsymbol
daneben.

Es 6ffnet sich folgendes
Fenster, in welchem man
weitere Daten konfiguriert:

Name: Hier kdnnen Sie einen Namen festlegen, falls Sie mehrere Dienste verwenden fallt die

Auswahl spater leichter.

Telefonnummer: Geben Sie hier die Telefonnummer ein, welche die Antenne anwahlen soll.

RTK Message Typ: Normalerweise erkennt SurvCE automatisch den Typ der zu empf

Bestatigen Sie die Eingabe mit 4.
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GPS-Tools

Je nach Empfanger sieht das Men ggf. ein wenig anders aus, da jeder Hersteller eigene
Befehle sowie Konfigurationsmoglichkeiten zuldsst. Meist sieht es aber so aus wie unten
beschrieben:

| Empfanger konfigurieren |

| Referenznetz verbinden |

| Referenznetz trennen |

| Empfanger abschalten |

| GNSS-Libelle kalibrieren. |

| Befehl senden |

Ed &Y £ @m 12:08

@

Nutze dd.mmssss Format

Start Breite:

@) Nord O sid
|N 49°38'51.72844988"
Start Lénge:

(O West @ Ost

|0 9°45'44.07914" |

Start bei ell. Hohe
[230 |

1 Immer diese Position nutzen

Empfinger konfigurieren: Uber diesen Meniipunkt gelangen
Sie direkt in die Auswahl es Internetzugangs im Empfanger

Referenznetz verbinden: Der Empfanger verbindet sich beim
Klick auf diesen Button mit dem Korrekurdatendienst

Referenznetz trennen: Durch Klick auf diesen Button trennt
der Empfanger die Verbindung zum Korrekturdatendienst

Empfanger abschalten: Durch Klick auf diesen Button
schaltet sich der Empfanger aus

GNSS-Libelle kalibrieren: Uber diese Funktion kann man die
GNSS-Libelle kalibrieren bzw. eine Schnellkontrolle des
Inertialsystems durchgefiihrt werden

Befehl senden: Klicken Sie auf diesen Button, kdnnen Sie
Befehle direkt an den Empféanger senden

Haben Sie anstelle eines GPS-Empfangers die GPS-Simulation
ausgewahlt, kdnnen Sie die Koordinaten fir den Ort der
Simulation eingeben.
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Konfiguration

Allgemein

AL RUEEZE  Nur bei Fixed...: Bei GNSS-Messungen werden nur Punkte

% gespeichert, wenn eine FIXED-L6sung existiert. Ist bei der
Messung keine FIXED-L8sung erreicht, wird ein Bildschirm
[ Punktansicht ] IMU | eingeblendet, ob Sie die Messung trotzdem speichern
mochten.

Totalstations-Einstellungen...: Aktivieren Sie diese Option,
wenn Sie bei jedem Starten einer Vermessungsroutine
(Messen, Abstecken,...) die Stationierung der Totalstation
Uberprifen mochten (nur bei Verwendung einer Totalstation)

[VINur bei FIXED speichern (GPS) |
[Totalstations-Einstellungen abfrda
[v]HBhe & Beschreibung abfragen [

¢ P,

Anz. d. Mess. fiir Mittelung

TS |1 Gps: |l .. C . - .
_ i Hoéhe & Beschr...: Haben Sie diese Option aktiviert, wird nach
Enter/Speichern bei TS: . . .
. dem Messen und Speichern eines Punktes ein Fenster
[Messe & Speicher¥] ) ) A i
Enter/Speichern bei GPS: eingeblendet, in welchem Sie einfach und bequem die
[Messe & Speicherd¥] | voreingestellten Punktcodierungen auswahlen kénnen

Punktnotizen erfragen: Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie zu jeden Punkt noch explizit
Daten eingeben moéchten. Diese werden dann in einer separaten NOT-Datei gespeichert.

Anzeigen, wenn doppelte Messungen...: Wird eine Messung doppelt ausgefiihrt, wird man
bei aktivierter Option darauf hingewiesen

3D-Modus: Aktivieren Sie diese Option, werden Koordinaten mit Hohe gespeichert, ist diese
deaktiviert, messen Sie Punkte nur in Lage auf

Virtuelle Tastatur: Diese Option aktivieren Sie bei Feldrechnern, welche keine eigene
Tastatur haben. Es wird dann auf dem Display eine virtuelle Tastatur eingeblendet, sobald
Sie Eingaben tatigen missen

Grafische Icons... Aktivieren Sie diese Option, so werden im Messprogramm die
verschiedenen Buttons mit Grafiken hinterlegt. Ansonsten werden nur Buchstaben

dargestellt.

Warntone verwenden: Bei aktivierter Option bekommen Sie bei allen relevanten Dingen ein
akustisches Signal (Speichern eines Punktes, Umschalten Prisma/reflektorlos usw.)

Neues Projekt im alpha...: Ist diese Option aktiviert, kdnnen Punktnummern nicht nur
Ziffern, sondern auch Buchstaben enthalten

Punkt-Symbole: Ist diese Option aktiviert, wird — sofern tGber die Punktcodierung definiert —
dem gemessenen Punkt auch das zugehdérige Symbol zugefiigt
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Linien-Details: Ist diese Option aktiv, kann man weitere Informationen zu existierenden
(oder per DXF importierten) und gemessenen Linien durch einfaches Anklicken direkt im
Messbildschirm erhalten.

3 Pl o BEFZ  Eindeutige IDs fiir Linien: Ist diese Option aktiviert, wird der
) Codierung noch eine Ziffer angefiigt. Dies ist sinnvoll, wenn
man beispielsweise mehrere Stralenachsen aufmessen
| mochte. Hat eine Achse die Codierung 100, so wird beim
Aufmessen die erste Achse die Codierung 1001 erhalten, die
zweite Achse die Codierung 1002

[ Punktansicht I MU

[w]Immer die Mittelwert-Statistik zea
[1Zeige Neig.-Info in Abst.-Punkte
[C]Sichtb. Alarm bei Absteck, wenn|,

Erweiterte AnschluBmessung: Bei aktivierter Option wird die
freie Stationierung nicht durch einen einfachen

i Ruckwartsschnitt berechnet, sondern durch eine

Anz. d. Mess. fur Mittelung Transformation. Man hat dann beispielsweise auch die

4 E J

TS o L Méglichkeit, eine grobe Position durch zwei Punkte zu
Enter/Speichern bei TS: messen und dann einen dritten Punkt abzustecken und

[Messe & Speicherd]|
Enter/Speichern bei GPS:
[Messe & Speicherd]|

diesen auch in die Berechnung der Position einflieBen zu
lassen. Diese Messroutine kann mit bis zu 20 Punkten
erfolgen.

Immer die Mittelwert-Statistik...: Misst man einen Punkt mit mehreren Strecken-
/Winkelmessungen oder Epochen, wird einem nach Beenden der Messung eine Statistik
Uber die Genauigkeit der Messung angezeigt.

Zeige Neig.-Info: Beim Abstecken werden auch die Informationen beziiglich Héhe als
Neigung angezeigt

Anz. der Messungen fiir Mittelung: Hier legen Sie fest, wie viele Messungen Sie durchfiihren
Mochten. Als Standard ist sowohl bei Totalstation als auch GPS eine Messung pro Messpunkt
eingestellt

Enter/Speichern bei TS: Hier definiert man, was passiert, wenn man beim Vermessen die

Enter-Taste betatigt. Normalerweise ist bei der Totalstation Messen und speichern

eingestellt, man kann aber auch andere Reihenfolgen einstellen bei RTS/GPS Nur speicher
n

Enter/Speichern bei GPS: Hier definiert man, was passiert, wenn man beim Vermessen die

Enter-Taste betatigt. Normalerweise ist bei der Verwendung eines GNSS Messen und

speichern eingestellt
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Punktansicht

Bl &Y 4% @m 13:24

[ Allgemein

| IMU

Ve Nord-Stid & Ost-West [H

Min.Bericht:|Positionsdaten ]

[ ] Ref. Obj. Achse (f. vorh.)

[] Richtungspfeile

Hier definiert man, wie beim Abstecken eines Punktes die
Deltawerte angezeigt werden sollen.

Methode: Hier definiert man, ob die Werte nach
Himmelsrichtungen (beispielsweise Nord 3.20m, Ost 1.80m)
oder klassisch (3m naher, 0.05m links) oder aber nach
Richtung und Strecke (240gon 3m) angezeigt werden sollen.

Min.Bericht: Hier legt man fest, welche Daten zusatzlich
unter dem Messbildschirm angezeigt werden

Ref. Obj. Achse...: Falls Sie Achsen im Projekt haben, welche
im Bereich der Absteckung liegen, wird bei aktivierter Option
diese Achse als Referenz verwendet und die Daten beziiglich
der Achse angezeigt

Richtungspfeile: Diese Option ist sehr hilfreich, da man beim

Abstecken Richtungspfeile angezeigt bekommt. Es wird bei groRer Entfernung zuerst
aufgrund der Laufrichtung angezeigt, wie weit der abzusteckende Punkt noch entfernt ist
und ob man mehr nach links oder rechts laufen soll. Ab einer erreichten Distanz schaltet die
Anzeige dann in die gewohnte oben definierte Methode.

B i::.’ Y. < @m 13:25

| Allgemein ‘

Punktansicht ‘

Digitale Echtzeitlibelle:
[#l[Digitale Libelle zeigen|

Geneigten Stab korrigieren:
[] Schragmessung korrigiere
[] Bewegung priifen

Dieser Reiter ermdglicht einige Einstellungen zu einem im
Empfanger verbauten Inertialsystem (IMU).

Digitale Libelle zeigen: Ist diese Option aktiviert, wird die
eingebaute Libelle verwendet

Schragmessung korrigieren: Bei aktivierter Option wird ein
schrag gehaltener Stab automatisch korrigiert. SurvCE
erlaubt eine Neigung des Stabs bis 20°.

Bewegung priifen: Ist diese Option aktiviert, prift SurvCE

automatisch, ob der Stab bei der Messung zu sehr bewegt
wird und gibt ggf. eine Fehlermeldung aus
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Lokalisierung

Hier konnen Sie das Koordinatensystem definieren, welches im Projekt verwendet wird, aber
auch Geoide verwalten, Mal3stabsfaktoren festlegen oder ein Lokales Koordinatensystem in
ein Ubergeordnetes Uberfihren.

System

Hier legen Sie fest, welches Koordinatensystem Sie verwenden mdchten. Im Normalfall
geben Sie hier das fur lhre GPS-Messung notwendige System ein.

Im Normalfall ist dieses bereits installiert. Wir werden in den nachsten Schritten jedoch das
Einrichten erklaren.

Hierzu klicken Sie auf den Button Projektionsliste. Nun werden alle bisher verwendeten
Systeme angezeigt.

B &V <« @m 14:10 B & 7 «fa@m 1411

=) w
| Punkte I Nach Helmert Name Quelle

TS ] GPS GERMANY/DHDN/Gauss-Kru Carlson
GERMANY/ETRS89/UTM zor Carlson
Sapos BW_VRS_3_2G_BW_(Carlson

Projektion: | Projektionsliste |

IGERMANY/ETRS89/UTM zone 321

Projektion: Transverse_Mercator

Datum: ETRS89

Ellipsoid: GRS 1980
[[] WGS84 zu NAD83 | Lesch ||  Vordefinierte |

| View | | Benutzerdefinierte |

CIEAMEECEEE Wenn ein neues System angelegt werden soll, klickt man auf
% Vordefinierte.

In dieser Ansicht sind viele verschiedene Projektionen bereits

Land: . .
vorinstalliert.

GERMANY i

Im Normalfall ist das zu verwendende System schon
installiert und Sie miissen es einfach nur auswahlen und mit
bestatigen.

DHDN-SAPOS-Trans/Gauss-Kruger £
DHDN-SAPOS-Trans/Gauss-Kruger :
DHDN-SAPOS-Trans/Gauss-Kruger :
DHDN-ascosTrans/Gauss-Kruger zo
DHDN-ascosTrans/Gauss-Kruger zo|*
DHDN-ascosTrans/Gauss-Kruger zo
DHDN-ascosTrans/Gauss-Kruger zo
ETRS89/UTM zone 31N

ETRS89/UTM zone 32N

ETRS89/UTM zone 33N

PULKOVO 1942/Gauss-Kruger zonef¥,

L VUM A OAN e e ——
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TS - Totalstation

B & 7 4% @m 14114

©

[ Punkte

Nach Helmert

System I [ GPS

O|Kriimm. und Refraktion|
[] Meereshahenkorrektur
[] Verebnete Strecken

[] Aut. MaBstab auf Koord.-System.

Kriimm...: Ist dieser Reiter aktiviert, werden bei
Streckenmessungen Korrekturen angebracht. Bringen Sie
bereits im Gerat Korrekturen an, deaktivieren Sie diese
Option

Meeresh6henkorrektur: Haben Sie diese Option aktiviert,
werden Hohenkorrekturen durchgefihrt

Verebnete Strecken: Ist diese Option aktiviert werden, kann
man einen MaRstabsfaktor berechnen, welche dann
angewendet wird

Verebnete Strecken: In den allermeisten Fallen betrdgt der
MaBstabsfaktor 1, kann jedoch auch (iber diese Option
individuell eingegeben werden oder mit mehreren Methoden
berechnet werden.

Es werden zwei Mal3stabsfaktoren pro Job gespeichert, jeweils einer fiir Totalstation (hier
bei TS) und GPS (unter dem TAB GPS)

Aut. MaBstab...: Bei aktivierter Option wird der Mal3stab automatisch berechnet

GPS

E3 & Y << @m 14:20

@

[ Punkte I Nach Helmert |

System ] TS I

[ ] Basis Verschieb. &

Lokalisierungsmethode

Multi-Punkt-Methode:

Ebenendhnlichkeit v

Punkt f. Azimut:  |Amtl. Gitternel)
Keine

Geoid-

[] ertliches System:

Basis-Verschieb: Uber gemessene und gespeicherte Punkte
kann eine Basis-Verschiebung berechnet und angewandt
werden.

Lokalisierungsmethode: Hier kénnen ebenfalls verschiedene
Methoden ausgewahlt werden. Im normalen Messbetrieb
muss hier nichts geandert werden

Geoid-Datei: Sie kdnnen ebenfalls eine Geoiddatei
verwenden, die Sie beispielsweise fiir genauere Héhendaten
verwenden mochten. Die Datei wahlen Sie durch Klick auf
Geoid-Datej einfach aus und bestatigen die Eingabe. Sie wird
dann sofort bei Messungen angewandt

Mafstabsf.: In den allermeisten Fallen betragt der
MaBstabsfaktor 1, kann jedoch auch (iber diese Option
individuell eingegeben werden oder aber durch Druck auf

GPS-Mess berechnet werden. Hierbei muss allerdings als Gerat ein aktiver GPS-Empfanger

ausgewahlt sein

Ortliches System: Sie kdnnen, wenn Sie auf einem Punkt stehen, schnell und einfach tber
einen Punkt eine Anpassung messen und berechnen lassen
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Punkte

Sie kdnnen ein lokales Koordinatensystem auch in ein ibergeordnetes System (iberfiihren.
Dies wird durch das Messen von Punkten in beiden Systemen erreicht und kann entweder
bei der Aufnahme der Punkte durchgefiihrt werden oder nach einem kompletten Messtag.
Ein Beispiel ist beispielsweise ein in einem lokalen System erstellter Plan, welcher im DXF-
Format eingelesen wurde. Dieser kann durch Messen von einigen Punkten in das
Ubergeordnete System transformiert werden.

Erstellen der Lokalisierung wahrend der Messung

Durch Klicken auf Hinzu fligen Sie einen neuen Punkt ein, Giber welchen die Transformation

berechnet werden soll. Nun kénnen Sie den Punkt aus der Liste auswahlen i= oder aber
grafisch mittels Fangfunktion aus der Grafik wahlen. Es konnen aber auch die Koordinaten
des Punktes eingegeben werden, welchen Sie anschliefend mit GPS messen mdchten.

B} & 7 % @m 14:27

15:02

E3 & Y o< @m 15:02

B&Y a

[ System I TS I GPS

[ Nach Helmert

Pkt.Nr. |Hochwert |Rechtswert

[ — >

| Hinzu | | Lésch | |Bearb. | |An/Aus|
| Laden | |Zeigen| |Monitor| |Speich.|

Ed & 7 < @m 15:05

®|GPS Mess.
(O Eingabe Breite und Lange

(O Aus RW5-Datei

Lokale Koordinatenwerte eingeben.
Sie kénnen eine Punktnummer aus
dem aktuellen oder Kontrollprojekt
einaehen

Punkt aus Datei: I:l

Howert: 0 |m
Rechtswert: [0 ]m
Hoe: O

e,

Punkt wahlen.../_END(E)

] #| O X ] 4

RV EVEVENS

o)
&

In unserem Beispiel haben wir die Ecke des FuRRballfeldes per
Fangfunktion gewahlt und die Koordinaten wurden
Ubernommen. Durch Bestotigen mit dem griinen Haken
kommt man in das nachste Mend.

In diesem wahlt man aus, wie man die Koordinaten des
Ubergeordneten Systems festlegen mochte.

Im Normalfall wahlt man GPS-Mess aus — also die Messung
direkt auf dem Punkt. Alternativ kann man auch Daten aus
der RW5-Datei wahlen. Dies macht Sinn, wenn man die

Lokalisierung erst nach einer Messung durchfiihren kann,
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beispielsweise, wenn der Referenzpunkt erst am Ende des Messtages aufgemessen wurde.
Wir wahlen aber die GPS-Mess. aus und bestatigen mit dem griinen Haken.

B &Y <@ 15:10

Anzahl:

Statisch

Erweiterte GPS Mittelung |

Ed &V < @m 15:10

e

@ [nach Anzahl 10

(O nach Zeit in Min. |:|

[] Nur Weiter wenn giltige Messung

[ ] Ton bei ungiiltig. Mess.
[] Gemittelte Beobachtung sichern
Mittelwert-Statistik immer zeigen

[ ]Alle

I:l min for I:l hre

‘ Konfig H GPS-Monitor |To|eranzen ‘

Nun muss noch angegeben werden, wieviele Epochen
gemessen werden sollen.

Je mehr Epochen man auswahlt, desto genauer ist das
Ergebnis. Aber die Messung dauert dann auch entsprechend
langer.

Meist reicht schon eine geringe Anzahl von Epochen, gerade
in Verbinung mit einem Zweibeinstativ.

Weitere Eingaben zur Messdauer kann man machen, indem
man auf den Button , Erweiterte GPS-Mittelung® klickt. Im
Normalfall sind die Voreinstellungen hierfir passend
definiert.

Folgende Daten kann man noch modifizieren:

Messdauer nach Anzahl der Epochen oder in Minuten. Die
Messung wird durchgefiihrt und nach Beendigung wird die so
ermittelte Koordinate gespeichert.

Nur weiter...: Es kann nur fortgefahren werden, wenn die
Messung entsprechend der bei Toleranzen definierten

Genauigkeiten erfolgte

Ton...: Es ertont ein Warnton, wenn Messungen ungliltig
waren

Gemittelte...: Die Messung wird automatisch gesichert

Mittelwert...: Es wird eine Ubersicht der Messung zur
Qualitatskontrolle angezeigt

Uber den Button Konfig kommt man in das Konfigurationsmenii, welches man auch tiber
Gerate-Konfiguration gelagt. GPS-Monitor bringt einen in die Monitor/Skyplot-Funktion
welche man auch tiber Gerite-Monitor/Skyplot erreicht. Uber den Button Toleranzen
gelangt man zur Konfiguration der verschiedenen Toleranzen, welche wahrend der Messung
beziiglich Messgenauigkeit sowie Absteckung eingehalten werden — dieser Bildschirm ist
auch Uber Gerate-Toleranzen anwahlbar.

Nachdem man alle Angaben getatigt und tGberopriift hat, bestatigt man diese durch Klicken

auf den griinen Haken.

Es wird die Messung gestartet.
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Nach der Messung wird diese in der Ubersicht dargestellt

B oY <@ 1545 G ARy Reicht fur die Genauigkeit die
% Lokalisierung tiber einen
P}Jnkt aus, kann man nun
direkt fortfahren.
Ablesung Nr. #2 von 10 | System I TS I GPS
2 glltige Ablesungen aufgezeichnet. I Nach Helmert

Bendtigt man weitere
Punkte, kann man durch
erneutes Klicken auf ,,Hinzu“

Pkt.Nr. | Hochwert | Rechtswert
0.0000 0.0000

SD.North: 0.0000

SD.East: 0.0000 weitere Punkte wie oben
SD.Elev: 0.0000 angegeben messen.
SATS:14 STATUS:FIXED(Sim)
HRMS:0.013 VRMS:0.034 G — > | Fur.Jede Messung W|rd"e|ne
MaBstab:1.00000 weitere Zeile hinzugefigt.
| Mittelung stoppen und sichern | Durchschn. HRes:0.0000 Durchschn. VR

| Hinzu | | L6sch | |Bearb. | |An/Aus|
| Laden | |Zeigen| |Monitor| |Speich.|

| Mittelung abbrechen |

B & Y o< @ 15:57

GIEAEAEE Nachdem alle Messungen
% durchgefihrt sind, kann man
noch das Finetuning
durchfiihren. Beispielswiese
sieht man beim Scrollen nach
rechts auch die Klaffen
zwischen den einzelnen

[ System ] TS ] GPS

[ Nach Helmert

Pechtswert Hohe |HRes |V Res .

Fo000 0.0000 14.006 0.000 Punkten. Durch Klicken auf
(l0.9565 0.0000 [1.381 |0.000 ,An/Aus” kann man

[l.7935 0.0000 [2.808 [0.000 [v] Lagepasspunkt

festlegen, ob der
_ entsprechend gemessene

[[H8henpasspunki]

¢ [ > | Punkt als Lage- und/oder

MaBstab:354.33484C Héhenfestpunkt verwendet

Durchschn. HRes:2.7316 Durchschn. VR d . Di ht Si
werden soll. Dies m inn

| Hinzu | | Losch | |Bearb. | |An/Aus| erae S,O . s . ac K !
wenn beispielsweise bei

einem Punkt ein Ausreil3er in

! der Hohe vorliegt, die Lage

aber perfekt passt. Er kann in diesem Fall nur als Lagepasspunkt verwendet werden.

| Laden | |Zeigen| |Monitor| |Speich.|

Durch Klicken auf das Diskettensymbol oben kann man einen Lokalisierungsbericht im htm-
Format erstellen und speichern.

SurvCE Bestadtigt man nunr durch Klicken auf den griinen Haken
9 | Punkte wurden vor dem die LokaI|.5|erung, hat aber bereits Punkte gemessen,
\'/ Aktualisieren der kdnnen diese ebenfalls neu berechnet werden oder aber
Lokalisierungsdatei erst die ab Berechnen der Lokalisierung gemessenen
gemessen. Sollen die Punkte. Bestitigen Sie dies, werden alle Punkte neu

Rohdaten erneut

o e berechnet, verneinen Sie dies, wird ab diesem Zeitpunkt

jeder neu gemessene Punkt mit den neuen Parametern
| T gespeichert und liegt somit auch im neuen
R erers Koordinatensystem vor.

Ja
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Mochten Sie wieder die Punkte im urspriinglichen Koordinatensystem vorliegen haben,
konnen Sie einfach die Punkte lGber den Button Ldsch 16schen und mit E4 bestatigen.

Lassen Sie die Punkte wieder neu berechnen und sie erscheinen in der Koordinatendatei
wieder wie gehabt.

Erstellen der Transformation nach der Messung

Durch Klicken auf Hinzuf. flgen Sie einen neuen Punkt ein, Giber welchen die Transformation
berechnet werden soll. Nun kénnen Sie den Punkt aus der Liste auswahlen oder aber direkt
die Koordinaten des Punktes eingeben, welchen Sie anschlieRend mit GPS messen mochten.
Wahlen Sie hierfiir die lokalen Koordinaten des Punktes aus

Y& Lokalisierung & Lokaler Punkt
spem | 10|

Gps | Punkte |Nach Helmert]
Bitte lokale Koordinatenwerte

Punktname | anhwert| Rechtswert| b eingeben. Es konnen Punktnamen
aus dem aktuellen oder dem
Mk e b m s s b s e e Ark naome A

Punkt aus Datei: |

i= | 2

- = ' Lokaler HW: | m
=

Lokaler RW: | m

Lasch. | Bearb. | Ein,-’Aus| Lokale Hahe: | m

Laden| Hnsicht| UIIIEWJ.| Speich.|

Wahlen Sie nun Aus Rohdaten aus, um den bereits gemessenen Punkt in der Rohdatendatei
auszuwabhlen.

Sobald Sie mit bestatigen, fangt die Antenne an zu messen.

% GPS-Koordinaten % Gemessener Punkt

Bitte einen Punktnamen aus dem
aktuellen oder dem Festpunktprojekt
~ GPS-Mess. eingeben fiir das Rohdaten

Punkt aus Datei: ||

i= |2

(" Breite/Ldnge eingeben
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Durch Bestatigen des Punktes wird dieser automatisch in die Punktliste ibernommen

In der Liste kann man auch mit dem Scrollbalken nach rechts scrollen und die einzelnen
Punkte anschauen sowie die jeweiligen Genauigkeiten in Lage und Héhe (berpriifen. Uber
den Button EIN/AUS konnen dann festgelegt werden, ob der jeweilige Punkt als
Lagepasspunkt oder als Hohenpasspunkt verwendet werden soll.

Sind alle Punkte der Liste, auf Speich. klicken und die Transformation speichern. Ansonsten
bestatigen mit B bestatigen.

SurvCE

Punkte wurden vor dem
Aktualisieren der
Lokalisierungsdatei
gemessen. Sollen die

Rohdaten erneut
ausgewertet werden?

Ja i Nein

Das Programm erkennt, wenn bereits Punkte gemessen
haben und fragt, ob fiir die gemessenen Punkte auch die
neuen Transformationsparameter verwendet werden
sollen.

Bei Bestatigung werden alle Punkte neu berechnet.

Sollen die Punkte wieder im urspriinglichen
Koordinatensystem angezeigt werden, reicht es, auf den

Button Ldosch zu klicken.

Nach Bestatigung werden Punkte wieder neu berechnet.

Nach Helmert

Ed & 7 o @m 16:16

[ System ] TS ] Gps |

Punkte I

dX:

dy:

dZ:

rot X:

rotY:

rot Z:

o
0
0
0
0
0

MaBstab

o |

| Aus Pkt. berechnen |

| Ausgabe TXT-Datei |

Fiir einige Projekte wurden bereits vorab die 7 Parameter fiir
eine Helmert-Transformation berechnet.

Diese konnen in SurvCE direkt eingegeben und verwendet
werden

Ebenfalls konnen die Parameter Uber die Funktion Aus Pkt.
Berechnen auch direkt ausgerechnet werden.

Uber den Button Ausgabe TXT-Datei kdnnen diese dann als
TXT gespeichert werden.

91



Monitor/Skyplot (GNSS)

Uber diese Funktion erhilt man alle Informationen tiber den Status des GNSS-Empfingers.

Qualitat

AL RER] Status:
% AUTONOM - Es liegen keine Korrekturdaten vor
DGPS — Es werden DGPS-Korrekturen empfangen
[ SAT-Anzeige I SAT-Info I rer | FLOAT — Kommunikation hergestellt, Mehrdeutigkeiten sind
jedoch noch nicht gel6st
FIXED — Position wird geldst und genau dargestellt

Positionsdaten

Status: DGPS
Latenz: 1.6 11/24/2015 | Latenz: Dieser Wert zeigt an, wie alt das Korrektursignal ist.

Satelliten: 8/10 19 . . .

/ 16:19:366 | pieser Wert sollte zwischen 1 und 2 Sekunden liegen
Hochwert: 3495116546.1201
Rechtswert: 86292302.7939 . . . .
Hohe: g Satelliten: Hier werden die Anzahl der verwendeten sowie

HDOP: 1.60 X-Tilt: -0.05 empfangbaren Satelliten angezeigt
VDOP: 847 Y-Tilt: 2.42
PDOP: 862 [ frennen |verbinde| | DOP-Werte: Hier werden die verschiedenen DOP-Werte

HRMS: 1.665 . - .
VRMS: 2,356 bezogen auf Lagegenauigkeit und Position angezeigt

HRMS: Lagegenauigkeit der Position
VRMS: Héhengenauigkeit der Position

X-Tilt und Y-Tilt: Diese Werte geben die Neigung der im Empfanger eingebauten digitalen
Libelle an (wenn verfligbar)

Uber Trennen und Verbinden kann man direkt die Verbindung zum Korrekturdatendienst
beenden bzw. aufbauen. Dies ist hilfreich, wenn man von einem Messpunkt zum nachsten
einen langeren Fullweg hat und die Verbindung zum Korrekturdatendienst wahrend des
FuBmarschs trennen mochte.

Position

FIEAMEE R Hier wird die aktuelle Position in geogr. Lange, Breite und der

% ellipsoidischen Hohe angezeigt, ebenfalls aber auch im
lokalen Koordinatensystem.
[ SAT-Anzeige ] SAT-Info ] REF |
Qualitat Ebenfalls werden - wenn empfangen — Daten zu den Online-
ualita . .
Transformationen angezeigt
Breite: N 48°56'46.17107"
Lange: 0 9°09'04.13211"
Ellipsoid Hohe: 317.3947
Geoid: Keine
Undulation: Keine
Lokal.-Datei: Keine
Basis-Versch.: Keine
Hochwert: 5421481.5282
Rechtswert: 32511067.2421
Hohe: 317.3947
Projektion: ~ GERMANY/ETRS89/UTM
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SAT-Anzeige

Hier werden alle momentan empfangenen Satelliten angezeigt.

Ed & 7 £ @m 16:30

Rot: GPS-Satelliten

% Blau: Glonass-Satelliten
Griin: SBAS-Satellit
Qualitat I Positionsdaten Gelb: Sonne

SAT-Info I REF

Ist ein Satellit durchgestrichen dargestellt, wird dieser nicht
verwendet. Dies kann aufgrund von Abschattungen
geschehen, aber auch der Korrekturdienst kann ggf.
Satelliten von der Verwendung ausschlief3en

Leicht gestrichelt wird die definierte Elevationsgrenze
angezeigt, also die Hohe der Satelliten, ab welcher diese fir
die Vermessung verwendet werden

0 Zusatzlich kann man anhand eines dargestellten Dreiecks

Uber oder unter dem Satelliten gut erkennen, ob sie
momentan aufsteigen oder sinken.

G9 R38 G6 G23R45 G7 G2 R48520R61

Durch Klicken auf die einzelnen Satelliten erhalt man jeweils weitere Informationen.

SAT-Info

G ErEy Hier werden Informationen zu den einzelnen Satelliten in
% Listenform angezeigt.

[ Qualitat I Positionsdaten

PRN: Satellitenreferenznummer

AZ: Azimut des Satelliten

EL: Hohe des Satelliten Gber dem Horiziont
S/N: Signalrauschen des Signals

SAT-Anzeige | REF

PRN [Az  JEL

Go 339 87>
R38* 331 65>
G6* 244 55<
G23 65  49<
RAS* 79  46<
G7* 174 38>
G2* 300 36>
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Ref

Ed & 7 o< @m 16:36

@
=

[ Qualitat I Positionsdaten |

SAT-Anzeige I SAT-Info ‘

Koordinaten der Referenzstation:

4095
Breite: N 48°53'52.38599"
Lange: 0 9°09'24.96311"
Ellipsoid-Hohe: 291.260m

Entfernung zur Referenz:

5.382km

Antennentyp:

"0.000 ADVNULLANTENNA
Hochwert: 5416116.1121
Rechtswert: 32511502.0088
Hohe: 291.2596

Hier werden Informationen zur Referenzstation angezeigt.
Entweder ist das die eigene Basis (bei Verbindung per Funk
zur eigenen Basis) oder aber eine virtuelle Referenz, welche
vom Korrekturdatendienst berechnet wird.

Libelle priifen (Totalstation)

Ed & 7 o @m 16:43

©

Quer: -0°00'46.784"

7N
&

N

TR

Sek/Div:
Lings 0°00'31.748" 28

Laserlot

Diese Funktion erlaubt es, die digitale Libelle der Totalstation
direkt auf dem Feldrechner zu betrachten und zu tGberprifen,
ob das Gerat noch horizontiert ist. Ebenfalls kann ggf. das
Laserlot ein- und ausgeschaltet werden.

Uber Notiz kann man Notizen aufschreiben.
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Toleranzen

Hier kdnnen Sie verschiedene Toleranzen eingeben, je nach Auswahl des aktiven
Instruments fur Totalstation und GPS verschiedene Werte:

Totalstation

Ed & Y o« @m 16:45

Hier kann man die Winkelgenauigkeiten fiir horizontalen

% und vertikalen Winkel, die Streckentoleranz sowie die
Toleranz bei Absteckungen definieren
H.Beo: °
V. Beob: °
EDM Tol: 5 |mm
Absteck-Tol: m
GPS

ERERMETEEE Hicr kann man die Toleranzen fiir Messungen in Lage
© (HSDV/HRMS) und Héhe (VSDV/VRMS) und den maximal
. erlaubten PDOP-Wert angeben.

X

Die Abstecktoleranz bezeichnet den Wert, ab welchem sich
die Ansicht der Absteckanzeige von Entfernung und
Laufrichtung zur definierten Anzeige (empfohlen:

HSDV Toleranz: m H H 3
0.030) Himmelsrichtungen) dndern.
VSDV Toleranz: 0.060 m
PDOP-Toleranz: 3.500 Toleranz der Libelle: Dieser Wert definiert, wie genau die
Absteck-Toleranz: 2.000 m | Lage durch das Inertialsystem (IMU) errechnet sein muss

Toleranz der Libelle: 0.050 m
o | Neigungstoleranz: Dieser Wert definiert, wie weit der Stab

geneigt sein kann, damit SurvCE noch die Schragneigung
kompensiert

Neigungstoleranz: 10.0
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Externe Gerate

Falls Sie externe Gerate am Feldrechner betreiben mochten, kdnnen Sie diese hier

konfigurieren

Laser

Ed &V o< @m 22:49

| Lichtbalken I Output

[ Echolot
[[Akev]
Anz. d. Messungen
Typ: [tlana ]
Laser Hohe: I:l m
Zielhohe: 0.000 m
Ausrichtung: I:l

Komm-Setup

[ taseraer. |

Echolot

Ed & Y < @m 22:50

| Lichtbalken I Output ‘

Laser I

O [Aktiv]
Modell: | |

[] Wasserpegel I:l m
Komm-Setup

Nutzen Sie einen externen Laser beispielsweise beim
exzentrischen Messen mit GPS (beispielsweise Hausecken).
Sie stellen sich exzentrisch auf und messen die Strecke bis
zur Hausecke mit dem angeschlossenen Laser.

Sie kdnnen ebenfalls ein Echolot mit SurvCE ansteuern und
somit eine Unterwasserkarte erstellen. Setzen Sie den Status

auf aktiv, so liest SurvCE abwechselnd Daten vom GPS und
Tiefensonar.
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Lichtbalken

E3 &Y «£@m 22:51

[ Laser I Echolot
I Output
OfAksy]
Model: Pikiofyn ]
Toleranz: |:|
COM-Pot: [come [
Output

Sie kdnnen ebenfalls eine Lichtleiste ansteuern, um
beispielsweise zu liberprifen, ob sich das Fahrzeug noch auf
einer Achse befindet oder aber auch wie viel Auftrag/Abtrag
an der aktuellen Position noch nétig ist.

Uber diese Funktion kénnen NMEA-Strings parallel zu den in SurvCE verwendeten
ausgegeben und weiterverarbeitet werden. Dies ist sinnvoll, wenn man ein weiteres Gerat
mit Messdaten in Echtzeit versorgen mochte. Hierzu klickt man auf den Button ,,NMEA-

Ausgabe konfig.”

E3 &Y «£@m 22:51

E3 & Y o< @m 22:52

[ Laser I Echolot |

Lichtbalken ‘

NMEA Ausgabe konfig. |

Ofschreibe nmeA ] """ |

| NMEA Sétze |

Es kdnnen nun entweder
Daten in eine Datei
geschrieben werden —
Schreibe NMEA — oder auf
einen COM-Port
ausgegeben werden Logge
NMEA.

Durch Klicken auf NMEA-
Sdtze konfiguriert man, wie
die Daten und in welchem
Formal sie ausgegeben
werden sollen
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About SurvCE

R R BIED Hier findet man Informationen zur installierten Version von
% SurvCE sowie zu den registrierten Programmmodulen
Registrierter Uber den Button Registrierung dndern kann ggf. eine
@ Eeerﬁfiazebrg;formatm nicht | erweiterte Lizenz freigeschaltet werden bzw. durch Klick
auf ,,De-Register” die Lizenz vom Rechner deinstalliert
werden, um eine neue Lizenz zu installieren.

SurvCE Version 4.90.31

— Uber den Button ,Sprache dndern” wihlt man neben
TS: AN Registrierung e . .
GPS: AN andern der standardmalig installierten Sprache Englisch

ROBOTIK: AN , . .
TRASSE: AN Sorachs weitere installierte Sprachen aus.

andern

Copyright (C) 2001-2015

Carlson Software
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VERMESSUNG

Dieses Kapitel befasst sich mit den Befehlen des Vermessungsmends
Es zeigt verschiedene Ansichten, je nachdem, ob man mit einer Totalstation oder einem GPS-
Empfanger verbunden ist

Totalstation: GPS:

Ed & 7 o @m 11:29

@ W&l e @ [ISANE]

B & ¥ <@ 11:31

0oCe
0oee

& il =

| 2

ﬂ 6 Fassadena... ﬂ 6 ﬂ‘:::::g- @]
= :I:::t‘;t:ken ‘ﬂ. - ;;:\it?onier... =3 2 :I‘:;‘t‘;tfken ‘ﬂ. z ::2::2?: E
3 Linie/Kreis... |{~| 8 :Iztszs-ung g. 3 Linie/Kreis... |~| 8 Nivellieren g
A QU 7 o elieren o8 aQuemere g,
5 Hohendiffe... fig| 0 :;‘::sr:::- ] 5 Héhendiffe... iy

Punkte speichern

Wahlt man die Option Vermessen in Verbindung mit einer Totalstation aus, erscheint
folgendes Eingabefenster, wenn man noch keine Stationierung vorgenommen hat:

Stationierung

GRS RN Standpkt-Nr: Geben Sie hier lhren Instrumentenstandpunkt

an oder wihlen ihn aus der Punktliste i= oder grafisch |
aus. Ebenfall moglich ist das Konstruieren eines Punktes,

[ HéhenanschluB I Robotik | welcher bezogen auf eine Achse berechnet werden soll. Dies

wird iberl&el durchgefihrt.

Standpkt-Nr: Instr.-H6éhe: Geben Sie hier die Instrumentenhdhe an
i= |
Instr. Hohe: 0 m Anschlusspunkt: Geben Sie hier den Anschlusspunkt fiir die
AnschluBpunkt: Stationierung an. Auswahl wie bei der Standpunktnummer
i=
Anschlupkt Azi: [0°0000" Anschl-Azi...: Eingabemaoglichkeit des Winkels zum
Zielhshe A-Pkt |0 m Anschlusspunkt

[] Ben. Riickbl.Héhe fiir Vorblick
| Koord. priif. || Konfig || Riickblick |
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Zielhohe A-Pkt.: Hohe des Prismenstabs

Ben. Riickblickhohe...: Diese Option ermdoglicht das Eingeben einer anderen
Prismenstabhohe fir den Anschlusspunkt. Ist sie aktiviert, wird spater beim automatischen
Kontrollmessen des Anschlusspunktes die passende Hohe verwendet. Dies ist sinnvoll, wenn
man einen Prismenstab dauerhaft auf dem Anschlusspunkt stehen ldsst und dieser somit
eine andere Hohe hat wie der Prismenstab fiir die Aufnahme von Punkten

Koord. priif.: Hier kdnnen Standpunkt und Anschlusspunkt nochmals anhand der
Koordinaten kontrolliert werden.

Konfig: Uber diese Option erreichen Sie dieselben Einstellungen, welche auch tber das
Meni GERATE-Konfiguration erreicht werden kénnen

Riickblick: Durch Druck auf diesen Button setzen Sie die Stationierung fort

Falls fur Standpunkt/Anschlusspunkt noch keine Koordinaten eingegeben worden sind, wird
man direkt darauf hingewiesen.

Beispielsweise kann man flr den Standpunkt Koordinaten eingeben, fiir das Messen des
Anschlusspunkts aber nur die Anschlussrichtung messen.

Wichtig: Ist das Prisma noch nicht gefunden und gelockt, kann man tiber das Symbol @ und
den Punkt Robotik das Instrument das Prisma finden lassen.

B &Y <« @ 15:01

B &Y 4@ 15:00

©

Bekannter Standpunkt und
Riickblick-Azimut zum
Riickblickpunkt mit unbekannten
Koordinaten. Riickblickpunkt wird
berechnet.

Nutze Azimut

Punktkoordinaten eingeben

Weiter | | Zurtick

101



Anschluss

In diesem Fenster werden alle Ergebnisse fiir die Stationierung angezeigt:

B & Y << @m 15:02

=2
7]

|Auf Null setzen

Einrichtung | Ergebnisse |
STP: 100 RB-Pkt: 200
RB-Azi: 0°00'00"  Plg: N0°00'00"E
i 2.000m  HO: 0.000m

Winkel priifen |

Winkel setzen || Strecke messen |

| Winkel setzen und Strecke messen |

Auf Null setzen: Hier kann eingegeben werden, welcher Hz-
Winkel dem Anschlusspunkt zugeordnet werden soll.
Normalerweise ist die Anschlussrichtung die Nullrichtung

Winkel setzen: Durch Druck dieses Buttons wird der Hz-
Winkel auf den Winkel gesetzt, welchen man im obigen
Eingabefenster festgelegt hat und keine Messung
durchgefiihrt. Das Instrument muss hierbei schon den
Anschlusspunkt anzielen

Winkel priifen: Diese Option misst lediglich den Winkel und
vergleicht ihn mit dem Referenzwert (kalkuliert aus
Koordinaten)

Strecke messen: Durch Bestatigen dieser Option wird neben
dem Winkel auch die Strecke gemessen.

Winkel setzen und Stecke messen: Dies ist die zu favorisierende Methode, da hierbei der
Hz-Winkel und die Stecke zum Anschlusspunkt gemessen wird. Hat man fiir Standpunkt und
Anschlusspunkt Koordinaten eingegeben, kann man nach der Messung direkt Soll- und

Istwerte vergleichen.

Sollen jedoch Messungen im reflektorlosen Modus durchgefiihrt werden, klickt man auf das

Symbol g und wihlt den Zieltyp aus. Uber den Punkt Robotik kann man, falls noch nicht
geschehen, das Instrument das Prisma finden lassen.

Nun hat man mehrere Moglichkeiten:

Ed & 7 o< @m 15:09

MO
i seizen | T

Einrichtung Ergebnisse

Winkel: ENTF: Héhe (Z)
Ber.:  0°00'00" nicht verfi nicht ver
Gem.: 129°45'4< 0.507 102.093
Delta: 129°45'44 nicht verfi nicht ver
| Winkel priifen |
| Winkel setzen || Strecke messen |

| Winkel setzen und Strecke messen |

Driicken von bestatigt die Stationierung.
Passen die Werte nicht und man moéchte einen anderen
Standpunkt/Anschlusspunkt wahlen, so kann man mit <

zum letzten Eingabefenster zurtickkehren.

Mit wird die komplette Stationierung abgebrochen.
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Hohenanschluss

Uber diese Funktion kann eine Héhe eines bekannten Punktes auf den Standpunkt
Ubertragen werden und somit die Standpunkthéhe bestimmt werden. Dies ist interessant,
wenn man fiir eine Stationierung nur Punkte zur Verfligung hat, welche nur in der Lage
bekannt sind und man beispielsweise die Hohe eines Kanaldeckels vorliegen hat.

RS NCEEE  Messen: Hiermit wird die Messung zum Punkt ausgeldst

Ergebnisse: Hier werden die einzelnen Messungen auf die
| Stationierung Hohenfestpunkte angezeigt inkl. der verschiedenen
Robotik Deltawerte und Residuen

Standpkt-Nr: 100 Speich: Durch Betatigen dieses Buttons wird die
Instr. Hohe: Instrumentenhohe aktualisiert

2.0000m
Standp.-Hohe: . . .
100.00000m Koord. priif.: Hier kann der aktuelle Standpunkt sowie der

gemessene HFP kontrolliert werden

1—
i—
i—

[T
5

Héhenpunkt: Hier wihlen Sie durch i= oder 2 den zu

ZielhGhe: messenden Punkt aus

b m
Referenzhoh I:l m

Zielhohe: Hohe des Prismenstabes

Referenzhohe: Liegt der zu messende Punkt nicht in der Koordinatendatei vor, kann in
diesem Eingabefenster auch lediglich die bekannte Héhe des Punktes eingegeben werden

Es kdnnen auch mehrere Messungen kombiniert werden, indem man jeweils einen Punkt

eingibt, misst und anschlieRend weitere Punkte misst. Uber Ergebnisse werden dann die
verschiedenen Messungen angezeigt.

103



Robotik

Dieser Reiter wird nur angezeigt, wenn man als Totalstation eine motorisierte Totalstation

ausgewahlt hat

B &Y @ 1513

I Stationierung ‘

HohenanschluB I

| Suche || Einst. ||
| Standby || zu Winkel |

| < PowerSuche || P-Suche >

Status: Bereitschaft
Horizontal: 129°45'44"
Zenit: 79°38'04"

Instrument mit

FEEM

Suche: Durch Druck auf diesen Button wird die globale Suche
in der Totalstation gestartet. Die Totalstation sucht hierbei
nicht die Remoteeinheit, sondern das Prisma

Einst: Hier erreich man die Einstellungen wie z.B.
Prismenkonstante, Art des Ziels, Geschwindigkeit bei
Benutzen der Joysticktasten

Standby: Ist das Gerat beispielsweise im Trackingmodus,
wird es durch Driicken dieses Buttons in den Standby-Modus
geschaltet

Zu Winkel: Hiermit kénnen Sie das Gerat auf beliebig
einzugebende Winkel drehen lassen (siehe Screenshot unten)

PowerSuche: Das Gerat sucht tber diese Funktion die
Remoteeinheit (entweder im oder gegen den Uhrzeigersinn)

Uber die Pfeiltasten kann das Instrument direkt gedreht werden.

Button Zu Winkel

B &Y <@ 1516

©

Punkt ID: I:l H
Zu Vert.-Winkel
[] Suche n. Drehung

Rechts 90 |

H-Winkel:

V-Winkel:

‘ Links 90 | ‘

‘ Drehen 180 |‘ Lage wechs. |

Punkt ID: Hier kann man einen Punkt auswahlen und Gber zu
Punkt direkt von der Totalstation anfahren lassen

Zu Vert.-Winkel: Ist diese Funktion aktiv, bewegt sich das
Gerat nicht nur auf den Horizontal- sondern auch auf den
Vertikalwinkel

Suche n. Drehung: Das Gerat sucht bei aktivierter Funktion
automatisch nach Drehen auf den eingegebenen Winkel nach
einem Prisma

Drehe zu: Diese Funktion dreht das Instrument auf die bei

Horizontal und Zenit eingegebenen Winkel

Links 90, Rechts 90, Drehen 180: Das Gerat bewegt sich auf

Knopfdruck um den auf den Button stehenden Winkel

Lage wechs.: Das Gerat wechselt auf Knopfdruck seine Lage
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Vermessen (Totalstation)

Nach erfolgreicher Stationierung schaltet SurvCE in den Vermessungsmodus und bei
Verwendung einer motorisierten Totalstation in den Verfolgungsmodus und zeigt je nach
Gerat eines der folgenden Fenster:

Manuelle Totalstation Motorisierte Totalstation

B3 < 3
© = OINENCSN x |

) 19 (@) (4 (»] (A A 23 [ &Y (®] A

60 m Verfolgung...

///\ $10.000

160

[51100.000 @E_'
pu10r [eez:| ] = [HGo Pr[2031 |Bez: [0 | $= [HOE |
AR: ZA; SD:

AR:359°59'42" ZA:78°41'52" SD:2.2891

LRYENRYENIRYIEY (RYENEYIENIRYIEY

Motorisierte Totalstation:

Ist im Instrument der Verfolgungsmodus aktiviert, wird dies durch das Symbol 8 dargestellt.
Hat das Instrument das Prisma verloren, wird dies durch das Symbol 8?5 angezeigt. Soll das
Prisma wieder gesucht werden, einfach auf 83‘3 klicken.

Befindet sich das Instrument zusatzlich im Trackingmodus — misst also kontinuierlich die
Strecke — wird das durch das Symbol *Hangezeigt. Ist der Trackingmodus nicht aktiv,

erscheint das Symbol =% in der Anzeige. Durch Klicken auf = schaltet das Instrument das
Tracking wieder ein.

Sollten Sie reflektorlos messen wollen, klicken Sie auf das lcon O, es wird dann in den
reflektorlosen Modus gewechselt und die Prismenstabhohe auf 0 gedndert. Der Modus
»reflektorlos” ist durch das Symbol -8- erkennbar. Ein wiederholtes Umschalten auf den
Prismenmodus funktioniert auf dieselbe Weise.

Geben Sie nun als erstes im Fenster Pt die Punktnummer ein, welche der nachste zu
messende Punkt haben soll. Im Fenster Bez. konnen Sie die Punktcodierung eingeben oder
durch Klicken auf i= direkt auswahlen. Im Fenster HO wird die Prismenstabhohe
eingegeben. Klicken Sie direkt auf HO, so 6ffnet sich ein Fenster, in welchem verschiedene
Prismenarten vordefiniert werden konnen
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2
Last Used: Target Type 1 Shot

0 m [Leica 360 [

Pick Target from the List
Leica 360

1.85 m |Leica 360 (v

Leica Mini

=

=

0.3 m |Leica Mini 36 |7/

;

Reflektorlos

=

m |Reflektorlos (7]

m |ReflTape (¥

)

Folie

=
T

)

BT @ 1101

v Olue
Al 5 () Y (2] (A

Verfolgung... 4m

12
go.oou

Leica Mini[0.3m]
Reflektorlos[0m]
Folie[Om]

Ziele

I=E |

SD:2.2891

EYEY

Die oberste Auswahl ,Zuletzt verwendet” zeigt das zuletzt
verwendete Prisma an.

Vier Prismen/Zieltypen kénnen kombiniert mit
verschiedenen Stabhohen schnell und einfach eingerichtet
werden. Die jeweilige Messung kann Uber35 dahinter
ausgelost werden.

Durch Klicken auf den Button des definierten Ziels wahlt
dieses aus. AnschlieBend landet man wieder im
Messbildschirm.

Einen Sonderstatus hat in der oberen Zeile der Bj-Button, da
durch Druck auf diesen nur eine Messung durchgefihrt wird
und dann auf das zuvor verwendete Ziel umgestellt wird.
Dies macht Sinn, wenn man normal mit Rundumprisma misst
und nur einen Punkt reflektorlos messen mochte.

Die vordefinierten Zielarten werden automatisch
Ubernommen. Sie kdnnen jedoch unter dem Menipunkt
Gerdte-Totalstation-Einstellungen liber die Auswahl Ziel
Vorblick definiert und erganzt werden.

Der Screenshot nebenan zeigt das Scroll-Men(, welche
erscheint, wenn man auf HO klickt. Es werden die
vordefinierten Zielarten aufgelistet und man kann durch
einfaches Auswahlen schnell hin- und her schalten.
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Ist das Ziel anvisiert, kann mit der ENTER-Taste oder aber mit Druck auf das Symbol B die
Messung ausgelost werden. Der Punkt wird dann automatisch gespeichert.

B &Y <@ 1408

0 E3E 8

i

PKtNr{2031 | Hohe[o

[ ] wieder S.

E:50.2762 AR:359°34'07"
N:33.9833 ZA:78°36'44"
Z:1.4479 SD:2.2685

e | &)

Kategorie: |A|_|_E [ZH

# 0/Grenzeinrichtung 5
# 1|/Grenzpunkt

# 2|Grenzstein

# 3|Zaun

# 4|Polygonpunkt

# 5/Boschung OK M

Z718)&)#l..)

Sollte in den Einstellungen die Option Héhe und Beschreibung
abfragen aktiviert sein, blendet sich das Fenster ein, in
welchem die Punktcodierung eingegeben werden kann.
Ebenfalls kann die Punktnummer und die Prismenstabhéhe
noch korrigiert werden. Durch Klicken auf kann die
aktuelle Stabhohe als zusatzlich zweite Stabhohe gespeichert
werden. Diese kann anschlieBend durch Klick auf
,H02“schnell gewahlt werden.

Mochten Sie noch ein Foto der Messung zufligen, konnen Sie

durch Klick auf B3| ein Bild aufnehmen und mit dem
Messpunkt verknipfen.

Bestatigen Sie anschliefend die Messung mit M

Der gemessene Punkt wird in der Koordinatenliste
gespeichert.
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Exzentrisches Messen (Totalstation)

Exzentren konnen auf verschiedene Art und Weise aufgemessen werden.

Uber den Button Tﬁﬁ gelangt in das Unterprogramm Exzentrum:

Es stehen vier Reiter zur Auswahl:

Dist./Wink

In diesem Unterprogramm werden nacheinander Stecke und Winkel zum Punkt gemessen.
Diese Funktion ist beispielsweise niitzlich, wenn man einen grofen Baum misst. So kann man
sich erst neben dem Baumstamm aufstellen und die so die Distanz zum Mittelpunkt des
Stammes messen. Im zweiten Schritt stellt man sich dann mittig vor den Baumstamm und
misst die Richtung. Dann werden beide Messungen miteinander verknipft.

B &Y @ 1432

V-Winkel bei Messung ...: Hier legt man fest, ob der

% Vertikalwinkel wahrend der Messung der Strecke oder des
@ [:] Horizontalwinkels gemessen werden soll

[ nur Winkel ] Einstellungen

[ Punkt l 2 punkte | Vert. Abst.: Liegt ein Hohenversatz vor, kann dieser hier

direkt eingegeben werden

V-Winkel bei Messung von...

@ Entfernung () Winkel Punkt: Die Punktnummer des zu speichernden Punktes
Vertik. Abst.:

Pu2033 |Ber| i= Bez: Punktcodierung des zu speichernden Punktes

Prisma b.Winkelm.  H&F|0.00

Distanz Abl.: Prisma auf Winkelm: Ist dieser Haken aktiv, muss fir die
WR 359°34'01" ; D ;
VIV 78937'04" Winkelmessung ein Prisma angezielt werden
SD: 2.269
| Distanz ‘ | Winkel H Speich. | Ho6h: Prismenstabhohe. Im reflektorlosen Modus t=0

R IFRMERTETE] |m ersten Schritt wird die Strecke gemessen. Dies geschieht
% durch Driicken auf Distanz. AnschlieRend erscheint
@ D nebenstehender Bildschirmausdruck. Nun dreht man das
Gerat in die Richtung, in welcher sich das Ziel befindet und
bestatigt dies mit der ENTER-Taste oder mit Klick auf OK.

| nur Winkel I Einstellungen

| Punkt I 2 Punkte

V
C L
Winkel mit Eingabetaste
messen
P | OK | ‘ Abbruch ‘ J
i
Distanz ADI.:

WR 359°34'09" Winkel Abl.:
VW 78°36'43" WR 359°34'05"
SD: 2.268 VW 78°37'04"

‘ Distanz H Winkel H Speich. ‘ 108




B & 7 o< @m 14:46 B &Y o¢am 14:38 E3 & 7 < @m 14:40

5 v Ows
= (e) 3 6] (5
[ nur Winkel I Einstellungen | nur Winkel I Einstellungen . . . . . .

Dist/Wink I [ 2 Punkte I Punkt ] 2 Punkte A 3| 4at]verfolgung...

Relative - Punkt zum Instrument V-Winkel bei Messung von...

(O nah. @ weit. Wert: @ Entfernung () Winkel
O L @ R Wert: [0.400 Vertik. Abst.: I:l
Oaufd @) absteic Wert: Pu |2033 |Bez.: |

PK|2034  |Bez.: | | [v] Prisma b.Winkelm.  Hot|0.00
] o iagn Distanz Abl.:
Gemessen: :’/V\AR gg;;g?" Hohe: WR 359°3409"  Winkel Abl.:
VW 78°36'43" WR 359°34'26"
SD:2.269 SD: 2.268 VW 78°36'56"
| Messen ” Speich. | ‘ Distanz H Winkel H Speich. ‘

O
RNV ENENEYES

In der Software wird nun durch gemessene Strecke und Winkel der exzentrisch gemessene
Punkt berechnet.

Unter Distanz Abl. und Winkel-Abl. werden jeweils die Daten fir die Strecken- und
Winkelmessung angegeben.

Ist man sich nicht sicher, ob man den Punkt richtig aufgemessen hat, kann dies durch Klick
auf das Symbol (%] kontrolliert werden.

Der berechnete Punkt wird in der Kartenansicht mit einem Fragezeichen dargestellt. Uber
E= kommt man wieder in das urspriingliche Fenster zuriick.

Ist der Punkt richtig berechnet worden, kann man die Messung mit Druck auf Speich
bestatigen und der Punkt wird in die Koordinatenliste ibernommen.

Punkt

[ AR LN  In diesem Messmodus misst man das Prisma an und gibt an,
wo sich der exzentrisch gelegene Punkt bezliglich der Linie
@ D Instrument-Prismenstab befindet. Hierbei kdnnen alle drei
moglichen Eingaben miteinander kombiniert werden (z.B.
wenn der Punkt 3 Meter weiter weg liegt, 2 Meter weiter
links und 0.5m tiefer.

| nur Winkel I Einstellungen

Dist/Wink ‘ [ 2 Punkte

Relative - Punkt zum Instrument
(O nah. @ weit. Wert:
OL @R Wert:
@ aufs () absteic Wert:
Pk1|2034 | Bez.: |
Gemessen: WR 3°31'15"

VW 78°37'37"
SD:2.270 Pkt: Die Punktnummer des zu speichernden Punktes
| Messen || Speich. |

nidh / weit.: Liegt der Punkt ndher oder weiter weg

L / R: Liegt der Punkt links oder rechts der Messachse

I

nmk
I

auf / ab: Liegt der Punkt héher oder tiefer
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Bez: Punktcodierung
Hohe: Prismenstabhohe. Im reflektorlosen Modus t=0

Um den Punkt zu bestimmen, misst man startet man die Messung mit Druck auf Messen.
AnschlieBend wird das Ergebnis angezeigt. Ist man sich nicht sicher, ob man den Punkt

richtig aufgemessen hat, kann dies durch Klick auf das Symbol & Lontrolliert werden. Der
berechnete Punkt wird mit einem ? dargestellt. Ist alles in Ordnung, kann man den Punkt
durch Druck auf Speich. speichern und in die Koordinatenliste aufnehmen.

2 Punkte

In diesem Messprogramm misst man nacheinander zwei Punkte an. Uber eine gedachte
verlangerte Linie, welche vom ersten gemessenen Punkt zum zweiten gemessenen Punkt
verlauft gibt man nun die Lage des exzentrisch gemessenen Punktes an.

Diese Funktion ist niitzlich, wenn man beispielsweise einen Mauerverlauf messen mdchte,
aber das Ende der Mauer nicht mehr einsehen kann. Hierbei misst man nun einen Punkt auf
der Mauer, anschliefend einen zweiten in Richtung des nicht sichtbaren Punktes. Nun misst
man die Entfernung vom zweiten aufgemessenen Punkt bis zum Ende der Mauer.

BRSSO | ese Inst.: Nebenstehender Bildschirm wird angezeigt, wenn

% Inst-Mess aktiviert ist. Hierbei misst man die beiden Punkte
(@] 2] | nacheinander mit dem Instrument an. Alternativ kann diese
[ nur Winkel I Einstellungen | Funktion deaktiviert werden. Dann kann man zwei Punkte

Dist/Wink I Punkt I aus der Koordinatenliste auswahlen.

Lese Inst. RY Pkt 1...: Durch Klick auf diesen Button misst das Instrument
[Pkt 1 messen | nv den ersten Punkt an
Hat [0.00 z:
| Pkt2 messen | RV Pkt 2...: Durch Klick auf diesen Button misst das Instrument
Hot[o.00 ] ?V den zweiten Punkt an

Abstand .

Punkt: 2034 Abstand: Abstand des exzentrischen Punktes von Punkt 2

Iﬁinkel setzei |Schrég [!]|
Bez: [ ]$=|| Bez:Punktcodierung

Ist man sich nicht sicher, ob man den Punkt richtig

aufgemessen hat, kann dies durch Klick auf das Symbol (%] kontrolliert werden.

Speich: Durch Druck auf diesen Button wird der Punkt gespeichert
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Einstellungen

B &Y 4@ 1452

©

(6] (5

I Dist/Wink ] Punkt ] 2 Punkte ‘

nur Winkel I

O|Lese Zielnshe vom Laser|

Lese Zielhohe...: Ist diese Funktion aktiviert, wird die

Zielhdhe mit Hilfe eines angeschlossenen Lasers erfasst. Die

Konfiguration erfolgt im Hauptmeni von SurvCE tber
GERATE-EXTERNE GERATE
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Vermessen (GPS)

B & ¥ 5 @m 14:57

=

[SANE]

=] % 1™

I

1 Totalstation {g

6 Lokalisierung - 7|

. Monitor/
2GPSBasis = |7 Skyplot B
3 GPS Rover .[y| 8 Toleranzen [J

Externe '
@ 9 Gerate il
About
5 Konfigurat... 9%| 0 SurvCE

Um Punkte mit der GPS-Antenne zu speichern, muss man
sich zuerst mit den Korrekturdienst verbinden.

Die Konfiguration des Empfangers wurde bereits in einem
vorherigen Kapitel beschrieben.

Ist alles richtig eingestellt, muss man sich mit dem
Korrekturdienst verbinden, um eine genaue Messung
durchfiihren zu kénnen. Dies geschieht entweder
automatisch oder aber manuell im Hauptmenii unter GERATE
— GPS Tools - Netz verbinden.

Die erfolgreiche Einwahl und Verbindung zum
Korrekturdienst wird angezeigt.

Sollte eine Einwahl nicht klappen, kann es helfen, Gber
Gerate — GPS Rover — griiner Haken eine Einwahl

durchzufiihren. Die Einwahl tiber diese Schritte ist vergleichbar mit einem Kaltstart eines PCs.
Alle Einstellungen werden erneut dem Empfanger mitgeteilt.

B & Y o< @m 14:58

%

© abstecken ¢

Intervall- 1
=G Messung =
Punkte =| o, Rohdaten L3

“ speichern &

Linie
= Kreisbogen

lr

=

8 Nivellieren

4 Querprofile (@

5 Hohendiffe...

Nun kann man die Vermessung mit Klick auf
,Vermessen“ speichern.

Auch wenn man noch keine Fixed-Losung hat, kann man in
der Vermessungsprogramm wechseln, da der Empfanger
auch im Hintergrund die Verbindung aufbaut und
Korrekturdaten empfangt — unabhangig davon, wo man sich
gerade in SurvCE befindet.
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3] 4'::.’ Yl 4 am 15:02

©

5 (4] [k (=] G

A Y| aad(Fixed(s...1e114 70 m

@@

T

P:[2034 [pez:[ [ 3= ]HT:[o
E:57.9177 N:31.6615 7:0.0043
HRMS:0.015 VRMS:0.029 PDOP:3.20 TDOP:2

EYEYENEN RN

3] ;:.’ Y. < @ 15:04

@

(@ nach Anzahl
Olnach Zeitin Min.] |30.000

[_] Nur Weiter wenn giiltige Messung

[ ] Ton bei ungiiltig. Mess.
[] Gemittelte Beobachtung sichern
[] Mittelwert Statistik immer zeigen

SATS: 14 Status;FIXED(Sim)
HRMS:0.014 VRMS:0.027

El Min. fiir El Stc

‘ Konfig H GPS-Monitor |To|eran2en ‘

[ ]Alle

B i::.’ Y. < @am 15:08

©

Ablesung Nr. #10 von 10
10 giiltige Ablesungen aufgezeichnet.

SD.North: 0.0246
SD.East: 0.0239
SD.Elev: 0.0003

SATS:14 STATUS:FIXED(Sim)

HRMS:0.013 VRMS:0.034

| Mittelung stoppen und sichern |

| Mittelung abbrechen |

Geben Sie nun als erstes im Fenster Pt die Punktnummer ein,
welche der nachste zu messende Punkt haben soll. Im
Fenster Bez konnen Sie die Punktcodierung eingeben und im
Fenster HT wird die Stabhohe eingegeben

Ist man auf dem zu messenden Punkt, kann mit der ENTER-

Taste oder aber mit Druck auf das Symbol B die Messung
ausgelost werden. Der Punkt wird dann automatisch
gespeichert.

Mochten Sie einen Punkt langer aufmessen, konnen Sie tber
das Icon 74 nebenstehenden Bildschirm aufrufen.

Nun kann die Anzahl der Messungen (=Epochen) eingegeben
werden, welche zur Bestimmung der Punktkoordinaten

durchgefiihrt werden sollen oder aber ein Zeitraum in
Minuten.

Durch Bestatigen mit wird die Messung ausgelost.

Nach erfolgter Messung wird wie nebenstehend das Ergebnis
der Messungen angezeigt.

Neben den maximalen und minimalen Werten zu Hochwert,
Rechtswert und Hohe werden auch die gemittelten Werte

sowie die Abweichung angezeigt.

Bestdtigen und Speichern mit M

113



Ed & 7 o< @m 15:09

0 EE B

12034 | Hohe[2 e
[] wieder S. [¢] Gleiche PktNr mitteln
E:68.6770 HRMS:0.013
N:26.9654 VRMS:0.034
7:-1.9999 PDOP:3.200
Bez.: |1 | ﬂl
Kategorie: VERMESSUNG 7]

® A
# 2 |Grenzstein :

# 4 |Polygonpunkt

& 19 |Hohenpunkt

# 21 |Gebdude
# 100|Treppe-Oberkante

A7)0 AFL.)

Sollte in den Einstellungen die Option H6he und Beschreibung
abfragen aktiviert sein, blendet sich das Fenster ein, in
welchem die Punktcodierung eingegeben werden kann.
Ebenfalls kann die Punktnummer und die Stabhéhe noch
korrigiert werden.

Bestatigen Sie die Messung mit M

Der gemessene Punkt wird in der Koordinatenliste
gespeichert.

Exzentrisches Messen (GPS)

Exzentren konnen auf verschiedene Art und Weise aufgemessen werden.

Uber den Button [ﬁ’@{' gelangt in das Unterprogramm Exzentrum.

Es stehen mehrere Moglichkeiten zur Auswahl, welche unter dem Punkt Methode gewahlt
werden konnen. Die aktive Methode ist ausgegraut dargestellt

Distanz-/ Winkel-Exzentrum

Mit Hilfe dieser Methode werden Exzentren manuell definiert Gber Strecke und Winkel Gber
den TAB Abstand oder aber mit einem Laser unter dem TAB Laser
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Abstand

AR B Hz-Abstand: Horizontaler Abstand zum Exzentrum

©

[ Ergebnisse I Methode |

(@] [2] | Exz. Azimut: Vertikalwinkel zu Punkt beziglich AZ-Referenz

Laser ‘ Exz. Vertikal: HOhenversatz zum Exzentrum
Azimut-Referenz: Entweder ist Nord oder ein beliebig zu
Hz. Abstand: 1) .. ..
wahlender Punkt zu wahlen
Exz. Azimut:
Exz. Vertikal: m .
GPS-Mess.: Durch Druck auf diesen Button werden

Azimut Referenz . . .
@ Nord O Pit: Koordinaten gemessen und im unteren Fensterbereich
’—‘ angezeigt

R\ 68.6276 HRMS: 0.014 . " . ,
HV 27.0080 VRMS: 0.024 Speich: Betatigen dieses Buttons speichert den Punkt
Z: -1.996 FIXED(Sim)

Ist man sich nicht sicher, ob man den Punkt richtig aufgemessen hat, kann dies durch Klick
auf das Symbol (%] kontrolliert werden.

Ergebnisse

B &Y 4@ 1515

Uber den Reiter Ergebnisse kann man Punktnummer,

% Antennenhdhe, einen eventuellen Hohenunterschied und die
(6] 2 Punktbeschreibung eingeben.

I Laser ] Abstand

[ Methode
Punkt: 2035
Antennenhohe: (XY m
Vertik. Diff: 0.000 m

Beschreibung:

1
Ergebnis

RV69.5185

HV28.7779 :
z: 2.20

115



Laser

Exzentren konnen auch mittels extern an den Feldrechner angeschlossenem Laser-
Distanzmessgerat berechnet werden.

Hierbei kann der Laser fir die Distanzmessung verwendet werden (Richtung und
Vertikalwinkel-Offset werden durch Nutzer eingegeben) oder fiir Strecke und Richtung
eingesetzt werden (Laser mit integriertem genauem Kompass).

B & Y o< @ 15:16

[ Ergebnisse ] Methode
| Abstand

Hz. Abstand:
Exz. Vertikal:
Exz. Azimut:
Exz. Distanz:
Zenit-Winkel:
Azimut Referenz
@lord O puni
| Einst. || | GPS Mess.
RV 68.6732 HRMS: 0.013
HV 26.9653 VRMS: 0.034
Z: -2.000 FIXED(Sim)

Azimut-Referenz: Entweder ist Nord oder ein beliebig zu
wadhlender Punkt zu wahlen

Einst.: Hierlber konnen Einstellungen beziglich des
angeschlossenen Lasers getatigt werden

Laser-Mess: Durch Betatigen dieses Buttons wird die
Messung am Laser ausgelost

GPS-Mess. Dieser Button 16st die Messung der Koordinaten
am GPS-Empfanger aus

Mehrf-Lasermess: Ist diese Funktion aktiv, wird eine
Dauermessung des Lasers ausgelost

Speich: Betatigen dieses Buttons speichert den Punkt

Ist man sich nicht sicher, ob man den Punkt richtig aufgemessen hat, kann dies durch Klick

auf das Symbol 7] kontrolliert werden.

Ergebnisse

B &Y @ 1517

(6] (5

| Laser Abstand
[ Methode
Punkt: \
Antennenhéhe: (2.000 m
Vertik. Diff: 0.000 m

Beschreibung:
1

Uber den Reiter Ergebnisse kann man Punktnummer,
Antennenhohe, einen eventuellen Hohenunterschied und die
Punktbeschreibung eingeben.
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Exzentrum durch Schneiden

E3 & Y o< @m 15:18

(6] £5

[ Abstand |

Ergebnisse ‘

‘ Distanz/Winkel |

‘ 2 Punkte |

i
|

| Pkt 1 messen | ‘ Einst. ‘
RV 68.7003 HRMS: 0.013
HV 26.9608 VRMS: 0.034
Z: -2.000 FIXED(Sim)
(oot 010 |m
RV 68.6761 HRMS: 0.013
HV 26.9713 VRMS: 0.034
Z: -2.000 FIXED(Sim)

Dist 2:

Durch diese Methode wird der exzentrische Punkt tGber zwei
Standpunkte bestimmt, von denen man jeweils den Abstand
zum exzentrischen Punkt bestimmen muss
(Kreisbogenschnitt)

Hierflr wahlt man unter dem TAB Methode die Option
Schneiden aus. Die Programmroutine springt dann
automatisch auf den TAB Abstand

Pkt 1 messen: Durch Druck auf diesen Button wird die
Position des Punkt 1 gemessen

Dist. 1 messen: Durch Druck auf diesen Button wird die
Entfernung zu Punkt 1 gemessen, wenn ein
Laserdistanzmessgerat angeschlossen ist. Alternativ misst
man die Entfernung manuell und tragt diese dann hier ein

Pkt 2 messen: Durch Druck auf diesen Button wird die
Position des Punkt 2 gemessen

Dist. 2 messen: Durch Druck auf diesen Button wird die
Entfernung zu Punkt 2 gemessen, wenn ein
Laserdistanzmessgerat angeschlossen ist. Alternativ misst
man die Entfernung manuell und tragt diese dann hier ein

Einstell. Hierliber kdnnen Einstellungen bezliglich des angeschlossenen Lasers getatigt

werden
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Ergebnisse

Ed & 7 ¢ @@ 16:03

(6] £5

[ Abstand
I Methode

Punkt: 2035
Antennenhohe: |2.000 m
Vertik. Diff: 0.000 m
Beschreibung:
R =

Ergebnis

®x Os

RV68.6804

HV'26.9622 -

Da aufgrund des Bogenschnitts zwei Schnittpunkte fir die
Berechnung des Punktes in Frage kommen, kann man tber
den TAB Ergebnisse weitere Angaben zu dem zu
speichernden Punkt machen.

Ebenfalls eine mogliche Kontrolle kann man durch Klick auf

das Symbol T durchfiihren. Hier werden beide berechneten
Punktvarianten dargestellt.

Entweder kommt nun Ergebnis A oder B in Frage.

Durch Klick auf Speich wird der berechnete Punkt gespeichert

Exzentrum durch zwei Punkte

In diesem Messprogramm misst man nacheinander zwei Punkte an. Uber eine gedachte Linie,
welche vom ersten gemessenen Punkt zum zweiten gemessenen Punkt verlauft, definiert
man nun die Lage des exzentrisch gemessenen Punktes an. Diese Funktion ist niitzlich, wenn
man beispielsweise einen Mauerverlauf messen mochte, aber das Ende der Mauer nicht
mehr einsehen kann. Hierbei misst man nun einen Punkt auf der Mauer, anschliefend einen
zweiten in Richtung des nicht sichtbaren Punktes. Nun misst man die Entfernung vom
zweiten aufgemessenen Punkt bis zum Ende der Mauer.

Abstand

Bl &7 4@ 16:04

@
(6] £

[ Ergebnisse Methode

|Pkt 1 messen | Hi:'he|2.00 |m

RV 68.7003 HRMS: 0.013
HV 26.9608 VRMS: 0.034
Z: -2.000 FIXED(Sim)
|Pkt 2 messen | Hi:'he|2.00 |m

RV 68.6761 HRMS: 0.013
HV 26.9713 VRMS: 0.034
Z: -2.000 FIXED(Sim)
Abst.: [0.020 |m [Gerade  [¥]
| Einst. H ” Speich. ‘

Pkt 1 messen: Durch Druck auf diesen Button wird die
Position des Punkt 1 gemessen

Pkt 2 messen: Durch Druck auf diesen Button wird die
Position des Punkt 2 gemessen

Hohe: Stabhohe

Abst.: Abstand des exzentisch gelegenen Punktes beziglich
der Line Punkt1-Punkt2 (entweder in der Verlangerung der
Line oder aber zur Linie)

Einst.: Hier kann man Einstellungen zu einem ggf.
verwendeten Laserdistanzmessgerat durchfiihren
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Lese Dist.: Durch Druck auf diesen Button wird die Entfernung von Punkt 2 zum exzentrisch

liegenden Punkt gemessen, wenn ein Laserdistanzmessgerat angeschlossen ist

Speich: Durch Druck auf diesen Button wird der Punkt gespeichert

Ergebnisse

Ed & 7 o @m 16:07

(6] £5

[ Abstand

I Methode

Punkt: 2035

Vertik. Dff: m

Beschreibung:

1
Ergebnis

E—

RV70.9523

HV25.2652 :
2 2183

Uber den TAB Ergebnisse werden die Koordinaten des
berechneten Punkts angezeigt.

Zusatzlich kann man noch Angaben zur Punktnummer, einem

Hohenunterschied und der Punktbeschreibung machen.

Ist man sich nicht sicher, ob man den Punkt richtig
aufgemessen hat, kann dies durch Klick auf das Symbol 2]

kontrolliert werden.
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Punkte abstecken

AN B2 Dieser Befehl ermoglicht das Abstecken von Punkten.
Einstellungen zu dieser Option kénnen unter GERATE-
Konfiguration-Punktansicht vorgenommen werden.

=

)@

Intervall- 1
1 Vermessen va ﬁMessung !

= _, Rohdaten
M Zspeichern

3 Linie/Kreis... |/~ | 8 Nivellieren g

Querprofile
4 abstecken fe

5 Hohendiffe... iy

E3 & Y o< @m 16:22

Punkt ID: Hier wahlen Sie den abzusteckenden Punkt aus

Zu Liste: Falls Sie mehrere Punkte abstecken mdchten,
okt D[ | 3= kénnen Sie diese in die Liste der abzusteckenden Punkte
hinzufiigen

| Zu Liste: || Von Liste: |
Hochwert:  Rechtswert Hohe:

Beschreibung
[] Pkt mit Ri.
Azimut; Neigung: > H. Distanz:

Von Liste: Hier konnen Sie den nachsten abzusteckenden
Punkt aus der bereits erstellten Liste auswahlen

Hochwert, Rechtswert, Hohe: Es besteht die Moglichkeit,
Punkte abzustecken, welche nicht in der Koordinatenliste
enthalten sind. Diese kdnnen Uber diese Eingabefenster
eingegeben werden

Generell besteht die Moglichkeit, einen Punkt aus der
Punktliste auszuwahlen. Dies erfolgt mit Klick auf =

Soll der Punkt beispielsweise aus einem DXF gelesen werden, muss man auf 2 klicken und
gelangt in nachstehendes Fenster, in welchem man einfach Punkte aus Linien auswahlen
kann.

Somit ist es nicht notig, die abzusteckenden Punkte in ein Projekt einzulesen, wenn man
diese beispielsweise per DXF in das Projekt importieren kann.
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[ IR ECET] |m oberen Bereich sieht man den Kartenausschnitt des
=) 2 aktuellen Projektes.

Neben den bereits bekannten Zoomoptionen ist das Symbol
& neu hinzugekommen. Hieriiber kann man einen Punkt
2030 2015 2027 leicht suchen, indem man seine Punktnummer eingeben

0:660 kann.
Zum Auswadhlen von Punkten, welche per DXF oder einer
anderen Grafik in SurvCE importiert worden sind, wahlt man
aus folgenden Symbolen:

Wahle Punkt...

A 7 0l X £ H 2
EVENEVENEN

ﬂ Wahlt das nachste Linienende, welche naher am angetippten Punkt ist

| Wihlt die Linienmitte aus

_@J Wahlt den Mittelpunkt eines Kreises aus

Z(_I Wahlt bei sich orthogonal kreuzenden Linien den Schnittpunkt aus
;/I Wahlt den ndchsten sich auf der Linie befindenden Punkt

il Wahlt den LotfuBpunkt aus

QI Wahlt Tangentenschnittpunkt aus
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Nachdem der Punkt ausgewahlt ist, wird dieser durch ein Stiftsymbol gekennzeichnet.

Ist es der richtige Punkt, kann man mit K= wieder zuriick in die Ausgangsfunktion wechseln.

2013 2017
BOO | 0.000 - 0.000
2034

. -2.000 0.000 20242023
.00

20 2022
6-660 0.00

2028
60 0.00

e,

Punkt wahlen.../_END(E)

I_I_I_I_Iil

| Zu Liste:
Hochwert:

|| Von Liste: |
Rechtswert Hohe:

[13.8400 |[89.0000 |[0.0000 |
Quelle:
Beschreibung
[] Pkt mit Ri.

Azimut:

Benutzereingabe

Neigung: > H. Distanz:

Die Koordinaten werden (ibernommen und kdnnen fir die Absteckung verwendet werden.
Entweder man fligt den Punkt — wie vorhin beschrieben — zur Liste hinzu (Zu Liste) und wahlt
den ndchsten Punkt aus oder man startet die Absteckung mit Klicken auf

Sind der oder die Punkte ausgewahlt, kann man mit B4 die Absteckung beginnen.

Im Kartenfenster wird der aktuelle Standpunkt mittels eines kleinen Dreieck-Symbols
dargestellt. Befindet man sich im Trackingmodus bzw. nutzt ein GPS-Gerat, wird einem mit
der Pfeilspitze die Laufrichtung angezeigt. Je nach Darstellungsoption bekommt man
unterschiedliche Angaben, wo der abzusteckende Punkt liegt.

B &Y <@ 16:35

=

3] 4'::.’ Yl 4 am 16:35

e

5 (9] B3] (=]

5 (9] 3] (=] #

Fixed(Sim) 14, 30m |

Fixed(Sim) 30m

R6
000]

0
23
000]
22
fooB@o— 0.4

P8

2028
Pt:[2035 |Bez.: o] 3= [HG0

HRMS:0.015 VRMS:0.030 PDOP:3.20 TDOP:2
Z2:0.000

Abtrag 0.000

RECHTS >>>> Entf:49.859

P:[2035 [Bez: Jou| = RG]
N:37.2775 E:44.9929 7:0.0004 N:37.2537

E:45.0477 Z:0.0012
HRMS:0.015 VRMS:0.031 PDOP:3.20 TDOP:2
Z2:0.000

Abtrag 0.001

RECHTS >3>>> Entf:49.800

RV EYENENEES

RV ENEN RN

Im linken Screenshot hat man

unter R Punktansicht die
Option Richtungspfeile
aktiviert. Nun wird aufgrund
der Laufrichtung ein groRer
Pfeil eingeblendet, der
anzeigt, in welche Richtung
man laufen soll. In diesem
Fall noch 49.859 Meter ein
wenig rechts.

Die rechte Ansicht zeigt die

Absteckung mit deaktivierter
Option Richtungspfeile.
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Nun nahert man sich immer weiter dem abzusteckenden Punkt. Hat man unter ‘@2 - Daten
die Option Intelligenter Zoom aktiviert, wird, sobald man dem Punkt nadher kommt,
automatisch auf den Punkt gezoomt.

Die linken beiden Screenshots zeigen die aktivierte Option ,,Richtungspfeile”. Sobald man
eine gewisse Distanz zum Punkt unterschreitet, andert sich die Darstellung automatisch. In
diesem Beispiel sind unter GERATE-Toleranzen-Absteck-Toleranz 2 Meter definiert. Somit
andert sich die Anzeige beim Unterschreiten von zwei Metern auf den zweiten Screenshot.

Bei deaktivierter Option ,Richtungspfeile” der rechte Screenshot angezeigt.

B &Y << @ 16:42

@ 3

85 (9] 3] (=] # 85

Ed &F Y «f @m 16:47

B i? 4@ 168

= (]
13 5] B (=] 455

e &3

Fixed(Sim) 10 m

Fixed(Sim) 114 7m

leed(Slm)

P [2035  [Bez.: o] 3= [HE0
N:21.4059 E:78.5249 Z:0.0085
HRMS:0.016 VRMS:0.026 PDOP:3.20 TDOP:2
Z:0.000

Abtrag 0.008

<<<< LINKS Entf:12.922

Pt:[2035 |Bez.: [cu] 4= O
N:13.8492 E:88.9978 Z:0.0072
HRMS:0.014 VRMS:0.025 PDOP:3.20 TDOP:2
2:0.000

Abtrag 0.007

RECHTS >>>> Entf:0.009

P:[2035 [eez:| ] = [HG0
N:13.3067 E:89.2518 Z:0.0004
HRMS:0.014 VRMS:0.029 PDOP:3.20 TDOP:2
Z:0.000

Abtrag 0.000

<<<< LINKS Entf:0.590

RV ENEN RN

& & G )& (=]

RV ENEN RN

':> Durch Druck auf diesen Button gelangt man zum ndchsten Punkt aus der Absteckliste
oder aber in das Fenster zur Auswahl der abzusteckenden Punkte. Diese Funktion kann man
verwenden, wenn man Punkte abgesteckt hat, aber nicht speichern mochte.

B3 &Y «<@m 17:23

©
&2 8

IST: SOLL:
Nord 13.808 13.840
Ost 89.125 89.000
Hohe:  0.006 0.000
Abtrag 0.006
andern Entf:0.129 m  <<<< LINKS
Vabs 1: | |H6he| |
Vabs 2: | |H6he| |
HRMS:0.014 VRMS:0.027
Pkt. speich  PDOP:3.200
PKNI|2035  [Bez: |SNININY

@
Speichert man die Messung durch Driicken von E‘Jab, wird
im ndchsten Fenster der Absteckbericht angezeigt.
In diesem werden die Sollkoordinaten sowie die gemessenen

Koordinaten angezeigt.

Punkt speich: MAchte man den Punkt nicht speichern, kann
man diese Funktion deaktivieren
Pkt-Nr.: Punktnummer, unter welcher der abgesteckte Punkt

gespeichert werden soll

Bez: Punktcodierung

Vabs. 1/2: Es ist optional moglich, fir den gespeicherten
Punkt zwei zusatzliche Hohenexzentren einzugeben. Nach
dem Speichern des Punkts kann man zusatzliche

Informationen hierzu eingeben
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G REMMLNURIES Hat man mehrere Punkte ein eine Absteckliste eingefigt,

) wird der nachste Punkt in der Liste verwendet. Sollte keine
Liste verarbeitet werden, erscheint automatisch die
Punkt IDl:lé_EI d:arges"‘cellte An5|cht.' Hier kdnnen dann weitere Punkte
eingefligt werden, die abgesteckt werden sollen.
| zulist: || vonlListe: | Mdochte man keine weiteren Punkte abstecken, kann man mit
Hochwert:  Rechtswert Hohe: Klick auf B die Absteckroutine verlassen.

[ | [s9.0000 |[0.0000 |

Quelle:  Benutzereingabe

Beschreibung
[] Pkt mit Ri.
Azimut: Neigung: > H. Distanz:

Die Absteckroutine kann auch anders dargestellt werden. Diese kann ber das Symbol &
und dann Text erreicht werden. Umgekehrt wieder tber das Symbol 1=

durch Driicken von [“iér]

= und dann Grafik oder

B &Y «f@m17:20

el e < Il
& Daten anzeigen Alt+V E|
=] i= Punkt Alt+P [ &g
Ry unicte b ABSTECK-PKT: [A0:]0
%, SpannmaB Alt+I NORTH Pict
Fixed * Notiz erfassen  Alt+W L :(2035
Code
& Codes Alt+L
&P Karte Alt+M CUT 0.009
Q Rechner Alt+K
% Neu verbinden
i u 1m
i Punkte schiitzen A:t+F MON/SKY
B+ ELEH . Ale+Y L FIXED(SIM) 14/14
Pt: |2 '"'m'eﬂ — N/S + O/W zum Punkt v
N:13.8175 E:89.1092 Z:0.0040 NORD: 0.023
HRMS:0.015 VRMS:0.029 PDOP:3.20 TDOP:2
WEST: 0.109
Z:0.000 .
Abtrag 0.004 ABTRAG: 0.009
RECHTS >>>> Entf:0.111 IN:13.8175 E:89.1092 7:0.0087 |7
R

Absteckprotokoll

Uber die jeweils abgesteckten Punkte wird auch ein Absteckprotokoll erstellt.

Die Einrichtung dieser Funktion wurde im Kapitel DATEI — Einstellung — Abstecken erlautert.
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Line/Bogen abstecken

Uber diese Funktion kénnen Linien (Schnurgeriist) und Bégen abgesteckt werden. Hierfiir
gibt es vier verschiedene Programmoptionen, welche nachfolgend erlautert werden.

Ed & 7 << @@ 17:39 B &Y «{@m 17:39

@ W e8] |&

=4 —
A 333 Linie definieren

Intervall- 1

1Vermessen [3|6 e Ty
Linien auswahlen

Punkte =| o, Rohdaten L3

© abstecken ¢ “ speichern &

Bogen definieren (3 Punkte)
|/~ 8 Nivellieren 2

Querprofile p —
= abstecken £ Bogen definieren (PC,PT,Wert)

5 Héhendiffe... iy

Absteck-Station Intervall

Fir alle Absteckroutinen kann man lber die Option , Absteck-Station Intervall“ definieren, ob
man auf den Linien oder Bogen verschiedene Abschnitte individuell konfigurieren méchte —
beispielsweise alle 20m einen Punkt. Dies wird spater individuell beschrieben.

Diese Messroutinen erleichtern die Arbeit erheblich, da man schnell und leicht nicht nur aus

Koordinatenlisten Punkte wahlt, sondern auch die Moglichkeit erhalt, bereits aus DXF oder
anderen Dateien importierte Elemente direkt auszuwahlen.
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Linie definieren

Dieser Befehl ermoglicht das Abstecken einer Linie, welche durch zwei Punkte definiert ist.
Es kdnnen Punkte auf dieser Linie ebenso abgesteckt werden, wie auch in ihrer Verlangerung.

Ebenfalls kdnnen Parallelen abgesteckt werden wie auch Intervalle mit einzeln definierten
Exzentren (bei aktivierter Option Absteck-Station Intervall)

Erster Punkt: Dies ist der Startpunkt der Linie. Man kann den

B &V o< @m 17:43
% Punkt entweder direkt eingeben, oder aber aus einer Liste

(3=) oder grafisch (E2) auswihlen.

Erster Punkt [ = Zweiter Punkt: Dies ist der Endpunkt der Linie. Man kann

weiter Punkt: ~ _ den Punkt entweder direkt eingeben, oder aber aus einer
|:| = Liste (=) oder grafisch (E2) auswéhlen. Diese Option ist nur

Azimut:: aktiv, wenn man unter dem Punkt Methode die Option 2

| || | Punkte aktiviert hat.

Neigung:

Metiodge | | Azimut: In dieses Fenster gibt man den Winkel ein, welcher
[ @ 2 Punkte O Azimut vom Startpunkt aus die Richtung der Linie definiert. Diese
Start Sta: [0+00.000 | O.ption .ist nur.aktiv, w.er‘m man unter dem Pu.nkt MEthode
Ende: die Option Azimut aktiviert hat. Ansonsten wird die

berechnete Richtung von Punkt 1 nach Punkt 2 angegeben

Neigung: Hier kann man das Gefalle eingeben. Diese Option
ARy st nur aktiv, wenn man unter dem Punkt Methode die
% Option Azimut aktiviert hat. Ansonsten wird das zwischen
Punkt 1 und Punkt 2 berechnete Gefalle angegeben

irkstzeerlgnpkrt;jem%_zl Start Sta: Als Vorgabe beginnt die Linie bei der Station
0+00.00. Dieser Wert kann aber beliebig gedandert werden.

Zweiter Punkt: — 5
Aktuelles Projeld i
Azimut:: Ende: Bei aktiver Methode 2 Punkte wird hier die Lange der
| || | Linie angegeben

Neigung: | |

Methode Koord priif.: Hier kbnnen Punkt 1 und Punkt 2 nochmals
[ @ 2 Punkte () Azimut anhand der Koordinaten kontrolliert werden.

StartSta:  [0+00.000 |

Ende:

0+68.000 Koord. prf.

Nach Bestatigen der Eingaben mit E4 wird folgendes Fenster angezeigt:

Es konnen zwei verschiedene Modi gewahlt werden: Stationierung/Abstand und Punkt auf
Linie
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Stationierung/Abstand

IR R Sta: Geben Sie hier die Station ein, welche Sie abstecken

mochten

[ Schnurgeriistabsteckung

| @ 9 Durch Klick gelangen zur nachsten bzw. letzten
definierten Station. Dies wird Uiber das Fenster Intervall oder

per 8 definiert

Start : 0+00.000, Ende: 0+68.000

1 —
33—

St iIil = i— Wahlen Sie Uber diesen Button wichtige Stationen direkt
Intervall =] aus

OL ®r Abs.Ink: |0 Intervall: Dies ist der Wert, um welchen die Stationen
Abstand (1o auseinander liegen sollen. Dieser kann auch berechnet

N i i i i iber
uberschr. | werden. Eingaben hierzu erfolgen tGber & .

?eQme”tt (H): éeQ?E”t (V): Beispielsweise kann eingegeben werden, dass die Linie von
angen rade
Fomﬁmar; Keine Punktl nach Punkt2 in 17 Abschnitte geteilt werden soll

Abstand: Soll an der Station links oder rechts der Linie
abgesteckt werden, kann hier der Abstand zur Linie gewahlt werden und mit nebenstehend
L(inks) oder R(echts) gewahlt werden. Beachten Sie, dass die Linie von Punkt1 nach Punkt2
verlauft

Hohe: Dies ist die berechnete Hohe an gewahlter Station. Diese kann nur verandert werden,
falls nebenstehende Option Plan iiberschr. aktiviert ist.

Abst.Ink: Hier kann ein zusatzliches Exzentrum eingegeben werden. Diese Funktion wird nur
sehr selten angewandt

Formular: Hier wird die Datei angegeben, in welcher das Absteckprotokoll gespeichert wird

IZE: Ein Klick auf diesen Button 6ffnet das Fenster DATE! — Einstellungen, in welchem man
absteckrelevante Einstellungen vornehmen kann. Dies wurde vorhergehend ausfiihrlich
beschrieben

Hat man alle Einstellungen getroffen, kann man diese mit Klick auf B4 die Einstellungen
Ubernehmen.
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Punkt auf Linie

Mit Hilfe dieser Funktion wird ein Schnurgeriist bzw. die definierte Achse abgesteckt

Ed & 7 £ @m 17:49

[ Station/Abstand |

Diese Option steckt Punkte auf einer
Linie oder in Ihrer Verldngerung
(Schnurgertist) oder parallel dazu ab.

Parallele:

Parallele: Hier kann eine Parallele zur definierten Linie
erzeugt werden. Méchte man beispielsweise 3m links der
definierten Linie abstecken, gibt man in das Fenster -3 ein
(negative Werte sind links, positive Werte rechts der Linie)

4. Ein Klick auf diesen Button offnet das Fenster DATEI —
Einstellungen, in welchem man absteckrelevante
Einstellungen vornehmen kann. Dies wurde vorhergehend
ausfuhrlich beschrieben

Hat man alle Einstellungen getroffen, kann man diese mit
Klick auf B4 die Einstellungen Gbernehmen.

Man gelangt direkt in den Absteck-Bildschirm.

Im unteren Bildschirmabschnitt werden alle fiir die Absteckung relevanten Daten angezeigt.
Im linken Screenshot befindet man sich bezogen auf die definierte Line bei der Station
53.956m und 23.534m links davon. Man weicht von der berechneten Hohe 0.004m ab —ist
etwas zu hoch. Im rechten Screenshot ist man so gut wie am Ziel.

Ed & 7 o @m 17:51

@

Ed & Y o« @m 19:01

@

= Klicken auf dieses Symbol
bringt einen entweder zur
nachsten Station (wenn

25 (3] 3] = H

25 3] 3] @ M

gewadhlt) oder zur

=114 20 m

Fixed(Sim) 114, 10m__ | Auswahl/Definition der Linie

Fixed(Sim)
7134

ke ! o0 20
I: U.OUU

pt:[2036 |Bez.: [5T] = [HEdlo
N:14.0442 E:76.0337 Z:0.0037

HRMS:0.012 VRMS:0.031 L0.000
Sta:0+53.956 L23.534
Abtrag 0.004

Nord 0.000 West 23.534

zurick

Q\Dieses Symbol startet die
Auswahlroutine zur
Absteckung

@F 2014
Pt: ;036 Bez: [ ¢= [E60

N:12.3544 E:52.5057 Z:0.0029
HRMS:0.017 VRMS:0.026
Sta:0+55.646 L0.006

Abtrag 0.003

h‘Dieses Symbol erméglicht
es, die Designhohe durch

EVEEVEN RS

eine eigene Hohe zu ersetzen

RNV ENENEES
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@
Speichert man die Messung durch Driicken von E"’ab, wird im nachsten Fenster der
Absteckbericht angezeigt.

In diesem werden die Sollkoordinaten sowie die gemessenen Koordinaten angezeigt.
Im linken Screenshot sieht man die Auswahlmoglichkeit der Anzeige von

Rechtswert/Hochwert, im linken Screenshot wird der Absteckpunkt bezogen auf die
definierte Achse angezeigt.

Ed & 7 o @m 19:03

IRy Pkt speich: Mochte man den

% % Punkt nicht speichern, kann
man diese Funktion
. : deaktivieren
(@ Re/Ho zeigen (O Sta/Abs zeigen O Re/Ho zeigen @ Sta/Abs zeigen
IST: SOLL: IST: SOLL:

Nord  12.354 12.354 STA  0+55.646  0+55.646 Pkt-Nr.: Punktnummer, unter

Ost  52.504 52.500 Aus  L0.004 L0.004 ’

Hohe:  0.009 0.000 Hohe:  0.009 0.000 welcher der abgesteckte
Punkt gespeichert wird

Abtrag 0.009 Abtrag 0.009
Bez: Punktcodierung

Vabs 1: | |H5h€| | Vabs 1: | |H6he| |

Vabs 2: | |Hoe | || vabs 2: | |Hohe | || vabs. 1/2: Es ist optional

HRMS:0.015 VRMS:0.030 HRMS:0.015 VRMS:0.030 mogllsh, fur den .

Pkt. speich PDOP:3.200 Pkt. speich PDOP:3.200 gespelcherten Punkt zwei

PKiN:[2036  |pez: |SNEMR| 5= || |punr[2036 |per: |GENEE| i=|| zusétzliche Hohenexzentren
einzugeben. Nach dem
Speichern des Punkts kann

man weiter Informationen
hierzu eingeben
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Polylinie wahlen

Mochte man eine Polylinie auswahlen, klickt man auf den Button Polylinie wéihlen und die
Kartenansicht wird ge6ffnet. Durch einfaches Anklicken wahlt man die Linie aus, welche
verwendet werden soll. Sie wird durch eine dicke Linie gekennzeichnet. Da nun noch keine

-
Orientierung vorliegt - also wo die Station 0 ist — kann man durch Klicken auf kann man
die Orientierung festlegen. Die Richtung der Linie wird durch Pfeile angedeutet.

Durch Klicken auf B4 (ibernimmt man die Einstellungen und landet wieder im Auswahlmeni.

B3 & Y % am 19:57f survce E] &F 7 «< @@ 20:04

Hier kann man nochmals
kontrollieren, ob alles passt,
indem man auf Edit klickt und
[ Vertikal ‘ sich alle einzelnen Elemente
der ausgewahlten Polylinie

| 1 Achsen-Datei || | anzeigen lasst.
C) . ({E | 2 Polylinie wahlen || 6 Edit | b h c di
k | 3 Pktliste defin. || 7 Sichern | Uber SI? ern ann man die
ausgewahlte Linie/Achse als
% .
Achse: 2D Polylinie .CL speichern.
Start Station:  |{0+00.000 m L .
% Ende Station:  0+68.000 In unserem Beispiel sieht man
Formular:  <Keine> auch, dass die Linie genau
Polylinie wahlen oder mit ESC Abbruch... 68.00 Meter Iang ist

EYEYENEN RN

Dieselben Auswahlmoglichkeiten hat man auch fiir die Option Vertikal, dies ist aber eine
Kann- und keine Muss-Option. Wenn man Polylinien mit Hoheninformationen vorliegen hat,
kann man die Hoheninformationen direkt aus der ausgewahlten Polylinie erhalten.

E3 & Y o< @m 20:12

Profil-Datei: Profildatei, muss im PRO-Format vorliegen

Polylinie wahlen: Polylinie, welche als Referenz gelten soll

Horizontal I |

Pktliste...: Definition der Linie GUber mehrere Punkte

[tProfiDatei | |
| 2 Polylinie wéhlen || |
| 3 Pktliste definieren“ |

Vorschau: Zeigt die gewdahlte Achse an

Andern: Uber diese Option kdnnen die einzelnen Segmente
orofil Keine bearbeitet werden

Speich: Die definierte Achse kann als CL-Datei gespeichert
[] Vertikale Ausrichtung Verw. werden
Vertikale...: Ist diese Funktion aktiviert, wird 3D abgesteckt,
ansonsten 2D

Durch Driicken von E4 startet man die Absteckung — wie bereits vorgehend beschrieben.
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Bogen definieren (3 Punkte)

Diese Funktion ermdglicht das Abstecken von Punkten, welche sich auf einem Kreisbogen
befinden, welcher durch drei Punkte definiert wird.

AL BIZE  Erster Punkt: Der erste Punkt, durch welchen der Kreisbogen
) verl3uft

Zweiter Punkt: Der zweite Punkt, durch welchen der
rr | Kreisbogen verlauft

Erster Punkt: Dritter Punkt: Der dritte Punkt, durch welchen der

oo | |2 Kreisbogen verlauft

Zweiter Punkt:

_El Anf: Als Vorgabe beginnt der Kreisbogen bei der Station

0+00.00. Dieser Wert kann aber beliebig geandert werden

Dritter Punkt:
2011] i= Ende: Die berechnete Station am Bogenende

Start: Ende: 1+30.997 RR: Ist diese Funktion aktiv, wird der Bogen nach Vorgaben
aus dem Gleisbau abgesteckt

Nach Bestatigen der Eingaben mit E4 startet entweder direkt die Absteckroutine oder aber
es erscheint ein weiteres Mend, in welchem man - sofern man die Option Absteck Station
Intervall ausgewahlt hat — die Stationen noch definieren kann.

Punkt auf Bogen

AN EZE  Pparallele: Ist hier der Wert 0 angegeben, wird der definierte
Bogen abgesteckt. Es kann alternativ eine Parallele zum
definierten Bogen erzeugt werden. Méchte man

[ Station/Abstand | beispielsweise 3m links des definierten Bogens abstecken,
gibt man in das Fenster -3 ein (negative Werte sind links,
positive Werte rechts der Linie).

Diese Option steckt Punkte auf einer
Linie oder in Ihrer Verldngerung
(Schnurgertist) oder parallel dazu ab.

Parallele: D

Sind alle Eingaben vorgenommen, bestatigt man mit .
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Stationierung/Abstand

CIGRMEREIEL Sta: Geben Sie hier die Station ein, welche Sie abstecken

mochten
[ Punkt auf Bogen | @ 9 Durch Klick gelangen zur nachsten bzw. letzten
definierten Station. Dies wird Uber das Fenster Intervall oder

per 8 definiert

Start : 0+00.000, Ende: 1+30.997

Sta: ilil = i= Wabhlen Sie iber diesen Button wichtige Stationen direkt
Intervall =] aus

L R Abs.Ink: |0 o . .
OL ® > Intervall: Dies ist der Wert, um welchen die Stationen
Abstand [¥]|o . . .
auseinander liegen sollen. Dieser kann auch berechnet

N i i =
tberschr. | werden. Eingaben hierzu erfolgen lber =

iifvr‘;e”t (H): éerggfnt (v): Beispielsweise kann eingegeben werden, dass die Linie von
Formular: Keine Punktl nach Punkt2 in 17 Abschnitte geteilt werden soll

Abstand: Soll an der Station links oder rechts der Linie abgesteckt werden, kann hier der
Abstand zur Linie gewahlt werden und mit nebenstehend L(inks) oder R(echts) gewahlt
werden. Beachten Sie, dass die Linie von Punktl nach Punkt2 verlauft

Hohe: Dies ist die berechnete Hohe an gewahlter Station. Diese kann nur verandert werden,
falls nebenstehende Option Plan iiberschr. aktiviert ist.

Abst.Ink: Hier kann ein zusatzliches Exzentrum eingegeben werden. Diese Funktion wird nur
sehr selten angewandt

Formular: Hier wird die Datei angegeben, in welcher das Absteckprotokoll gespeichert wird

F’j:‘iz Ein Klick auf diesen Button 6ffnet das Fenster DATEI — Einstellungen, in welchem man
absteckrelevante Einstellungen vornehmen kann. Dies wurde vorhergehend ausfiihrlich
beschrieben

Hat man alle Einstellungen getroffen, kann man diese mit Klick auf B4 die Einstellungen
tbernehmen.
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Ed & 7 < @m 20:25

©

Ed &Y «%@m 20:26

=

25 (3] 3] = H

5 (9] 3] [ M

Fixed(Sim) =14 20m

Float(Sim) 114 20m

<D

Ne

e,

P[2037 [Bez:| | 3= [HS0
N:12.3607 E:52.4176 7:0.0015
HRMS:0.014 VRMS:0.028 L0.000
Sta:1+36.439 L22.254
Dsg:0+00.000 Abtrag 0.001

Nord 14.327 West 35.918

N [ /]

H Absteckungstoleranz

Uiberschritten!

H Aktuelle Werte Nord 14.327
West 35.916 m

% Weiter speichern?

| Nein | i

Hr Mo U U0 VNS, U 00U CU.UUU
Sta:1+36.440 L22.254
Dsg:0+00.000 Abtrag 0.003
Nord 14.327 West 35.916

Ja

Ptl

RV ENEN RN

TRV EYENENEES

Es erscheint nun der
Absteckmodus, in welchem
bei Nutzung einer
motorisierten Totalstation
bzw. einem GPS-Empfanger
der Standpunkt sowie der
abzusteckende Punkt
angezeigt werden.

Ist man auf dem
abzusteckenden Punkt,
speichert man den Punkt

durch Druck auf 8.

Wurde bei der Messung die Abstecktoleranz tiberschritten (einzustellen unter GERATE —
Toleranzen), wird man durch ein eingeblendetes Warnfenster darauf hingewiesen.

B & Y << @ 20:27

©

@ Re/Ho zeigen

(O Sta/Abs zeigen

IST: SOLL:
Nord 12.361 26.688
Ost 52.416 16.500
Hoéhe:  0.003 0.000

Abtrag 0.003

andern West:35.916 m Nord:14.327 m

Vabs 1: | |H6he| |
Vabs 2: | |H6he| |
HRMS:0.013 VRMS:0.466

Pkt. speich  PDOP:3.200
PktNr:|2037 |Bez.: | %_EI

Bl &Y <@ 20:30

[ Punkt auf Bogen I Nachste |

Start : 0+00.000, Ende: 1+30.997

Sta: |0+50.000 Gil L}l %El
50 | 8]
OL @R Abs.Ink: |0
Abstand ([
Planung
I:“:l Uberschr.
Segment (V):
Grade

Intervall

Segment (H):
Kurve
Formular: Keine

Nun kann man die Messung trotzdem speichern (JA) oder
aber zurick in den Messmodus gehen und nochmals messen

(NEIN).

Speichert man die Messung ab, wird im nachsten Fenster der

Absteckbericht angezeigt.

In diesem werden die Abstecktoleranzen entweder beziglich
der Koordinaten und somit die Abweichungen in den
Richtungen Hochwert/Rechtswert angegeben.

Alternativ kdnnen die Abweichungen auch auf den
definierten Kreisbogen und die definierten Stationen auf
diesem bezogen werden — siehe hierzu auch vorhergehende
Beschreibung bei Linie abstecken.

Bestadtigt man nun die Eingabe mit , wird der abgesteckte
Punkt gespeichert und die Software wechselt zum nachsten
definierten abzusteckenden Punkt.

Falls kein Punkt mehr definiert ist, kann tGber den Reiter
Ndchste eine neue Absteckroutine gestartet werden
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Bogen definieren (MP,PKT,Wert)

In dieser Programmoption kann ein Kreisbogen definiert werden durch vier
Eingabeparameter: Startpunkt, Endpunkt, Kurvenart (Rechtskurve/Linkskurve) und einem
der folgenden Moglichkeiten: Radiuspunkt, Radius, Grad des Bogensegments, Deltawinkel,
Bogenldnge

CIERMEREIE] Richtung: Definiert, ob es sich um eine Rechtskurve oder

=) Linkskurve handelt

Richtung ——— RR: Ist diese Funktion aktiv, wird der Bogen nach Vorgaben
[ @®L OR [Jrr | aus dem Gleisbau abgesteckt
Ausgangspunkt: Startpunkt: Punkt, in welchem der Bogen starten soll
I =
Radiuspunkt: ]| Endpunkt: Punkt, in welchem der Bogen enden soll
|:| = Start: Als Vorgabe beginnt die Linie bei der Station 0+00.00.
Endpunkt: Dieser Wert kann aber beliebig gedandert werden.

I =
Ende: Hier wird die berechnete Station am Ende des Bogens

Start: [0+00.000 | Ende: angegeben

Die vierte Option kann individuell eingegeben werden.

B & Y << @ 20:35

% Wahlen Sie entsprechend die passende Option aus und
geben den Wert ein
Richtung
[ @L OR [Jrr | Nach Bestdtigen der Eingaben mit B4 erscheint das
. . Auswahlfenster, in welchem man entweder die Methode
usgangspunkt: .. ..
Stationierung/Abstand oder Punkt auf Bogen wahlen kann.
o |2 4 }8os
Radiuspunkt: Q]| Die weiteren Schritte sind im letzten Kapitel ausfiihrlich
Bogenlange beschrieben.
Delta-Winkel:
Bogenwinkel
Radius

Start: [0+00.000 | Ende: 1+20.452
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Querprofile abstecken

In dieser Programmoption kann man eine Polylinie definieren, zu welcher dann zwei
horizontale Exzentren abgesteckt werden kdénnen.

Es bestehen mehrere Moglichkeiten, die Polylinie zu definieren: Entweder per Achsendatei
(also eine vorgefertigte Vorlage), eine Polylinie (beispielsweise im DXF enthalten), oder aber
Uber die Definition per Punktliste (Auswahlen mehrere Punkte, durch die die Achse

verlaufen soll)

Horizontal

B &V o4 @m 20:42

[ Vertikal ‘

| 1 Achsen-Datei || 5 Vorschau |
| 2 Polylinie wahlen || 6 Edit |
| 3 Pktliste defin. || 7 Sichern |

Achse: 2D Polylinie

Start Station:  |{04+00.000 m

Ende Station:  0+68.000
Formular:  <Keine>
Vertikal

B i::.’ Y. < @am 20:42

Horizontal I |

[ 1 Profi-Datei ] |

| 2 Polylinie wahlen || |
| 3 Pktliste definieren“ |

Profil: Keine

Ende Station:  0+00.000

Achsen-Datei: Wahlen Sie eine Achsendatei aus, welche im
CL-Format vorliegen muss

Polylinie wahlen: Wahlen Sie hier eine Polylinie aus, welche
als Referenz gelten soll

Punktliste def: Wahlen Sie mehrere Punkte, welche als
Referenz gelten sollen

Vorschau: Zeigt die gewahlte Achse an

Bearb: Uber diese Option kénnen die einzelnen Segmente
bearbeitet werden

Speich unter: Die definierte Achse kann als CL-Datei
gespeichert werden

Profil-Datei: Profildatei, muss im PRO-Format vorliegen
Polylinie wahlen: Polylinie, welche als Referenz gelten soll
Pktliste...: Definition der Linie Gber mehrere Punkte
Vorschau: Zeigt die gewdahlte Achse an

Andern: Uber diese Option kdnnen die einzelnen Segmente
bearbeitet werden

Speich: Die definierte Achse kann als CL-Datei gespeichert
werden

135



Vertikale...: Ist diese Funktion aktiviert, wird 3D abgesteckt, ansonsten 2D

Sind alle Eingaben vorgenommen, bestatigt man mit B4 Man gelangt in das folgende
Fenster:

LRI Sta: Geben Sie hier die Station ein, welche Sie abstecken

mochten
&
Sta- ﬁlil 1= '->,. @ Durch Klick gglanggn Zur nachsten bzw. letzten
Interval il def|nfrten Station. Dies wird Uber das Fenster Intervall oder
per & definiert
Abst.: |0 || Absteck.Ziel > |
XNeig.: [0.00% [®L  OR i= Wihlen Sie tber diesen Button wichtige Stationen direkt
| aus
‘ Intervall: Dies ist der Wert, um welchen die Stationen
o | auseinander liegen sollen. Dieser kann auch berechnet
AbstBords/Graben————| werden. Eingaben hierzu erfolgen tber =

.. D . : Beispielsweise kann eingegeben werden, dass die Linie von
Hohe: Abst.: ’
Punktl nach Punkt2 in 17 Abschnitte geteilt werden soll

Abstand: Soll an der Station exakt die Achse fiir die Absteckung verwendet werden soll
(Dann Wert 0 eintragen) oder aber links oder rechts davon abgesteckt werden soll.

Abst.-Ziel wahlen: Durch Klick auf diesen Button wechselt man von der Achse auf den
definierten exzentrischen Punkt

L / R: Hier wahlt man aus, ob man sich am linken oder rechten StraBenrand befindet. Man
kann so schnell und einfach zwischen ,links von der Achse” und , rechts von der

Achse” wechseln

X-Neig: Dies ist das erste definierte Gefalle. Negative Werte bedeuten abwarts.
AbstBordstein/Graben: Hier kann gegebenenfalls noch ein Bordstein/Graben definiert

werden, welcher durch ein zweites Exzentrum definiert werden kann, wobei Héhe die Hohe
und Abst.: die Breite darstellen

Pj:’: Ein Klick auf diesen Button 6ffnet das Fenster DATEI — Projekteinstellungen, in welchem
man weitere absteckrelevante Einstellungen vornehmen kann

Um ein wenig die Eingabe zu erleichtern sind auf folgender Seite zwei Screenshots
abgebildet.

136



Es handelt sich um eine StraBe, welche von der Achse jeweils 5m bis zum StraRenrand breit

ist.

Die linke StraRenseite hat an dieser Station noch eine 1m breite Boschung, welche 0.05m

hoch ist.

Auf der rechten Seite ist eine 0.5m tiefe Boschung, welche 0.5m breit ist

Ed &V o< @m 20:54

s [0+00.000 ] 4| | 3=
Intervall =]

Abst.: |5 ” Absteck.Ziel > |

X-Neig.: @ OR

LEOP |

AbstBords/Graben—™
’-:She: Abst.:

Ed &Y <L @m 20:54

s [0-00000 ] @] b 32
Intervall =]

Abst.: |5 ” Absteck.Ziel > |

X-Neig.: O L @R
REOP

-

AbstBords/Graben
’-:jhe: 0.5 |Apst: o5 |

Sind alle Eingaben vorgenommen, bestatigt man mit .

B &Y 4@ 20:55

e

5 (9] 3] m H

Fixed(Sim) 114 10m
3]

A &

e, @

Pt: (2038 |Bez.: B= | 0

N:12.3608 E:52.4158 Z:0.0014

HRMS:0.015 VRMS:0.030 PDOP:3.20 TDOP:2
Dsg:0+00.000 R5.000
Sta:0+12.361 L0.084

Abtrag 0.026

Siid 12.361 Ost 5.084

EYEYENEN RN

Es erscheint nun der Absteckmodus, in welchem bei Nutzung
einer motorisierten Totalstation bzw. einem GPS-Empfanger
der Standpunkt sowie der abzusteckende Punkt angezeigt
werden.

Die weiteren Schritte finden Sie analog beschrieben unter
dem Kapitel , Linie abstecken”
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Hohendifferenz

Diese Programmfunktion berechnet aufgrund eines hinterlegten Hohenmodells an jedem
Ort den jeweiligen Auftrag oder Abtrag.

6 verschiedene Definitionen kénnen als Grundlage flir das DGM verwendet werden

R SUEEE] Raster: Eine vordefinierte Raster-Datei mit dem Dateityp

) *.GRD

Auswahl Oberflachentyp Triangulation: Hierbei handelt es sich um eine *.TIN-Datei,

welche unter anderem in der Kartenansicht G unter dem

(@ Raster (O Trassenentwurf i

O Triangulation () aus Querprofilen Menupunkt TOOLS — DGM erzeugt worden ist. Ebenso

O Hohe O aus Profilentwurf | kOnnen *.TIN-Dateien in der Kartenansicht & auch aus DXF-
Hehe ein oder XML-Dateien erstellt werden. Dies erfolgt Gber das

oo ] Meni DATEI — DGM-Import

[] Achse fiir Stations-Abstand Protokoll
[] Raster-Absteckung

Hohe: Wenn eine definierte Ebene mit einer festen Hohe
verwendet werden soll, wird diese Option gewahlt

‘ Hoéhe eins...: Diese Option ist aktiv, wenn man als DGM-Typ

| Einst. fur Lichtbalken . . . .. . ..
Héhe gewadhlt hat und eine feste Hohe eingeben mdchte

Trassenentwurf: Wahlt man diese Option, kann man vordefinierte Achsen (*.CL), Profile
(*.PRO) und Vorlagen (*.TPL, *.TSF) verwenden

Aus Querprofilen: Hierbei bendtigt man eine Achsdatei (*.CL), ein Profil (*.PRO) und ein
Planprofil (*.SCT)

Aus Profilentwurf: Hier definiert man die Achse aus Polylinie oder Punkten, welche man zu
einer Achse verbindet. Zusatzlich benétigte man weitere Punktdaten im Format *.TPA

VOff: Hier kann man einen Hohenversatz zu den definierten Flache verwenden

Achse fiir Stations...: Ist diese Funktion aktiv, wird eine spezielle Achsdatei (*.CL) bendtigt,
welche fir die Exzentrumsberechnung verwendet wird. Alle Abstande werden auf diese
Achse bezogen

Einstellung fiir Lichtbalken: Falls eine Lichtleiste an den Feldrechner angeschlossen ist, kann
diese hierlber konfiguriert werden. Durch diese Funktion erhalt man eine sehr
kostengtlinstige Maschinensteuerung.

Raster abstecken: Durch Aktivieren kann ein Punktraster definiert werden. Somit kann man
einfach ein exaktes Raster an Punkten vermessen. Ist diese Funktion aktiv, erhalt man nach
Bestatigen der Eingaben nachstehendes Fenster, in welchem die Rastereinstellungen
vorgenommen werden kdnnen
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B &Y << @m 11:32

=
Starte mit Punt i=

Hochwert: Rechtswert:
54.1600 | [16.5000 |
Pkt. fur Richt.: i=

Hochwert: Rechtswert:
|13.8400 | [16.5000 |

Rasterweite: Spaltenanzahl:

10.0000 hxea B
@) Linke Seite

Ausrichtung:
(O Rechte Seite

E3 &7 Y «<@m 11:33

@

leed(Slm) 14

+ 4
+

+ + B
T+ +

P:[2038 [Bez.: |1 | = [HO0

N:37.2994 E:44.9420 Z:0.0067
HRMS:0.007 VRMS:0.026 PDOP:3.20 TDOP:2
Z:230.000

Auftrag 229.993
Siid 3.139 Ost 1.558

RVENEVENNES

In nebenstehendem Beispiel startet das Gitter an Punkt 2004,
welcher gleichzeitig den linken unteren Punkt definiert
(Rechte Seite = rechter unterer Punkt). Die Richtung ist durch
Punkt 2005 vorgegeben. Aufgrund dieser Achse wird nun ein
Raster mit dem Abstand 10 m aufgespannt. Des weiteren
wird das Raster aus 4 Zeilen und 4 Spalten bestehen. Es gibt
also insgesamt 5 x 5 Punkte im Raster.

Das Programm zeigt nach Bestéatigen der Eingaben mit
immer den der aktuellen GPS-Position nachsten Punkt.

Links wird das definierte Raster angezeigt. Man steckt nun
die Punkte wie gewohnt hintereinander ab.
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Fassadenaufnahme (nur motorisierte Totalstation)

Diese Funktion ermdglicht das Aufmessen von Punkten beispielsweise an einer Fassade.
Ebenfalls kann man ein Geldandemodell aufmessen.

Zuerst wird die Flache durch Aufmessen von Punkten definiert. Hierbei wird der Punkt mit
der Totalstation angefahren. Sobald der Punkt erfasst ist, klickt man auf Hinzu

B & ¥ L q@m 11:42

B & 7 of@m 11:43

@

@

[ Breaklines I Baseline I Einstell. |

[ Breaklines I Baseline I Einstell. |

Erstelle Fldche, indem Punkte im
Uhrzeigersinn gemessen werden

Erstelle Fldche, indem Punkte im
Uhrzeigersinn gemessen werden

x [y ]z [nwk Jv-wk [ss

X |Y |Z |H-WkI |V-Wkl |S-S

52.5|34.5/1089 08°21'04/60°35'01/0.6(
52.9/34.2552736:2°26'283°31'550.64
52.9/34.25502/1152°28'5[87°27'42/0.55
52.5/34.5598542°00'03/94°24'04'0.56

‘( _:: )l

In unserem Beispiel wurden
vier Punkte gemessen.

Es konnen beliebig viele
Punkte aufgenommen
werden, man muss nur
beachten, dass die Punkte im
Uhrzeigersinn aufgemessen
werden.

Mochte man ein Gelandemodell aufmessen und muss Bruchkanten beriicksichtigen, kann
man dies Gber den Reiter Breaklines durchfiihren

Uber den Reiter Baseline kann man eine Basislinie automatisch definieren lassen oder aber
durch Anmessen von zwei Punkten manuell definieren.

Uber den Reiter Einstellungen kann man noch weitere Angaben machen:

Ed & 7 o< @m 11:50

[ Perimeter

Breaklines I Baseline I

Grid: 0.020 m
Min Dist: m

Max Dist: 100.000 m

Name: TSGRID
Code TSGRID
Polylinie

Grid: Abstand des Rasters

Min Dist: hier kann man eine minimale Strecken-Distanz
festlegen, um storende Punkte zu eliminieren

Max Dist: Auch eine maximale Strecken-Distanz ist

definierbar

Name: Name des Grids, welches erstellt wird

Code: Codierung der Punkte, welche aufgemessen werden

Polylinie: Ist diese Option aktiviert, werden die Punkte durch

eine Polylinie verbunden
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Mit Klick auf K4l gelangt man auf folgendes Fenster

ML SOEEE £ \vird angezeigt, wie viele Punkte erstellt worden sind.

Durch Klicken auf Start wird die Messung gestartet.
37 Punkte gemessen, 0 Punkte gefiltert
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Freie Stationierung (nur Totalstation)

Uber dieses Kommando ist es méglich, Koordinaten eines unbekannten Standpunktes zu
berechnen, indem man Winkel und Strecke zu bis zu 20 bekannten Punkten misst. Diese
Referenzpunkte werden aus der Punktliste des aktuellen Projekts verwendet. Falls eine
Festpunktdatei in den Einstellungen definiert ist, werden eingegebene Punktnummern
automatisch auch in dieser gesucht, falls sie in der aktuellen Punktliste nicht vorhanden sind.

G AMLRURIEE Hohe ignorieren: Ist diese Funktion aktiv, wird der zu
% messende Punkt nur in der Lage verwendet. Die Funktion ist
= automatisch aktiv, sobald der anzumessende Punkt nur
Lagekoordinaten hat

Messung zu Punkt # mit Enter
oder mit Messen auslosenl

Code [] Hohe ign. Nur Winkel: Bei aktivierter Funktion wird der Punkt ohne

s [JNur Winkel | Streckenmessung angemessen. Dies ist sinnvoll bei

Z: [Jauf Azimut Fernzielen, die nicht exakt angemessen werden kénnen (z.B.
Status: Bereitschaft Kirchtiirme, Antennen)

Horizontal: 261°05'02"
Zenit: 70°26'11"

_ Punkt ID: Geben Sie hier den zu messenden Punkt an bzw.
Punkt ID: I:l i= | R .
wahlen ihn aus
Inst.Ho: |2 m [Zieleinstell. (Alt+)
Ziel Ho: |3 m (RL) Inst.-H6h: Instrumentenhdhe
| Messen | | Konfig. | | |

Zielhohe: Prismenstabhohe

Zieleinstellungen: Hier kann man, sollte das Prisma noch nicht gefunden worden sein,
dieses suchen lassen

Wenn man zwischen Prismenmessung O und reflektorloser Messung === umschalten
mochte, kann man dies einfach durch Klicken auf das Symbol tun. Es wird immer zwischen

Prismenmessung und reflektorloser Messung hin und her geschaltet.

Konfig: Hier kbnnen weitere Einstellungen vorgenommen werden (siehe nachste Abbildung)

AL RUEED jh 2 Lagen messen: Wenn diese Funktion aktiv ist, wird der
% angemessene Punkt in Lage 1 und Lage 2 gemessen

Stationsfehler: Hier konnen die jeweiligen
Standardabweichungen fiir die Station sowie den
berechneten Anschlusspunkt definiert werden

[]in 2 Lagen messen

rVorgabe Streckenfehler

Grundeinstellungen: Stellt wieder die Standardeinstellungen

~Vorgabe Winkelfehler her

Stationsfehler

Stationierunt Anschl.pkt

| Grundeinstellungen |
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B &Y, << a2

B &F Y, «£ @ 12:26

=
= E3

Messung zu Punkt # mit Enter
oder mit Messen auslésenl

Code Stat ] Hohe ign.
CN): iéggg? (] Nur Winkel
Z:l 3_3'039 D auf Azimut

Status: Bereitschaft
Horizontal: 0°27'40"
Zenit: 70°53'49"

Inst.HG: |2 m [Zieleinstell. (Alt+J)
Ziel Ho: |0 m (RL)
| Messen | | Konfig. | | |

@ W&l e

Instrument-Hz auf 0 setzen?

=] [ ]

Hat man alle Einstellungen
durchgefihrt, kann man tber
die Schaltflaiche Messen die
Messung zum Punkt ausldsen.

Bei der Messung zum ersten
Punkt wird man gefragt, ob
das Instrument bei der
Messung auf null gesetzt
werden soll — also der Hz-
Winkel = 0 gesetzt werden
soll.

Ist er Punkt gemessen, kann
man den nachsten Punkt
auswahlen und messen.

Nach mindestens zwei Messungen ist die Schaltflache Berechnen aktiv und man kann den
Standpunkt berechnen lassen (mindestens werden zwei Messungen mit Strecken- und
Winkelmessung bendtigt, wir empfehlen aber das Messen von mindestens drei Punkten).
Ebenfalls erscheint der Button Drehe zu, so dass man weitere Punkte schnell und einfach
abstecken kann, und diese dann auch fir die Berechnung der Stationierung verwenden kann

B &Y, <@ 12:31

Ed & 7, £ @m 12:28

@
= E3

Messung zu Punkt # mit Enter
oder mit Messen auslosen4

Code Stat ] Hohe ign.
g: ggg?,gg [ Nur Winkel
Z:. 3.2I962 D auf Azimut

Status: Bereitschaft
Horizontal: 287°23'52"
Zenit: 70°18'44"

Punkt ID: i=

Inst.Ho: m [Zieleinstell. (Alt+J)
Ziel H6: [0 m (RL) [Drehe zu Pkt.
| Messen | | Konfig. | | Berechnen |

£

Pkt.Nr. XYAn | ZAn H-WkI
3000 An An | 0°00'00"
3001 An An_ |64°32'39"
Ko > |
Inst.-Ho: |2 Bearb. || An/Aus
rErgebnis

N:33.9806

0:52.4602

Z:-0.0021

StD HW:0.0539 Z RMS:0.0023

StD RW:0.0224

Closure:221
D RMS:0.025

A RMS:(s):1325"

Klickt man auf Berechnen,
erscheint nebenstehender
Bildschirm

Im oberen Bereich werden
tabellarisch die einzelnen
angemessenen Punkte
angezeigt sowie die Winkel-
und Streckenresiduen.

Bearb: Markiert man einen
Punkt und klickt auf diesen
Button, konnen die den Punkt
betreffenden Werte wie
Prismenhohe sowie die
Winkel und Stecke zu diesem
bearbeitet werden.

An/Aus: Markiert man eine Punkt und klickt auf diesen Button, kann man festlegen, ob
dieser Punkt als Lagepasspunkt und/oder Hohenpasspunkt verwendet werden soll

Ergebnis: Es werden hier die berechneten Standpunktkoordinaten sowie die Abweichungen

angegeben
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Bestatigt man mit , erscheint nachstehender Bildschirm, in welchem man noch Angaben
zum zu speichernden Standpunkt machen kann:

Ed & 7 £ @m 12:34

@

N: 33.9806 Wink RMS(s):
0: 52.4602 1325"
Z: -0.0021 Dist RMS: 0.025

Hohe RMS: 0.002
StdDev N: StAbw

HW:
StdDev E: 0.0539
StAbw RW: 0

Punkt ID: (4000
Beschreibung: |Standpunkt | = |

Punkt ID: Punktnummer des berechneten Standpunkts

Beschreibung: Punktcodierung des Standpunkts

Bestatigt man mit , wird der Standpunkt gespeichert und es kann mit den
Vermessungsarbeiten begonnen werden.

Satzmessung

B &Y <@ 12:36

@

I Robotik ] Messdaten

[ HohenanschluB

Standpkt-Nr: m‘

|7

Instr. Hohe: 2 m
AnschluBpunkt: {3000

i=
AnschluBpkt Azi:
Zielhéhe A-Pkt: |0 m2L)

[] Ben. Riickbl.Hohe fiir Vorblick
| Koord. prif. ||Konfig|| Riickblick |

Diese Funktion ermdglicht das Messen mehrerer Satze,
gegebenenfalls auch in mehreren Lagen. Sie wird meistens
zur Berechnung von Polygonziigen eingesetzt

Nach Klicken auf den Button Satzmessung muss zuerst der
aktuelle Instrumentenstandpunkt definiert werden. Dabei ist
vorzugehen wie bereits im Kapitel Vermessung — Punkte
speichern (Stationierung) beschrieben.

Koord. Priif. Uber diesen Button werden die Koordinaten zu
Standpunkt und Anschlusspunkt nochmals angezeigt.

Konfig: Hier kdnnen weitere Angaben zur Messung gemacht
werden (siehe ndchste Abbildung)
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AL UL Zweite Lage - Nur Winkel: Ist diese Option aktiv, werden bei

% der Messung in zweiter Lage nur die Winkel gemessen, nicht
aber die Strecke

Allgemein ‘ |

Zweite Lage - Auto Drehen...: Bei aktivierter Option fahrt die
motorisierte Totalstation automatisch nach einer Messung
die Position der anderen Lage an

[12. Lage - nur Winkel
[v]2. Lage - Auto Drehen
[V]2. Lage - Auto Lesen

[1Berechne Kehrwert Zweite Lage - Auto Lesen: Bei aktivierter Option wird
automatisch die Messung durchgefiihrt

rEinstellung der Satzmessung

IS?SI;\;?;Illirl\m/ldeastgdfautfgo’?)?as'%hjnkte Berechne Abgleich: Es wird ein Abgleich berechnet, so dass

Satz-Folge: |[Robotik-Satz_[¥) man sofort die Differenzen begutachten kann

Einstellung der Satzmessung: Hier konnen weitere Angaben
zur Satzmessung gemacht werden (welche Punktreihenfolge
in welcher Lage gemessen werden soll). Ebenfalls kann man
eingeben, wie viele Vollsdtze gemessen werden soll

Hat man alle Angaben zur Stationierung und der Konfiguration gemacht, kann man mit
fortfahren und es erscheint nachfolgendes Eingabefenster:In diesem Fenster gibt man nun
die Punkte an, welche man messen mochte. Man kann diese aus der Punktliste auswéahlen
bzw. grafisch definieren. Alternativ kann man auch mehrere Punkte direkt Gber das
Eingabefenster definieren. Beispielsweise kann man direkt ,1001,1003-1011,1027,2000-
2021 eingeben und mit Hinzu der Punktliste hinzufiigen.

AnschlieBend bestatigt mit die Eingabe.

B &Y @ 1252

Ed &Y «£@m 13:03

Nun werden die definierten

% % Punkte nacheinander
angezielt und gemessen
Neue Punkt Nr eingeben oder in der Standpunkt: 4000 Riickblick:
Karte oder Liste auswahlen 3000
| ) |
- . Punkt in Lage 1 anzielen
=2 g
Satzl
PKtNr. | Verwendetes Projekt Eingabetaste startet

Messung des Punktes 3000

Ziel: [Reflectorless 7]

| Zieleinstell. (Alt+) ‘
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Hat man alle definierten Messungen durchgefiihrt, wird untenstehender Bericht angezeigt.

3] ;:.’ Y. < @ 13:04

@ W&l e8] &

Ed & Y o« @m 13:05

| PT 3001 ] PT 3002 ‘

OP: 4000 BS: 3000 FS:3000 [
H.Ang. V.Ang. i
F1FS 0°00'02" 70°42]
Satzmessung im Robotikmodus BS 0°00'00" 70°18]
mit Eingabetaste beenden. F2 ES 180°00'05" |289°11
0, 1 [ oA
| oK | | Abbruch | BS 180°00'03" |289°4
Ang.Rt. BS H.
Avg. 0°00'02" 0.000(¢
Hi 0°00'02" 0.000C

S ‘ii 0°00'N7" n,nnﬁ
< ke ).

Ist ein kompletter Messdurchgang abgeschlossen, erscheint folgender Bildschirm

3 IR EET] Wechsle Station: Durch Klick auf diesen Button wird der
% nachste in der Liste definierte Punkt als Standpunkt
verwendet und der bisherige Standpunkt als Riickblick

STP: 4000 .. . . ..
Anzahl Sitze: 1 Mehr Satze messen: Uber diese Funktion kommt man zuriick

in das Eingabefenster, in welchem man die zu messenden
Punkte definieren kann.

‘ Bericht...: Dieser Button zeigt den Bericht der Messungen zu

| Wechsle Station . )
jedem einzelnen Standpunkt an

| Mehr Satze messen ‘

| Bericht Hin-/Riickblick ‘

146



Nivellement

Uber diese Funktion kann man einfach nivellieren. Entweder mit einer Totalstation oder aber
mit angeschlossenem Digitalnivellier (beispielsweise Sokkia SDL). Ebenfalls kann auch ein
analoges Nivellier verwendet werden

In der Rohdatei werden bei Verwendung einer Totalstation folgende Werte gespeichert:
Schragdistanz, Zenitwinkel und Prismenhdhe. Bei Verwendung eines Digitalnivelliers werden
Vertikaldifferenz und — falls moglich — die Horizontaldistanz gespeichert.

Die Kalkulation geht davon aus, dass es pro Niv.-Datei eine Nivellierschleife gibt.

Am Anfang der Messung muss ein bestehender Hohenfestpunkt angemessen werden (BM+),
ebenfalls muss am Ende (der Schleife) wieder ein bekannter Hohenfestpunkt angemessen
werden (BM-). Nun kann mit der Messung begonnen werden, indem der erste Punkt
angemessen wird (WP-). Ebenfalls konnen Seitblicke gemessen werden (SS).

Es 6ffnet sich zu Beginn folgendes Fenster:

B & Y o< @m 13:15

Instrument Manuell 1-Faden
Niv Datei: \Progr..\test_niv.tlv

Projekt: Testschleife

Benutzer: Engmann

Schl.: 1

Daturr 11/27/2015
Zeit: 13:15:11
Temp: 5

Druck: 1021

[[mit Trassendatei Wahle Trasse

Achse:
Profil:

Instrument: Hier wahlt man aus, mit welchem Instrument
man nivellieren mochte. Neben analogen und digitalen
Nivellieren ist auch die Verwendung einer Totalstation
moglich

Niv.-Datei: Hier muss eine existierende Datei ausgewahlt
oder eine neue Datei definiert werden, in welchem das
Projekt gespeichert wird. Wird ein neues Projekt angelegt,
kann man hierzu noch weitere Angaben in einem separaten
Fenster machen

Mit Trassendaten: Falls vordefinierte Achsdaten verwendet
werden sollen, muss diese Option aktiviert werden und (iber

Wiihle Trasse diese definiert werden (Definieren von Trassen
siehe Kapitel Linie/Bogen abstecken — Linien auswdhlen)

Mit Eingabe bestéatigen
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E3 & Y o< @m 15:08

EE <

BMHghe: D

Bez.:

= |2

Fertig flir ndchse Messung.

[ Anschen ]

Ed & 7 £ @m 15:10

©

Mittel aus 1. & 2. Lage
BM&TP [ ]SS [ ]STA-
Ansicht vor Sichern
Enter Taste macht:
(O sichere -> Lesen
@ Lese -> Sichern
(O Lese od. Sichern

Stationsintervall: |50 |

Achse:
Profil:

Wahle Trasse | [_] Trasse ben.

E3 & Y o< @m 15:14

@
£

Status | VSTR | HSTR Héhe
An 1.611 [100.000] 1.611
PktNr: 2003

Messung Bearb| |AN/AUS|

Ergebnisse

Nun erscheint nachfolgender Bildschirm, in welchem man
Angaben zum nachsten anzumessenden Punkt gemacht
werden missen.

PktNr: Punkt, welcher als nachstes angemessen werden soll
t: Prismenstabhohe (bei Verwendung einer Totalstation

BMHohe: Liegt nur eine bekannte Hohe ohne
Punktkoordinaten vor, gibt man hier diese ein

Bez: Punktcodierung

*: Auf Druck erscheint nachfolgendes Fenster. Hier kdnnen
weitere Angaben zu den einzelnen Messungen
vorgenommen werden

Mittel aus 1. & 2. Lage: Hier definiert man, bei welchen
Messungen man erste und zweite Lage messen mochte
(Hohenpunkt [BM], Tiefpunkt [TP], Seitblick [SS] oder Station
[STA])

Ansicht vor Sichern: Es wird vor dem Speichern der Messung
ein Kontrollbildschirm eingeblendet

Eingabetaste: Hier definiert man, wie die Enter-Taste bei den
Messungen belegt sein soll

Stationsintervall: Hier kann man noch definieren, in
welchem Abstand Stationen gemessen werden sollen

Nach dem Messen wird nebenstehender Bildschirm
angezeigt, in welchem die Messdaten noch mal Gberprift
werden konnen.

Bestdtigt man die Eingabe mit , wird die Messung
gespeichert und der nachste Punkt kann gemessen werden
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Es besteht nun die Moglichkeit, einen Hohenfestpunkt (BM), einen Nivellementpunkt (TP)
und einen Seitblick (SS) zu messen.

3] 4'::.’ Yl 4 am 15:15

R«

ss-|

BM—‘

HI 1.611

]

nmk

Bez.:

B

Fertig fur nachse Messung.

(e=5]
0

[Messung ansehen]

=]

Messprotokoll &=

B i::.’ Y. < @m 15:17

Processed 11/27/2015 15:17:50 A

Length(-): 0.000

Length(+): 100.000

Loop Length: 100.000

Closure: No Ending Benchmark
Error:No Ending Benchmark

Loop: 1 ‘
Operator:Engmann

Project: Testschleife

Created: 11/27/2015 13:15:11
Press: 1021

Temp: 5

Steht ein — nach dem Kiirzel, handelt es sich um einen
Rickblick, ist ein + nach dem Kiirzel, handelt es sich um
einen Vorblick. Ob man nun Vorblick oder Riickblick misst,
kann man durch Druck auf das Symbol B3 B einstellen. Es
andern sich dann die Reiter der zur Verfligung stehenden
Messoptionen.

Uber das Symbol [ kann das Messprotokoll des
Nivellements aufgerufen werden

Uber das Symbol =2 kdnnen Anderungen eingegeben
werden, z.B. Punkthdhe, Prismenstabhdhe und Strecke und
Winkel, indem man die zu andernde Zeile auswahlt und dann
auf Bearb klickt.

Anderungen 2

B &Y <@ 1517

=
(2] E3

Project:Testschleife Op:Engmann Loo
Date:11/27/2015 Time:13:15:11 Pres
Rod:0.000

BM Pt:2003 7:0.000 Desc:

BS Pt:2003 VD:1.611 HD:100.000 De

e >

| Hinzu ” Bearb. H L&/N. L6 HProzess‘
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Intervallmessung

Diese Funktion ermdglicht das automatische Messen von Punkten nach vorgegebenen
Intervallen, entweder definiert durch Zeit oder Strecke. Diese Funktion ist nur mit GPS-
Empfangern oder motorisierten Totalstationen nutzbar.

Wahlt man eine Totalstation aus, muss diese stationiert werden. Dies wurde in vorherigen
Kapiteln Vermessung — Vermessen und Vermessung — Freie Stationierung erlautert.

Startet man nun, erscheint folgendes Fenster:

Ed & 7 o< @m 16:12

@

o500

O Zeit

o]

(@ Distanz

X/Y:

Starte mit Punkt-Nr: 5000
Beschreibung: §E|

Distanz: Hier definiert man den Abstand, in welchem die
Punkte gemessen werden. Lage- und H6henabstand kénnen
verschieden definiert sein (nimmt man beispielsweise eine
StralRe auf, kann man die Lage alle 2m aufnehmen, aber bei
Hohendanderungen von 0,05m eine Punktspeicherung
veranlassen)

Zeit: Hier definiert man ein Zeitintervall, in welchem Punkte
automatisch gespeichert werden sollen

Starte mit Punkt...: Die Punkthnummer des ersten
aufgenommenen Punktes

Beschreibung: Punktcodierung der aufgenommenen Punkte

Max. Anz. Punkte: Definiert ein Punktlimit, welches
aufgemessen werden soll

Bestatigt man das Eingabefenster, wird die Messung gestartet und die vorgegebenen

Intervalle gemessen.

B i::.’ Y. < @m 16:16

v (Ollallk] ES

A) (35 (=] (®] (A

Verfolgung...

K

pt: [4033 |Bez.: MY i= [edo |

AR:102°53'41" ZA:78°30'04" SD:2.2491

& [&) Q] Q)& (=]

@
BJ: Speichert einen Punkt aulRer der Reihe (beispielsweise
einen pragnanten Knickpunkt)

b m : Driicken auf dieses Icon stoppt die Intervallmessung
bzw. startet diese wieder

*: Hierlber gelangt man in das Einstellungsmeni

TS/RTS: ﬁ%: Hier gelangt man in das Konfigurationsmenii
beziiglich Standpunkt, Prismensuche

GPS: ?gﬁ: HierGber wird einem der aktuelle Satellitenstatus
angezeigt
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Indirekte Hohe (nur manuelle Totalstation)

Dieses Kommando ermoglicht es, einen Punkt zu messen, welcher nicht direkt angemessen
werden kann (beispielsweise ein Hochspannungsmast, Gebaude).

Um die indirekte Hohe zu berechnen misst man zuerst einen Basispunkt an. AnschlieRend
misst man nur den Vertikalwinkel des zu berechnenden Punkts.

Nach Auswahlen der Funktion wird nachstehendes Fenster eingeblendet:

Zuerst zielt man den Basispunkt an und |6st die Messung mit Enter aus. Davor gibt man noch
die Zielhodhe ein.

AnschlieBend zielt man den zu messenden Hohenpunkt an und misst diesen an (nur der
Vertikalwinkel wird gemessen).

Bl &2 Y %@ 16:19 E & ¥ %@ 16:20 Bl &Y %@ 16:21

@ = B8 e

Al 25 a8 (=] (A [A B (a3 (R] (A
1m

50 m

Basispunkt mit
Eingabetaste messen

Zielhéhe mit Eingabetaste @ .
messen

| OK | | Abbruch |

Pt: Bez.: ID 8= | 0
AR:5°00'00"  ZA:87°00'00" SD:102.1400
Rem. Hgt: 5.3456 Rem. Elv: 7.3435

AEARERAE EEEEERRE

AnschlieBend wird der berechnete Punkt angezeigt (rechter Screenshot).
Soll der soeben gemessene Punkt gespeichert werden, bestadtigt man die Messung mit g3,
Soll der Punkt nochmals gemessen werden, kann dies mit Druck auf Al durchgefihrt werden.

. . - . . 2
Sollen anschlieRend weitere Punkte indirekt bestimmt werden, ist das Symbol lﬁa zu
verwenden.

Uber das Symbol ® erreicht man das Einstellungsmeni (welches auch tiber GERATE —
Konfiguration erreicht werden kann)

Uber/M\ gelangt man zu den Instrumenteneinstellungen.
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GPS-Rohdaten aufzeichnen (nur GPS)

Diese Funktion ermdglicht das Aufzeichnen Rohdaten fiir Post-Processing-Anwendungen.

Da noch keine Datei existiert, in welcher aktiv Daten aufgezeichnet werden, ist nur die
Option Datei starten aktiv. Spater kann man nach Beenden der Aufzeichnung (iber Klicken
auf Datei schliefSen die Aufzeichnung beenden. Uber Klicken auf Datei Manager kann man
alle bislang gespeicherten Dateien betrachten.

Um eine neue Datei anzulegen, klicken wir Datei starten

B &Y o5am 17221

Dateiname: Hier legt man den Namen der Datei fest, die die
% Rohdaten beinhaltet oder wéahlt Gber ,Vorhanden” eine
bestehende Datei aus

Dateiname:
@ Neu | Testprojekt | | Antennenhéhe: Hier gibt man die Stabhohe an

(O Vorhanden | |

Ant.-Typ: Hier kann man den Antennentyp modifizieren,

normalerweise miissen keine Anderungen hier durchgefiihrt
Antennenhohe: werden, da SurvCE automatisch die Antenne aus den
Antennentyp:  HEMS320 NONE | Rovereinstellungen des gewadhlten Rovers Gbernimmt

Intervall: Hier definiert man, in welchem Intervalldie
0.10 seconds i .
Messung gespeichert werden sollen

Intervall

[] Datenaufzeichnung nach Neustart

Bestatigt man die Eingabe mit , wird die Aufzeichnung gestartet und man kommt zurtick
in das Startfenster. Oben wird nun die aktive Datei angezeigt.

B &Y <@ 1723 =R Y Um nun einen Punkt zu
% % messen, muss man den
2 Button Punkt hinzufiigen
Datei TESTPROJEKT .BIN(protok) Freier Empfangerspeicher: wahlen.

Datei: TESTPROJEKT.BIN
‘ | Man vergibt dann einen

Punkt-Name |1001 | Punktnamen und legt wie
‘ Punkt hinzufiigen | Aufzeichnungsart und -
dauer fest. In unserem

. : Antennenhaohe: R . .
‘ Datei schliefien | 5 0000 m Antennentypen || Beispiel ist die Messzeit auf

8 Minuten festgelegt.

‘ Datei Manager |

Mit Klick auf B4 wird die
Freier Empfangerspeicher: Aufz. stoppen Messung gestartet

1.9619Gbytes (O Manuell @ nach Minuten
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Es wird im nun erscheinenden Fenster die bisherige Messzeit sowie die noch verbleibende
Zeit angezeigt. Uber den Button Monitor/Skyplot kann man sich den Satellitenstatus
anschauen.

Uber Stoppe Punkterfassung kann man das Speichern vorzeitig beenden

Nach Ablauf der Zeit erscheint die Meldung, dass die Datenerfassung abgeschlossen ist.

B &Y, @ 17:28 B &V, 4@ 17:30

@ e

Dauer Ort: 00:00:59 Datei TESTPROJEKT.BIN(protok)

]

verbleibende Zeit: 00:07:01 | ‘

Antennenhche: 2.0000 m

Antennentyp: 'HEMS320 NONE'

Datenerfassung abgeschlossen
flr Punkt (1001).

Stoppe Punkterfassung

MONITOR/SKYPLOT

Freier Empfangerspeicher:

1.9619Gbytes

Man landet wieder im Hauptmeni und kann entweder einen neuen Punkt hinzufiigen oder
aber die Datei schliefien. Es wir dann die Aufzeichnung geschlossen. Dies sieht man daran,
dass anschlieBend keine aktive Datei oben im Bildschirm angezeigt wird.

B &Y, K@ 17:32 B &Y, K@ 1735

@ @
= =

Datei TESTPROJEKT.BIN(protok) Datei Keine

‘ | ‘ Datel starten |

| Punkt hinzufligen | ‘ |

‘ Datei schlieBen | ‘ |

‘ Datei Manager | ‘ Datei Manager |
Freier Empfangerspeicher: Freier Empfangerspeicher:
1.9619Gbytes 1.9560Gbytes

Sollen im Hintergrund Rohdaten aufgezeichnet werden, man aber in der Zwischenzeit in
SurvCE noch andere Funktionen nutzen, kann man die Aufzeichnung laufen lassen und klickt
auf das Symbol &%, um in das Hauptmenii von SurvCE zu gelangen. Méchte man spater die
Aufzeichnung stoppen, geht man einfach wieder tiber VERMESSUNG-Rohdaten aufzeichnen
in die Programmroutine und beendet die Aufzeichnung mit Klick auf Datei schliefsen.
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PROG

Dieses Kapitel enthalt Informationen tber die Verwendung der Befehle im Menii PROG

Ed &F 7, 4 & 14:58

I

&

A

Q0000
0000
000

| =

@ w (2] (O]

M

i=| 6 Kleinpunkte {7a

Trans-
2 spannmaB %, Z formation S

3 Flachen 8 Rechner =]

. Polygonzug
4 Schnitte i.l9 man. Lo

Punkt-
= Projektion

AR Punkte i

~ mitteln

Punkte eingeben

©

&=

CRD-Typ: Alphanumerisch

Quelle: @® lob (O Festpkt.
Punkt ID:

Hochwert: m
Rechtswert: m
Hohe: m

H

Beschreibung:

| Vorher | | Nachst | | Speich. || Losche |

ae
B__I
E=

Diese Funktion ermdglicht das leichte Bearbeiten von
Koordinaten im aktuellen Projekt.

Quelle: Hier kann man wahlen, ob man in der aktuellen
Projektdatei oder der Festpunktdatei Anderungen
vornehmen mochte (nur bei unter Datei —
Projekteinstellungen — Optionen aktivierter Festpunktdatei )
Punkt: Die Punktnummer des zu bearbeitenden Punktes
Hochwert, Rechtswert, Hohe: Koordinaten des Punktes

Beschreibung: Punktcodierung des Punktes

Vorher/Nichst: Wahlen des letzten/ndchsten Punktes aus
der Liste

Speich: Speichern des Punktes (nach durchgefiihrten Anderungen nétig)
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Losche: Das Auswahlen dieser Option 6ffnet folgendes Fenster
Hier kann man eingeben, welchen Punkt bzw. Punktbereich man bearbeiten bzw. [6schen
mochte

Zuerst muss man den/die Punkte auswahlen.

B &Y, €& 15:02

) Neben einzelnen Punkten kann man auch Bereiche eingeben,
beispielsweise 1-10,1002,1020-1024.

Pkt-Bereich: |1-10,1002,1020-1024 | Mochte man alle Punkte bearbeiten oder I6schen, gelingt
_El dies am einfachsten, wenn man den Punkt-Bereich mit ALLE
beschreibt.

Mochte man die Punkte 16schen, klickt man auf den Button
Lésch.

nmle
111

Mochte man den Punkten beispielsweise eine andere
Codierung geben, fligt man diese im Eingabefeld BESCH ein
und bestétigt mit Klick auf Andern.

Andern | | Losch |

Spannmal

Diese Option berechnet die Distanzzweier Punkte

O'® [(d] [[2) | 2D/3D: Ist 2D ausgewahlt, wird nur die Horizontalstrecke
sowie der Richtungswinkel angegeben, bei 3D zusatzlich noch
Schragstrecke sowie Hohenabstand und das Gefalle zwischen
den Punkten

&l : Uber dieses Symbol kénnen die SpannmaRausgaben
gespeichert werden

=€: Klickt man dieses Symbol an, wird der Bildschirminhalt
geloscht

Erster Pt: = | & . . . L
D = Erster/Nachster Punkt: Hier wird der erste Punkt sowie die
Show: Azi, HW, RW_|[v] folgenden Punkte ausgewahlt

Anzeige: Hier kann die Anzeigeoptionen wahlen
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Flachen

Uber diese Funktion kann man einfach Flichen berechnen, indem man Punkte aus der
Punktliste oder dem Plan auswahlt

©

Flache Uber Pkt.-Nr, oder mit Auswahl
Polylinie:

| |

PKE.Nr. | Verwendetes Projekt

[ [z ]

e,

Flache:
3570.0000

SRV EEN RS

Im Eingabefenster kann man jeweils einen Punkt eingeben

bzw. Uber die Punktliste = oder Kartenansicht ‘
auswahlen.

Falls man Punktnummer 1 bis 10 verwenden mochte, kann
man dies direkt durch die Eingabe von 1-10 tun.

Man kann auch Eingaben kombinieren.
Dies wiederholt man so lange, bis alle Punkte erfasst sind.

Dann lasst man das Eingabefenster leer und bestatigt mit ]

Uber das Symbol kann man alternativ direkt aus der
Kartenansicht eine Polylinie auswahlen.

In nebenstehender Ansicht wird die Flache angezeigt.
Ebenfalls berechnet die Software die Flache und zeigt diese
an.

Schliel$t man das Fenster mit erscheint folgendes Fenster

SurvCE

Ergebnis in Rohdatei schreiben?

Nein ‘

Auch wenn die Flachenberechnung keine Auswirkungen auf
die Vermessung hat, kann man das Ergebnis optional in die
Rohdatendatei schreiben lassen.
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Schnitte

Mit diesem Kommando ist es moglich, Schnitte einfach zu berechnen.

Entweder geben Sie einen Punkt an, von welchem die Linie starten soll. Die Richtung wird

Uber Azimut definiert.

Eine weitere Methode ware der Schnitt zwischen einer durch Startpunkt und Richtung
definierten Linie und einem Kreisbogen um einen Punkt

Die dritte Methode ware der Schnitt zweiter Kreisbogen. Hierflir misste jeweils ein Punkt
und eine Strecke definiert werden.

©
Linie / Kreis 1

ke || E
Azimut: | |If. durch Pun
svecs [ m e[ ]
rLinie / Kreis 2

Pkt ;[ ] =]
Azimut: | |If. durch Pun
svecs [ m e[ ]

Pr[4034 [ez:[ | = [HJo |

2006 at 0°00'00" 2016 at 36°56'54"

RV EYENENEES

Punkt: Geben Sie hier den Startpunkt der Linie an

Azimut: Geben Sie hier die Richtung an, in welche die Linie
vom Punkt laufen soll

Def. durch Punkt: Uber diese Option kann die Richtung auch
durch zwei Punkte definiert werden

Strecke: Geben Sie hier die Entfernung vom Punkt in m an.
Exz: Falls eine Parallele zur definierten Linie verwendet

werden soll, kann hier der Abstand definiert werden
(negativer Wert ist links, positiver Wert rechts der Linie)

Haben Sie die falschen Werte eingegeben, kdnnen Sie die
Felder durch Druck auf =€ leeren.
Sind die Werte eingegeben, bestatigen Sie mit ]

Im nun angezeigten Fenster werden die berechneten
moglichen Punkte angezeigt.

Den richtig definierten Punkt kdnnen Sie durch einfaches
Anklicken auswahlen.
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Punktprojektion

Diese Funktion ermdglicht das Berechnen von Station Abstand eines jeden eingegebenen
oder gemessenen Punktes bezliglich einer bekannten Achse oder Basislinie.

Unter dem Menupunkt PROG-Kleinpunktberechnung wird eine Kleinpunktberechnung
durchgefihrt, Punktprojektion ist genau der umgekehrte Weg.

Die Koordinaten kénnen auf mehrere Arten eingegeben werden: durch Eingabe der
Punktnummer, durch Eingabe von Koordinaten oder durch Aufmessen mit GPS/Totalstation

Die Station, der Abstand und der Vertikalabstand des Punktes wird dann berechnet und der
Schneiden-Button kalkuliert dann den LotfuBpunkt auf der Basislinie. Dieser Schnittpunkt

kann auch abgesteckt werden.

Als erstes muss die Basislinie definiert werden. Dies geschieht durch folgende Methoden:

Linie definieren: Zwei Punkte werden gewahlt, um die Linie
% zu definieren

Linie auswahlen: Hier wahlt man eine vordefinierte Achse
(*.CL) aus, wahlt eine Polylinie grafisch aus oder gibt eine
Reihe von Punkten ein, welche dann die Basislinie definieren

Linie definieren

Linie auswahlen Bogen definieren (3 Punkte): Hier wahlt man drei Punkte aus,
welche auf einem Kreisbogen liegen

Bogen definieren (PC, PT,...): Hier wahlt man Start- und
Bogen definieren (3 Punkte) Endpunkte des Bogens aus und gibt den Radius ein

Bogen definieren (PC,PT,Wert)

Linie definieren

Falls eine Linie definiert werden soll, wahlen Sie diese Option. Mit dieser Methode wéhlen
Sie zwei Punktekoordinaten aus oder wahlen sie per Karte aus. Der Winkel und das Gefille
zwischen den Punkten wird berechnet, ebenso die Endstation der Linie, welche auf der
Startstation basiert.
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©

Erster Punkt: — }
Aktuelles Projeldi_zl

Zweiter Punkt:

Aktuelles Projeld i
Azimut::
Neigung: | |
Methode
" @ 2 Punkte () Azimut
StartSta:  [0+00.000 |
Ende:

Erster Punkt: Dies ist der Startpunkt der Linie. Man kann den
Punkt entweder direkt eingeben, oder aber aus einer Liste
(i=) oder grafisch (E2) auswihlen.

Zweiter Punkt: Dies ist der Endpunkt der Linie. Man kann
den Punkt entweder direkt eingeben, oder aber aus einer
Liste (=) oder grafisch (E2l) auswahlen. Diese Option ist nur
aktiv, wenn man unter dem Punkt Methode die Option 2
Punkte aktiviert hat.

Azimut: In dieses Fenster gibt man den Winkel ein, welcher
vom Startpunkt aus die Richtung der Linie definiert. Diese
Option ist nur aktiv, wenn man unter dem Punkt Methode
die Option Azimut aktiviert hat. Ansonsten wird die
berechnete Richtung von Punkt 1 nach Punkt 2 angegeben

Neigung: Hier kann man die Neigung eingeben. Diese Option

ist nur aktiv, wenn man unter dem Punkt Methode die Option Azimut aktiviert hat.
Ansonsten wird die zwischen Punkt 1 und Punkt 2 berechnete Neigung angegeben

Start Sta: Als Vorgabe beginnt die Linie bei der Station 0+00.00. Dieser Wert kann aber

beliebig gedndert werden.

Koord priif.: Hier kbnnen Punktl und Punkt2 nochmals anhand der Koordinaten kontrolliert

werden.

Nach Bestatigen der Eingaben mit E4 wird folgendes Fenster angezeigt:

HW: |0 || Messen |
RW: [0 || Schnitt |
Z: |0 |H6f|2.0 |m |Ab5teck. |

Bez.: |

E_E” Speich. |

AchVon Punkten(4035,2027)

Sta: 0+00.000
Abs: Left 0.000
Z a. PRO: 0.0000
VDiff:

FO

Es kann nun entweder der exzentrische Punkt durch Eingabe
von Punktnummer oder Auswahl in der Karte gewahlt
werden, oder aber einfach durch Messen aufgemessen
werden

Schnitt: Dieses Kommando berechnet nach Auswahl des
exzentrischen Punktes den LotfuBpunkt auf der definierten
Achse, welcher durch den exzentrischen Punkt verlduft

Absteck: Dieser Befehl steckt die angezeigten Koordinaten ab
(normalerweise die des exzentrischen Punktes, nach
Berechnen des LotfulRpunkts auf der Achse durch Schneid.
wird dieser abgesteckt)

Speich: Driickt man diese Button nach Messen, wird der
gemessene Punkt gespeichert. Driickt man diesen Button

nach Schneid, so wird der LotfuRpunkt gespeichert. Speichert man direkt nach der
Punktauswahl bzw. Koordinateneingabe unter Punkt, so wird der exzentrische Punkt unter
einer neuen Punktnummer gespeichert
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Linie auswéahlen

Horizontal

[ Vertikal ‘

| 1 Achsen-Datei || 5 Vorschau |
| 2 Polylinie wahlen || 6 Edit |
| 3 Pktliste defin. || 7 Sichern |

Achse: Vor-ausgewahlte Punkte

Start Station:  [0+00.000 m

Ende Station:  0+12.355

Formular: <Keine>

Achsendatei: Wahlen Sie eine Achsendatei aus, welche im
CL-Format vorliegen muss

Polylinie wahlen: Wahlen Sie hier eine Polylinie aus, welche
als Referenz gelten soll

Pktliste...: Wahlen Sie mehrere Punkte, welche die Linie
definieren

Vorschau: Zeigt die gewahlte Achse an

Edit: Uber diese Option kdnnen die einzelnen Segmente
bearbeitet werden

Sichern: Die definierte Achse kann als CL-Datei gespeichert
werden

Start Stat: Im Normalfall ist dieser Wert O, er kann aber beliebig gesetzt werden.

Vertikal

@

Horizontal I |

| 1 Profil-Datei || 5 Vorschau |
| 2 Polylinie wahlen || 6 Andern |
| 3 Pktliste definieren” 7 Sichern als |

Profil: Vor-ausgewahlte Punkte

Start Station:  |0+00.000 m

Ende Station: 0+12.354
Vertikale Ausrichtung Verw.

Profil-Datei: Wahlen Sie eine Profildatei aus, welche im PRO-
Format vorliegen muss

Polylinie wahlen: Wahlen Sie hier eine Polylinie aus, welche
als Referenz gelten soll

Pktliste...: Wahlen Sie mehrere Punkte, welche die Linie
definieren sollen

Vorschau: Zeigt die gewahlte Achse an

Andern: Uber diese Option kdnnen die einzelnen Segmente
bearbeitet werden

Sichern: Die definierte Achse kann als CL-Datei gespeichert
werden

Vertikale Ausr...: Ist diese Funktion aktiviert, wird 3D abgesteckt, ansonsten 2D
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Nach Bestadtigen der Eingaben mit B4 wird folgendes Fenster angezeigt:

HW: |0 || Messen |
RW: 0 || schnitt |
z o | Hot[2.0 |m | Absteck. |

Bez.: |

%_E” Speich. |

AchVor-ausgewahlte Punkte

Sta: -0+00.018

Abs: Left 52.500

Z a. PRO: 0.0000 (extrapoliert)
VDiff:

co

Es kann nun entweder der exzentrische Punkt durch Eingabe
von Punktnummer oder Auswahl in der Karte gewahlt
werden, oder aber einfach durch Messen aufgemessen
werden

Schnitt: Dieses Kommando berechnet nach Auswahl des
exzentrischen Punktes den LotfuBpunkt auf der definierten
Achse, welcher durch den exzentrischen Punkt verlduft

Absteck: Dieser Befehl steckt die angezeigten Koordinaten ab
(normalerweise die des exzentrischen Punktes, nach
Berechnen des LotfulRpunkts auf der Achse durch Schneid.
wird dieser abgesteckt)

Speich: Driickt man diesen Button nach Messen, wird der
gemessene Punkt gespeichert. Driickt man diesen Button
nach Schneid, so wird der LotfuRpunkt gespeichert. Speichert

man direkt nach der Punktauswahl bzw. Koordinateneingabe unter Punkt, so wird der
exzentrische Punkt unter einer neuen Punktnummer gespeichert.

Bogen definieren (3 Punkte)

Erster Punkt:

2003 =

Zweiter Punkt:
2009 i=

Dritter Punkt:

2014 =
Start: [0+00.000 | Ende: 0+86.641

Erster Punkt: Der erste Punkt, durch welchen der Kreisbogen
verlauft

Zweiter Punkt: Der zweite Punkt, durch welchen der
Kreisbogen verlauft

Dritter Punkt: Der dritte Punkt, durch welchen der
Kreisbogen verlauft

Start: Als Vorgabe beginnt der Kreisbogen bei der Station
0+00.00. Dieser Wert kann aber beliebig gedndert werden

Ende: Die berechnete Station am Bogenende

RR: Ist diese Funktion aktiv, wird der Bogen nach Vorgaben
aus dem Gleisbau abgesteckt

Nach Bestadtigen der Eingaben mit B4 wird folgendes Fenster angezeigt:
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]
PktNr:D =

HW: |0 || Messen |
RW: [0 || Schnitt |
Z: |0 |H6f|2.0 |m |Absteck. |

Bez.: |

E_E” Speich. |

AchBogen tiber 3 Punkte

Sta: 0+44.156
Abs: Right 19.508
Z a. PRO: 0.0000
VDiff:

FO

Es kann nun entweder der exzentrische Punkt durch Eingabe
von Punktnummer oder Auswahl in der Karte gewahlt
werden, oder aber einfach durch Messen aufgemessen
werden

Schnitt: Dieses Kommando berechnet nach Auswahl des
exzentrischen Punktes den LotfuBpunkt auf der definierten
Achse, welcher durch den exzentrischen Punkt verlauft

Absteck: Dieser Befehl steckt die angezeigten Koordinaten ab
(normalerweise die des exzentrischen Punktes, nach
Berechnen des LotfuRpunkts auf der Achse durch Schneid.
wird dieser abgesteckt)

Speich: Driickt man diesen Button nach Messen, wird der
gemessene Punkt gespeichert. Driickt man diesen Button
nach Schneid, so wird der LotfuRpunkt gespeichert. Speichert

man direkt nach der Punktauswahl bzw. Koordinateneingabe unter Punkt, so wird der
exzentrische Punkt unter einer neuen Punktnummer gespeichert.

Bogen definieren (MP,PKT,Wert)

Richtung

{ @L OR CJRR
Ausgangspunkt:
S
|Radiuspun|<t: [ﬂ|
i £l
Endpunkt:

2026 =
Start: [0+00.000 | Ende: 0+88.810

In dieser Programmoption kann ein Kreisbogen definiert
werden durch vier Eingabeparameter: Startpunkt, Endpunkt,
Kurvenart (Rechtskurve/Linkskurve) und einem der
folgenden Moglichkeiten: Radiuspunkt, Radius, Grad des
Bogensegments, Deltawinkel, Bogenlange

Richtung: Definiert, ob es sich um eine Rechtskurve oder
Linkskurve handelt

RR: Ist diese Funktion aktiv, wird der Bogen nach Vorgaben
aus dem Gleisbau abgesteckt

Ausgangspunkt: Punkt, in welchem der Bogen starten soll

Endpunkt: Punkt, in welchem der Bogen enden soll

Anf: Als Vorgabe beginnt die Linie bei der Station 0+00.00. Dieser Wert kann aber beliebig

gedndert werden.

Ende: Hier wird die Station am Ende des Bogens angegeben

Die vierte Option —in unserem Beispiel der Radiuspunkt - kann individuell eingegeben

werden.

Wahlen Sie entsprechend die passende Option aus und geben den Wert ein.
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Nach Bestadtigen der Eingaben mit E4 wird folgendes Fenster angezeigt:

HW: |0 || Messen |
rRW: 0 || schnitt |
z o | Hot[2.0 |m | Absteck. |

Bez.: | %_E” Speich. |

AchBogen Uber PC, PT, Wert

Sta: 0+00.707
Abs: Right 21.517
Z a. PRO: 0.0000
VDiff:

FO

Es kann nun entweder der exzentrische Punkt durch Eingabe
von Punktnummer oder Auswahl in der Karte gewahlt
werden, oder aber einfach durch Messen aufgemessen
werden

Schnitt: Dieses Kommando berechnet nach Auswahl des
exzentrischen Punktes den LotfuBpunkt auf der definierten
Achse, welcher durch den exzentrischen Punkt verlauft

Absteck: Dieser Befehl steckt die angezeigten Koordinaten
ab (normalerweise die des exzentrischen Punktes, nach
Berechnen des LotfuRpunkts auf der Achse durch Schneid.
wird dieser abgesteckt)

Speich: Driickt man diesen Button nach Messen, wird der
gemessene Punkt gespeichert. Driickt man diesen Button
nach Schneid, so wird der LotfuRpunkt gespeichert. Speichert

man direkt nach der Punktauswahl bzw. Koordinateneingabe unter Punkt, so wird der
exzentrische Punkt unter einer neuen Punktnummer gespeichert.
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Kleinpunktberechnung

Unter diesem MenUpunkt verbirgt sich die Kleinpunktberechnung. Diese kann basieren auf
einer Achse, einer Trasse, einem Bogen, einer Polylinie oder einer Reihe von Punkten.

Als erstes muss die Referenz definiert werden. Dies geschieht durch folgende Methoden:

Linie definieren

Linie auswahlen

Bogen definieren (3 Punkte)

Bogen definieren (PC,PT,Wert)

Linie definieren

Linie definieren: Zwei Punkte werden gewahlt, um die Linie
zu definieren

Linie auswahlen: Hier wahlt man eine vordefinierte Achse
(*.CL) aus, wahlt eine Polylinie grafisch aus oder gibt eine
Reihe von Punkten ein, welche die Linie definieren sollen

Bogen definieren (3 Punkte): Hier wahlt man drei Punkte aus,
welche auf einem Kreisbogen liegen

Bogen definieren (PC...): Hier wahlt man Start- und
Endpunkte des Bogens aus und gibt den Radius ein

Falls eine Linie definiert werden soll, wahlen Sie diese Option. Mit dieser Methode wahlen
Sie zwei Punktekoordinaten aus oder wahlen sie per Karte aus. Der Winkel und das Gefille
zwischen den Punkten wird berechnet, ebenso die Endstation der Linie, welche auf der

Startstation basiert.

@

Erster Punkt:

Aktuelles Projek 4035 =
Zweiter Punkt: - _
Aktuelles Projeld’_—l
Azimut::
Neigung: | |
Methode
" @ 2 Punkte () Azimut
Start Sta: |0+00.000 |
Ende:

Erster Punkt: Dies ist der Startpunkt der Linie. Man kann den
Punkt entweder direkt eingeben, oder aber aber aus einer
Liste (3= ) oder grafisch (E2) auswéhlen.

Zweiter Punkt: Dies ist der Endpunkt der Linie. Man kann
den Punkt entweder direkt eingeben, oder aber aus einer
Liste ( i=) oder grafisch (E2) auswahlen. Diese Option ist nur
aktiv, wenn man unter dem Punkt Methode die Option 2
Punkte aktiviert hat.

Azimut: In dieses Fenster gibt man den Winkel ein, welcher

vom Startpunkt aus die Richtung der Linie definiert. Diese
Option ist nur aktiv, wenn man unter dem Punkt Methode
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die Option Azimut aktiviert hat. Ansonsten wird die berechnete Richtung von Punkt 1 nach

Punkt 2 angegeben

Neigung: Hier kann man das Gefalle eingeben. Diese Option ist nur aktiv, wenn man unter
dem Punkt Methode die Option Azimut aktiviert hat. Ansonsten wird das zwischen Punkt 1
und Punkt 2 berechnete Gefdlle angegeben

Start Sta: Als Vorgabe beginnt die Linie bei der Station 0+00.00. Dieser Wert kann aber

beliebig gedndert werden.

Koord. priif.: Hier konnen Punktl und Punkt2 nochmals anhand der Koordinaten kontrolliert

werden.

Nach Bestatigen der Eingaben mit Ed wird folgendes Fenster angezeigt:

B &Y, €< & 16:57

=
Start : 0+00.000, Ende: 1+25.096
o o150 ] @] | 32

Intervall il
@L OR

Abstand Z:

Segment (H):
Tangent

Segment (V):
Grade

[] mehrf. sich:
0+15.000 L5.000

Bez.: |0+15.000 L5.000

& —
E—
E—

Planung

Punkt ID:|4036

” Speich. |

definierten Werten

Start: Bei dieser Station beginnt die definierte Achse

Ende: Bei dieser Station endet die Achse. In diesem Beispiel
ist sie 125.096m lang

Sta: Hier gibt man ein, wie weit man auf der definierten Linie
sich bewegen méchte. Man kann sich mit negativen Werten
auch in die andere Richtung bewegen. In dem Beispiel hier
sind wir auf der Achse 15m vorangeschritten

Intervall: Hier kann man ein festes Intervall definieren, nach
dem immer automatisch eine Station berechnet wird

L / R: Hier definiert man, ob man links oder rechts der Achse
sein mochte

Planung iischr: Uberschreibt die Plandaten mit den neu

Abstand: Dieser Wert definiert, wie weit man links oder rechts der Achse sein mochte

Abstand Z: Falls man eine andere Hohe fiir den Punkt verwenden mochte, kann diese

eingegeben werden

Punkt: Punktnummer des zu speichernden Punktes

Bez: Hier wird eine Kurzbeschreibung der Lage des Punktes angegeben

Speich: Durch Druck auf diesen Button wird der Punkt gespeichert
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Linie auswéahlen

B &Y, 45 & 17116

[ Vertikal ‘

| 1 Achsen-Datei || 5 Vorschau |
| 2 Polylinie wahlen || 6 Edit |
| 3 Pktliste defin. || 7 Sichern |

Achse: Vor-ausgewahlte Punkte

Start Station:  |0+00.000 m

Ende Station:  0+12.355

Formular: <Keine>

Achsen-Datei: Wahlen Sie eine Achsendatei aus, welche im
CL-Format vorliegen muss

Polylinie wahlen: Wahlen Sie hier eine Polylinie aus, welche
als Referenz gelten soll

Pktliste...: Wahlen Sie mehrere Punkte, welche als Referenz
fir die Polylinie gelten sollen

Vorschau: Zeigt die gewadhlte Achse an

Edit: Uber diese Option kdnnen die einzelnen Segmente
bearbeitet werden

Sichern: Die definierte Achse kann als CL-Datei gespeichert werden

Start Station: Im Normalfall ist dieser Wert O, er kann aber beliebig gesetzt werden.

Nach Bestatigen der Eingaben mit B4 wird folgendes Fenster angezeigt:

@
= &

Start : 0+00.000, Ende: 0+12.355

stz [0+00.000 | du b 3=

Intervall g

e ;|

®L OR Planung Abstand Z:
Segment (H): Segment (V):
Tangent Grade

[ ] mehrf. sich:
0+00.000 L5.000

Bez.: |0+00.000 L5.000

& —
E—
E—

Punkt ID: [4036 | speich. |

Start: Bei dieser Station beginnt die definierte Achse

Ende: Bei dieser Station endet die Achse. In diesem Beispiel
ist sie 12.355m lang

Sta: Hier gibt man ein, wie weit man auf der definierten Linie
sich bewegen méchte. Man kann sich mit negativen Werten
auch in die andere Richtung bewegen. In dem Beispiel hier

sind wir auf der Achse 0 m vorangeschritten

Intervall: Hier kann man ein festes Intervall definieren, nach
dem immer automatisch eine Station berechnet wird

L / R: Definiert, ob man links oder rechts der Achse ist

Planung iischr: Uberschreibt ggf. die Plandaten

Abstand: Dieser Wert definiert, wie weit man links oder rechts der Achse sein méchte

Abstand Z: Falls man eine andere Hohe fir den Punkt verwenden mochte, kann diese

eingegeben werden

Punkt: Punktnummer des zu speichernden Punktes

Bez: Hier wird eine Kurzbeschreibung der Lage des Punktes angegeben

Speich: Durch Druck auf diesen Button wird der Punkt gespeichert
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Bogen definieren (3 Punkte)

[JrrR
Erster Punkt:
oo i
Zweiter Punkt:
2009 i=|
Dritter Punkt:
D021] i=|
Start: Ende: 1+75.331

Erster Punkt: Der erste Punkt, durch welchen der Kreisbogen
verlauft

Zweiter Punkt: Der zweite Punkt, durch welchen der
Kreisbogen verlauft

Dritter Punkt: Der dritte Punkt, durch welchen der
Kreisbogen verlauft

Start: Als Vorgabe beginnt der Kreisbogen bei der Station
0+00.00. Dieser Wert kann aber beliebig gedandert werden

Ende: Die berechnete Station am Bogenende

RR: Ist diese Funktion aktiv, wird der Bogen nach Vorgaben
aus dem Gleisbau abgesteckt

Nach Bestatigen der Eingaben mit Ed wird folgendes Fenster angezeigt:

B &Y, (& 17:23

=2
Start : 0+00.000, Ende: 1+75.331
o (MR | @] | 3=
Intervall il
®L OR .
Segment (H):
Kurve

Planung Abstand Z:

tschr.
Segment (V):
Grade
[] mehrf. sich:
0+00.000 L5.000

Bez.: |0+00.000 L5.000

a—
E—
E—

Punkt ID: |4036 | Sspeich. |

Start: Bei dieser Station beginnt die definierte Achse

Ende: Bei dieser Station endet die Achse. In diesem Beispiel
ist sie 175.331m lang

Sta: Hier gibt man ein, wie weit man auf der definierten Linie
sich bewegen méchte. Man kann sich mit negativen Werten
auch in die andere Richtung bewegen. In dem Beispiel hier
sind wir auf der Achse 15m vorangeschritten

Intervall: Hier kann man ein festes Intervall definieren, nach
dem immer automatisch eine Station berechnet wird

L / R: Hier definiert man, ob man links oder rechts der Achse
sein mochte

Planung iischr: Uberschreibt die Plandaten mit den neu definierten Werten

Abstand: Dieser Wert definiert, wie weit man links oder rechts der Achse sein méchte

Abstand Z: Falls man eine andere Hohe fiir den Punkt verwenden mochte, kann diese

eingegeben werden

Punkt: Punktnummer des zu speichernden Punktes

Bez: Hier wird eine Kurzbeschreibung der Lage des Punktes angegeben

Speich: Durch Druck auf diesen Button wird der Punkt gespeichert
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Bogen definieren (MP, PKT, Wert)

In dieser Programmoption kann ein Kreisbogen definiert werden durch vier
Eingabeparameter: Startpunkt, Endpunkt, Kurvenart (Rechtskurve/Linkskurve) und einem
der folgenden Moglichkeiten: Radiuspunkt, Radius, Grad des Bogensegments, Deltawinkel,
Bogenlange

= Richtung: Definiert, ob es sich um eine Rechtskurve oder
Linkskurve handelt
{Ricm””g RR: Ist diese Funktion aktiv, wird der Bogen nach Vorgaben
@. OR CJRR | aus dem Gleisbau abgesteckt
Ausgangspunkt:
_El Ausgangspunkt: Punkt, in welchem der Bogen starten soll
[Radiuspunk: "l| Endpunkt: Punkt, in welchem der Bogen enden soll
Start: Als Vorgabe beginnt die Linie bei der Station 0+00.00.
Endpunkt: Dieser Wert kann aber beliebig gedndert werden.
2013} i=
Stort Erde 1410.013 Ende: Hier wird die Station am Ende des Bogens angegeben

Nach Bestatigen der Eingaben mit E4 wird folgendes Fenster angezeigt:

B &Y, (& 17:34

Start: Bei dieser Station beginnt die definierte Achse

©

[:] Ende: Bei dieser Station endet die Achse. In diesem Beispiel

Start : 0+00.000, Ende: 1+10.013 ist sie 110.013m lang
SCHl0-+-00.000JIE] | p | i=
Intervall El Sta: Hier gibt man ein, wie weit man auf der definierten Linie

vor oder zuriickgehen méchte
W
Planung Abstand Z . . ..

:’j tischr. Intervall: Hier kann man ein festes Intervall definieren, nach
Segment (H): Segment (V)_ dem immer automatisch eine Station berechnet wird
Kurve Grade

[] mehrf. sich:

L / R: Ist man links oder rechts der Achse (oder direkt drauf)
0+00.000 L5.000

Bez.: |0+00.000 L5.000

a—
E—

E—

Planung iischr: Uberschreibt die Plandaten

Punkt ID: |4036 | Sspeich. |

Abstand: Dieser Wert definiert, wie weit man links oder rechts der Achse sein mochte

Abstand Z: Falls man eine andere Hohe fiir den Punkt verwenden mochte, kann diese
eingegeben werden

Punkt: Punktnummer des zu speichernden Punktes
Bez: Hier wird eine Kurzbeschreibung der Lage des Punktes angegeben

Speich: Durch Druck auf diesen Button wird der Punkt gespeichert
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Transformation

Diese Funktion ermdoglicht das Verschieben, Drehen und/oder Skalieren im aktuellen Projekt.
Jeder im Kartenfenster gezeigte Punkt wird automatisch aktualisiert.

Alle drei Transformationen konnen individuell oder aber auch gleichzeitig angewendet

werden.

Zuerst flllt man die Optionen in den einzelnen TABs (Verschieben, Drehen, Skalieren) aus
und bestatigt die Eingabe mit Enter. In einem zweiten Eingabefenster legt man dann fest,
welche Punkte von der Berechnung erfasst werden sollen.

Verschieben

B oY, @ 17:30

©

[ Skalieren I Ausrichten
| Drehe

Delta:

HV (0.0000 Hoh.
Rv[0.0000
Original: Punkt ID:
HW: [ |
RW: i=
Hah

Ziel: Punkt ID:
HW: | |
RW: 1=
Hah

Hochste Pkt.Nr: 4035

1-4035

(@ Existierende Pkt. IDs iiberschr
(O Neue Pkt.-Nr. verwenden
(O In neuen Projekt sichern

Punktebereich:

[] Linien:
@®

O

Delta: Hier kann man Werte eingeben, um welche die
Koordinaten verschoben werden sollen. Gibt man
beispielsweise nur bei H6he einen Wert ein, wird nur die
Hohe um den eingegebenen Wert verandert.

Alternativ kann man sich diese Werte auch Uber die Eingabe
des Richtungsvektors berechnen lassen, in dem man den
urspringlichen und Zielpunkt eingibt

Original: Hier den urspriinglichen Punkt entweder durch
Koordinateneingabe oder aus der Liste bzw. Kartenansicht
auswahlen

Ziel: Hier den Zielpunkt eingeben, entweder durch
Koordinateneingabe oder aus der Liste bzw. Kartenansicht.

Nach Eingabe der Punkte werden im oberen Bericht Delta die
Bestitigen Sie die Eingabe mit E4:

Punktebereich: Hier wahlt man die Punkte aus, welche
transformiert werden sollen. Als Standardwert sind alle im

Projekt vorhandenen Punkte ausgewahlt.

Zu PktNr...: Dieser Wert wird den urspriinglichen
Punktnummern hinzuaddiert

Existierende Pkt. |Ds: Die Punkte werden mit derselben
Punktnummer gespeichert.

Neue Punktnamen verw: Die berechneten Punkte werden
mit neuen Punktnummern gespeichert

In neuem Projekt...: Die transformierten Punkte werden in
einer neuen Koordinaten-Datei gespeichert
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Linien: Hier definiert man, ob auch Linien neu berechnet werden sollen

Drehen

B & Y, «< @ 17:45

@

[ Skalieren Ausrichten

Konvertieren I

Drehung:
Dreheum PktNr: [ ] 3= | |

HW

RW

Urspriingl. Azimut:@l:l
O von: l—”§—5|

Zu: I—”§—5|
Neuer Azimut: @l:l
O von: l—”§—5|

Zu: I—”§—5|

Drehung: Hier kann man direkt den Drehwinkel eingeben

Drehe um...: Hier muss der Punkt gewahlt werden, welcher
das Drehzentrum definiert

Ist der Drehwinkel nicht bekannt, kann er tiber die Winkel
von zwei Punkten bestimmt werden.

Urspriingl. Azimuz: Dies ist der urspriingliche Winkel. Dieser
kann entweder direkt eingegeben werden oder durch die
Eingabe von zwei Punkten bestimmt werden

Neuer Azimut: Dies ist der neue Winkel. Auch dieser kann
direkt eingegeben werden oder durch die Eingabe von zwei
Punkten berechnet werden

Nach Eingabe der beiden Winkel wird der Drehwinkel unter Drehung angezeigt.

Nun kdénnen Sie noch unter den anderen beiden Reitern Verschieben und Skalieren weitere
Eingaben vornehmen oder die Eingaben mit E4 bestatigen. Es wird folgendes Fenster
angezeigt:

Héchste Pkt.Nr: 4035

1-4035

(@ Existierende Pkt. IDs tiberschr
(O Neue Pkt.-Nr. verwenden
(O In neuen Projekt sichern

Punktebereich:

[] Linien:
@®

O

Punktebereich: Hier wahlt man die Punkte aus, welche
transformiert werden sollen. Als Standardwert sind alle im
Projekt vorhandenen Punkte ausgewahlt.

Zu PktNr...: Dieser Wert wird den urspringlichen
Punktnummern hinzuaddiert

Existierende Pkt. IDs: Die Punkte werden mit derselben
Punktnummer gespeichert.

Neue Punktnamen verw: Die berechneten Punkte werden
mit neuen Punktnummern gespeichert

In neuem Projekt...: Die transformierten Punkte werden in
einer neuen Koordinaten-Datei gespeichert

Linien: Hier definiert man, ob auch Linien neu berechnet werden sollen
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Skalieren

B Y, a0

Drehe

I Konvertieren

| Ausrichten

MaBst. Faktor. | |

rMaBstab Basispunkt

Hochwert: I:l
Rechtswettl:l

[] Hahen ignorieren

Hohe:

MaRstabs-Fak.: Hier kann direkt ein MaRstabsfaktor
eingegeben werden

Mafstab Basispunkt: Hier wahlen Sie entweder einen Punkt
aus der Liste oder Kartenansicht aus oder geben direkt die
Koordinaten ein

Hoéhen ignorieren: Ist diese Funktion aktiviert, werden nur
Hochwert und Rechtswert skaliert

Nun kdnnen Sie noch unter den anderen beiden Reitern Verschieben und Drehen weitere
Eingaben vornehmen oder die Eingaben mit E4 bestatigen. Es wird folgendes Fenster
angezeigt:

Punkte:

Hochste Pkt.Nr: 4035

1-4035

(@ Existierende Pkt. IDs tiberschr
(O Neue Pkt.-Nr. verwenden
(O In neuen Projekt sichern

Punktebereich:

[] Linien:
®

O

werden sollen

Punktebereich: Hier wahlt man die Punkte aus, welche
transformiert werden sollen. Als Standardwert sind alle im
Projekt vorhandenen Punkte ausgewahlt.

Zu PktNr...: Dieser Wert wird den urspringlichen
Punktnummern hinzuaddiert

Existierende Pkt. IDs: Die Punkte werden mit derselben
Punktnummer gespeichert.

Neue Punktnamen verw: Die berechneten Punkte werden
mit neuen Punktnummern gespeichert

In neuem Projekt...: Die transformierten Punkte werden in
einer neuen Koordinaten-Datei gespeichert

Linien: Hier definiert man, ob auch Linien neu berechnet
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Ausrichten

Diese Funktion funktioniert analog der Funktion Gerdte-Lokalisierung-Punkte.
Es konnen einer oder mehrere Punkte gewahlt werden, welche beispielsweise in einem
lokalen System vorliegen sowie in einem libergeordeneten System.

) Bearb: Diese Funktion ermdglicht es, nach Anklicken einer
Zeile die eigegebenen Daten zu priifen und ggf. zu &ndern

[ Konvertieren ] Drehe |

Skalieren I Lésch: Nach Markieren einer Zeile kann man diese entfernen

An/Aus: Nach Markieren einer Zeile kann man auswahlen, ob
der Punkt als Lage- und oder H6henpasspunkt verwendet
wird

S 3 Akt. Lok: Gbernimmt — falls vorhanden — die bereits unter
Ebenendhnlichkeit

Gerdte-Lokalisierung-Punkte berechneten Werte

[ Losch |[ Anjaus | Laden/Speichern: Hier kann man die berechnete
[Akt. Lok verw_|[ Laden | Bpeich] [Hinzu] Lokalisierung speichern oder eine vorhandene Datei laden

Hinzu: Durch Klicken auf diesen Button fligt man einen
weiteren Punkt hinzu, welcher in beiden Koordinatensystemen vorliegt

Hat man alle benétigten Punkte hinzugefiigt, kann man mit Klicken auf B4 die Berechnung
durchfiihren. . Es wird folgendes Fenster angezeigt:

Punktebereich: Hier wahlt man die Punkte aus, welche
% transformiert werden sollen. Als Standardwert sind alle im
Projekt vorhandenen Punkte ausgewahlt.

Punkte:
Hochste Pkt.Nr: 4035

_ Punktnummern hinzuaddiert
Punktebereich: 1-4035

I:l Existierende Pkt. IDs: Die Punkte werden mit derselben

(@ Existierende Pkt. IDs tiberschr Punktnummer gespeichert'
(O Neue Pkt.-Nr. verwenden

O [In neuen Projekt sichern]

Zu PktNr...: Dieser Wert wird den urspringlichen

Neue Punktnamen verw: Die berechneten Punkte werden
[ Linien: mit neuen Punktnummern gespeichert

® . . . .
In neuem Projekt...: Die transformierten Punkte werden in
e einer neuen Koordinaten-Datei gespeichert

Linien: Hier definiert man, ob auch Linien neu berechnet
werden sollen
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Rechner

Dieser Befehl ersetzt verschiedene Taschenrechner und kann nicht nur mathematische,
sondern auch trigonometrische und Kurvenberechnungen durchfiihren. Ebenfalls besteht
die Moglichkeit, diverse Einheiten berechnen zu lassen.

Standard

MR Diese Option bieten einen herkdmmlichen Taschenrechner
) mit den bekannten Funktionen

[ Konvertierung ] Allgemein

| Wissenschaftlich

0 1 2 3 %Plun

4 5 6 7 |1/x|[+/-

MR | MS ||[MC | M+| |

CE C == =

Wissenschaftlich

B &Y <@ 19:20

Diese Option bietet einen wissenschaftlichen
% . Taschenrechner.
X

I Konvertierung ] Allgemein ‘

Klicken auf #7 sffnet die gewohnte virtuelle Tastatur

Standard ‘

SumyY

SumxX
T 0.0000
Z 0.0000
Y 0.0000
X el 0.0000]

Sin Cos Tan | d'" [ RollD

<>
DMS

ASin || ACos || ATan Roll
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Konvertierung

B & Y, << @m 19:22

=

[ Standard ] Wissenschaftlich

[ Allgemein

@ M->Ft O DD->G () LBH-Lokal

(O sD/ZW-->HD/dH () Az->Pe
|> FuB ||Meter |
> Int. FuB

Berechnen

Allgemein

Ed & 7, o @m 19:23

=

[ Standard I Wissenschaftlich |

Konvertierung I

L
==—C

LCZ>r|
=

B3 &? T, < am 10:24

Diese Funktion bietet die Moglichkeit, verschiedene
Einheiten untereinander zu berechnen

M -> Fu3: Umrechnung von Meter nach FuR

LBH-Lokal: Umrechnung von Lange/Breite nach
Gitterkordinaten

SD/ZW ->HD/dH: Umrechnung von Schragdistanz nach
Horizontaldistanz und Hohenunterschied

Az-Peil: Winkel nach Peilung berechnen

Hier kann entweder eine Dreiecksrechner oder
Kurvenrechner gestartet werden

Bei der Dreiecksberechnung kénnen verschiedene
Kombinationen aus Seite und Winkel verwendet werden.
Ebenfalls ist es moglich, ein Dreieck aus 3 Punkten der
Koordinatenliste zu konstruieren und dann dessen Werte
anzeigen zu lassen

Bei der Kurvenberechnung

B3 &7 T, < @ 19:24

&=

[Seite-Seite-Seite 7]

Seite(A):

Seite(B):

Seite(C):
| |

P AB
P, Pz

C

3 Pkte. wahlen von: %_EI

Leeren |

kdnnen verschiedene
Kombinationen fir die
Konstruktion verwendet

©

[Radius-Deta- Winke | werden. Ebenfalls ist es
Radius(R): moglich, eine Kurve aus 3
[ || tesren || Punkten der Koordinatenliste

Delta Winkel(a): zu konstruieren.

Kurvenart wahlen

(@ Fahrbahn L Py
(O Eisenbahn g C R; §
Py P;

3 Pkt. oder BOgE%_EI
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Polygonzug manuell

Diese Funktion bietet die Mdglichkeit, von einem Polygonzug manuell Winkel und Strecken
einzugeben und diesen dann berechnen zu lassen.

RSB Standpunkt: Standpunkt eingeben oder aus
% Liste/Kartenfenster auswahlen

(6] £

Standpunkt Nr: Zielpunkt: Zielpunkt
Hohe/Aus: Ist diese Option aktiviert, besteht nach dem

|:| Berechnen die Moglichkeit, den berechneten Hohenwert

Zielpunkt Nr: [ Hohe/Aus durch einen anderen zu Uberschreiben

[4036 ][R Modus
Bez.: | £ || TR-Modus: Ist diese Funktion aktiv, wird nach dem Speichern

Bearing NE [N0°00'00"EJ le] der neu berechnete Punkt automatisch der letzte gemessene
Zenitwinkel 90°00'00" |ZE Punkt und der neue Riickblickpunkt wird zum letzten

Horz Dist 0.0000 IHD beobachteten Punkt

WKkI aZi  Def
[ Berechnen ][ speich. || Bez: Punktcodierung

< |(«] |«

Peilung: Hier muss die Peilung eingegeben werden (NO, SO,
SW, NO, AZ-Azimut, SAZ-Siidazimut, AL-Winkel links, AR-Winkel rechts, DL-Ablenkung links,
DR-Ablenkung rechts)

Zenitwinkel: Hier gibt es folgende Mdglichkeiten Z-bekannte Hohe, SR-Gefdlle im Verhaltnis,
SP-Steigung in %, DZ-H6hendifferenz, VW-Vertikalwinkel, ZE-Zenitwinkel

Horz-Dist. Hier muss die Horizontaldistanz eingegeben werden (HS-Horizontalstrecke, SS-
Schragstrecke, GEFKH-Schragdistanz-keine Hohe, HSKH-Horizontalstrecke-keine Hohe)

Berechnen: Durch Klick auf diesen Button wird die Berechnung durchgefiihrt
Speich: Durch Klick auf diesen Button wird der berechnete Punkt gespeichert

Uber @ kann das Ergebnis auch jederzeit grafisch kontrolliert werden.
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Punkte mitteln

RSB Uber die Funktion besteht die Méglichkeit, die Koordinaten
eines mehrfach gemessenen Punkts zu analysieren und einen

() (2] | semittelten Wert anschlieRend zu speichern.

Ein/Aus | Punktnummer Hochwse
101 1146625

Anz. d. Pkt: Hier kann man mittels der gewohnten SurvCE-
Konvention die Punktenummern eingeben, welche man
mitteln mochte. In diesem Beispiel 101 und 102. Man kann
die Punkte auch tber die Listenfunktion ( = ) oder per
Auswahl in der Karte (‘)wéhlen

102 1146625

Gem. Koord.: m StdA... m

HV11466259.6995  HV 0.0001 oo . .
RV-4294637 9314 RV 0.0044 An/Aus: Uber diesen Byt.ton kann man d‘er\ markierten Punkt
Z: 559.8645 Z: 0.0000 schnell und einfach aktivieren und deaktivieren.

Anz. d. Pkt:

_El Hat man alle Punkte ausgewahlt, kann man mit Klicken auf

m &l den durch Mittelung neu erstellten Punkt speichern.

Die obige Darstellung wird angezeigt, wenn man unter Datei-Einstellung-Optionen die
Option GNSS-Analyse... deaktiviert hat. Es handelt sich hierbei um die
yvereinfachte” Mittelung.

SurvCE bietet aber zusatzlich sehr aufwandige Methode an, welche automatisiert mehrfach
gemessene Punkte automatisch erkennt.

Hierfiir missen folgende Voraussetzungen erfillt sein:

- Der GNSS-Empfanger muss die Moglichkeit bieten, GPS-Vektoren zu speichern
- Die CRD- sowie RW5-Datei miissen im selben Verzeichnis gespeichert sein
- Folgende Optionen aktiv:

o Datei-Einstellung-Optionen: GNSS-Analyse...

o Datei-Einstellung-Optionen: GNSS-Genauigkeit in Rohdatei speichern

o Datei-Einstellung-Optionen: GPS-Vektoren in Rohdatei speichern

- Zusatzlich muss beim Speichern von Punkten darauf geachtet werden, dass diese mit

derselben Punktnummer gespeichert werden und im Speichern-Dialog die Option
Gleiche PktNr. Mitteln aktiv gesetzt sein.

Hat man nun Punkte mehrfach gemessen, werden diese dhnlich wie oben im Screenshot
angezeigt.
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Grafisches Menl @

Hier geben wir Ihnen eine kurze Ubersicht (iber die einzelnen Meniifunktionen

Generell besteht das Unterprogramm aus den verschiedenen Untermenis:

Datei
Zeige
Zeichne
Programm
Tools

Im Folgenden werden die einzelnen Funktionen kurz erlautert.

Datei

IR .dxf/dwg/dgn:

% D Hier konnen jeweils direkt Dateien im DXF/DWG und DGN-
Format importiert sowie exportiert werden. Somit kann auch

ZEIGE_ZEICHN PROG TOOLS direkt mit diesen Dateien gearbeitet werden
h——-ﬂﬂ
! LandXML-Datei » P LandXML-Datei:
Uber diesen Punkt kénnen auch aus LandXML-Dateien
Koordinaten ein- und ausgelesen werden

SHP-Datei »

%

DGM-Import » )g

Praferenzen SHP-Datei:

Befehls-Aliase Auch Shape-Dateien kénnen im- und exportiert werden.
Schnellspeichern .
DGM-Import: Uber diesen Punkt kann man direkt aus DXF-

ﬂ und LandXML-Dateien ein DGM erzeugen, welches man dann

| Beenden om direkt weiterverarbeiten kann — beispielsweise Vermessung-

Hilfe ~==1 Hohenunterschied

Trassen Tools »

Praferenzen: Hier kdnnen menispezifische Einstellungen vorgenommen werden sowie die
Anzeigeart (normal/invers)

Befehls-Aliase: Hier kann definiert werden, wie die zu verwendenden Befehle (typisch aus
Autocad) in ihrer Kurzform verwendet werden kdnnen

Schnellspeichern: Uber diese Funktion kann man das Projekt schnell zwischenspeichern
Trassen Tools: Hier kann das Projekt schnell in einem bestimmten Pfad gespeichert werden
Beenden: Hierliber beendet man das grafische Meni

Hilfe: Diese Funktion ist momentan nicht aktiv
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Zeige

B & YV << @ 15:05

L)

DATEI

Bef.:

ZEICHN PROG T{')QLS

h——-‘

Layer |

e,

Optionen ansehen
Punkte isolieren
Layer isolieren
Fangbereich

BKS

Punkt suchen

MaBstab

E| Liste Polylinien »

Zoom: Uber diese Funktion kdnnen alle zoomrelevanten
Funktionen durchgefiihrt werden

Layer: Neben dem Aktivieren und Deaktivieren der
vorhandenen Layer kénnen auch neue Layer erstellt werden
sowie der aktiv zu verwendende Standardlayer eingestellt
werden

Optionen ans...: Hier kdnnen Einstellungen beziiglich der
Anzeige (Punktnummer,Darstellungsart....) vorgenommen
werden

Punkte isolieren: Uber diese Funktionen kénnen Punkte
isoliert werden, beispielsweise kann man ein Punktspektrum
von Punktnummern angeben. Alle anderen Punkte werden
ausgeblendet

Layer isolieren: Eine Linie auswadhlen, anschlieBend wird dieser Layer verwendet und alle
anderen deaktiviert

Fangbereich: Uber diese Option kann definiert werden, wie exakt man einen Punkt/Linie
anklicken muss, damit diese(r) ausgewahlt wird

BKS: Uber diesen Punkt kann man definieren, ob das Koordinatensystem-Symbol in der
Kartenansicht angezeigt wird

Punkt suchen: Hier kann man einen Punkt im Kartenfenster suchen

Maflstab: Hierliber kann man definieren, ob der Malistab im Kartenfenster angezeigt wird

Liste Polylinien: Es konnen nach Anklicken einer Linie verschiedene Informationen tber
diese angezeigt werden (Layer, Flache, Koordinaten...)
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Zeichnen

3] 4'::.’ Yl 4 @m 15:06

Polyline: Uber diese Funktion kann man eine 2D oder 3D

= Polylinie erstellen, indem man vorhandene Punkte entweder
anklickt oder aber die Punktnummern nacheinander in die
DATEL ZEJGE BROG_TOALS | Befehlszeile eingibt. Nach dem letzten Punkt mit ENTER
. S— abschlieRen
Bef: | Kreis 1
Léschen Kreis: Uber diese Funktion kann man einen Kreis zeichnen
Layer »
Verls Losch: Diese Funktion bietet die Moglichkeit, bereits
erlangern » . . .
vorhandene Objekte einfach zu l6schen
Abstand 3
Andern 4 Layer: Man kann einen kompletten Layer |6schen oder aber
Raster setzen einen Layer wechseln. Hierfir klickt man das Objekt an (bei
@E_, Gebaude ausrichten» | | Mehreren Objekten klickt man die hintereinander an) und
ranef Li| drlckt anschlieRend ENTER. Dann wahlt man in der Ubersicht
@ | e @ den Layer aus, welchem das Objekt zugeordnet werden soll
T S —
%murfmmmm Verlangern: Diese Option bietet die Mdglichkeit, eine
XByDist Linie zu verlangern. Entweder nach Kante. Hier wahlt man

-Dist(LR,DM,NJ,A,B,C,E,0,T,U) erst die Linie aus, auf welche verlangert werden soll und
Bef: |HI Layer: |0 anschlieRend die zu verldngernde Linie
Bei Verlangern nach Distanz kann man komplexe Objekte
konstruieren. Man wahlt die Linie aus, welche verlangert
ﬁ werden soll, Nun wird ein Pfeil angezeigt, der die

Richtung der Verlangerung definiert. L dreht die Richtung
iI) C) [E nach Links, R nach Rechts, mit M bewegt man den Cursor,

D zeichnet, N erstellt Punkthummern an den Ecken, C
schlieBt das Objekt

(RYENEYEYRYEY

%mu“mmmm Abstand: Dieser Befehl erzeugt parallele Linien zu einem
DATEI ZEIGE ZEICHN FROG WERkz | Pestehenden Objekt (2D/3D).
Bef: Layer: |0 Nach Segment erstellt einen Umring um ein bestehendes
Objekt mit einem bestimmten Abstand und erzeugt an
22133323,1000 jeder Ecke einen Punkt mit Punktnummer. Im Beispiel
wurde erst der Abstand mit 2.5m definiert und dann die
Torlinie ausgewahlt.
4seitiges Gebdude:
b | i
£-566-% 0,000
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R RUREL] Andern-Bégen entfernen: Diese Funktion erzeugt aus einem

=) Bogen eine Polylinie, welche mehrere Knickpunkte hat
DATEI ZEJGE PROG TOOIG Andern-Aufteilen: Hiermit kann man eine Ecke ausrunden
Polylinie »

[

E[5é n |

Andern-Verbinden: Mit dieser Funktion kann man mehrere

Aufteilen einzelne Polylinien zu einer Polylinie zusammenfligen
Verbinden » . .

Andern-Trimmen: Durch diese Funktion ist es moglich,
Trimmen » .. . . .

Polylinien in Bezug auf eine andere zu trimmen.
Polylinie umkehren »
Break Andern-Polylinie umkehren: Durch diese Funktion wird die
Insert Vertex Orientierung der Polylinie umgekehrt

ﬂ Remove Vertex hten »

el [

ﬂ Move Vertex » j

Gebaude einfluchten: Mit dieser Funktion kann man ein Gebdude zu einer bestimmten Linie
ausrichten. Zuerst wahlt man das auszurichtende Objekt mit Klick darauf aus. AnschlieRend
wahlt man das Objekt, an dem ausgerichtet werden soll aus. Nun werden die verschiedenen
Offsetwerte angezeigt, welche momentan vorliegen. Durch Eingabe anderer Werte kann
man nun einmal die Verschiebung an der Linie sowie den Vertikalabstand dazu angeben.

Zeichnen-Transformieren: Uber diese Funktion kann man die Lage/Orientierung von
Objekten @andern. Es bestehen die untenstehenden Maoglichkeiten

ML R BEEL  Schieben: Mit dieser Funktion kann man ein Objekt zu einem

) neuen Bezugspunkt hin verschieben. Hierzu wahlt man
zuerst das oder die zu verschiebenden Objekte nacheinander
DATEI ZEJGE PROG TONI§ aus. Beenden mit ENTER. AnschlieRend wahlt man den
Polylinie »

et Startpunkt und Endpunkt, welche die Verschiebung
er..

[

Kreis definieren aus. Es wird der Verschiebungspfeil angezeigt. Mit
Léschen ENTER bestatigt man den Prozess.
Layer » . . . ) )

i Drehen, Kopieren, Skalieren, Spiegeln: Diese Funktionen
Verlangern ' funktionieren wie die Funktion Verschieben
ool |
And{ Drehe »

Ras{| Kopieren

@E—' Geb{ Massstab ph»
E| Spiegeln

C1

[
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PROG

AR RIEY Mit dem Programmteil PROG lassen sich viele Berechnungen
% D durchfihren, wie SpannmaR, Punkterzeugung aus DXF,
Flachenbechnung usw.

DATEI ZEIGE ZEICHN TOOLS
K -
° Polygonzug 1 Spannmal: Dieser Menlipunkt berechnet das Spannmalf}
zwischen zwei Punkten und zeigt neben diesem auch die
Polarpunkt Richtung an
Punkte erzeugen >
Rechner , Polygonzug: Uber diese Funktion kann man einfach mehrere
Riiche , Punkte berechnen. Hierzu wahlt man einen Ausgangspunkt
Vermaschung aus, von welchem man starten mochte. Nun gibt man als
erstes die Richtung an, in welche der Neupunkt liegen soll.
LRiCht““Q -3D-Entfernung AnschlieBend muss man die Entfernung angeben. Die

10m Codierung des Punkte muss nicht angegeben werden und das
@ | [&] [&][&] [ Eingabefenster kann mit ENTER Ubersprungen werden. Nach
Eingabe der Punktnummer (die nachste freie wird in < >
vorgeschlagen) wird der Punkt erzeugt. Nun kann man von diesem aus den nachsten Punkt
definieren. Wenn alle Punkte erzeugt sind, gibt man im Befehlsfenster X ein und beendet die
Routine

Polarpunkt: Uber diese Funktion kann ein einzelner Punkt erzeugt werden. Hierzu wihlt
man den Ausgangspunkt aus. Nun gibt man noch die Richtung ein sowie Codierung und
Punktnummer.

Punkte erzeugen: Uber diese Funktion kénnen Punkte erzeugt werden, welche nur grafisch
vorliegen und somit noch nicht in der Koordinatenliste vorhanden sind. Dies geschieht tiber
mehrere Arten:

Punkte zeichnen: Hierbei wahlt man einen Punkt aus, welcher dann erzeugt wird

Polylinien zu Punkten: Hier kénnen aus ganzen Polylinien Punkte erzeugt werden. Es
werden automatisch an jedem End- sowie Brechpunkt Punkte erzeugt. Hierzu wahlt
man eine oder mehrere Linien aus und bestatigt die Auswahl mit ENTER.
AnschlieBend gibt man noch die Punktnummer ein, welche fir den ersten zu
erstellenden Punkt verwendet werden soll. Nach Bestatigen werden alle Punkte
erzeugt.

Teile entlang Element: Diese Funktion erzeugt die Punkte auf einer Linie, indem diese
in eine bestimmte Anzahl von Elementen geteilt wird. Hierzu das Objekt auswahlen,
Startpunktnummer auswahlen und natdrlich auch die Anzahl der Elemente, in die das
Objekt geteilt werden soll

Intervall entlang Element: Wie vorige Funktion, nur wird hier nicht die Anzahl der
Elemente, sondern der Abstand der Punkte zueinander abgefragt

Rechner: Uber diese Funktion kénnen entweder ein normaler Taschenrechner sowie ein
Dreiecksrechner aufgerufen werden. Praktisch ist, dass jeweils die Punkte aus der Grafik
leicht mit einbezogen werden kdnnen
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Flache: Diese Funktion berechnet verschiedene Arten von Flachen. Hierzu wahlt man die
Polyline aus, deren Flache berechnet werden soll. Handelt es sich um kein geschlossenes
Element, wird eine temporare Linie erzeugt und auch angezeigt.

Vermaschung: Diese Funktion erzeugt ein DGM. Zuerst wahlt man die zu vermaschenden
Punkte durch Punktnummern (oder ALLE) oder eine Codierung aus. Es kdnnen auch
Bruchkanten definiert werden. Ebenfalls kénnen Hohenlinien erzeugt werden. Aktiviert man
die Option Triangulationsdatei, kann man das DGM fiir spatere Verwendung speichern.

Richtung_3D-Entfernung: Diese Funktion erzeugt einen Bericht Gber Horizontaldistanz,
Hohendifferenz, Schragdistanz, Neigung usw. zwischen zwei 3D-Punkten
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3 z . . . . . .
AR BEE  Achse-Polylinie zu Achse: Diese Funktion erstellt aus einer

=) Polylinie eine Achse, welche dann als *.CL gespeichert
werden kann und somit fiir Trassierungen verwendet werden
DATEI ZEIGE ZEICHN PROG kann

Buj

™| 3D Polyline zu PRO Achse-Achse zu Polylinie: Diese Funktion erstellt eine

Polylinie aus einer *.CL-Datei
Polylinien zu 2D umwand...

Bearbeiten y Polylinien in 2D umwandeln: Jede 3D-Polylinie kann hiermit
Vorgaben Polygonzug in eine 2D-Linie mit der H6he 0 umgewandelt werden
DGM »

Bearbeiten-Polylinie bearbeiten: Wahlt man diese Funktion,

Cod beit
ofies nef verametten konnen alle Eigenschaften der Polylinie bearbeitet werden

% GEO TIF laden

NGS Online Abfrage Bearbeiten-GIS-Daten...: Hiermit kann man einer Polylinie

@lg' @ B' u |_| u GIS-Attribute zufiigen bzw. bestehende Attribute editieren

Bearbeiten-Kopiere GIS-Daten: Mit dieser Funktion kdnnen bestehende GIS-Attribute
weiteren Objekten zugefligt werden, in diese einfach von diesem Gibernommen werden
kénnen

Offset-Einstellungen: Es kann definiert werden, welche Art von Ecke SurvCE erstellen soll,
wenn man mit Offsets arbeitet

Flucht-Einstellungen: Diese Funktion definiert, wie beim Einfluchten (beispielsweise des
Gebaudes) verfahren werden soll

Vorgaben Polygonzug: Hier kann man Einstellungen vornehmen, welche beim Erstellen
eines Polygonzuges abgefragt werden sollen
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Tools-DGM

RSN U] Vermaschung&Hohenlinien: Uber diese Funktion kénnen

% einfach Punkte vermascht werden und ein DGM erzeugt
werden
DATEI ZEIGE ZEICHN PROG
Achse N ] Volumen: Diese Funktion ermoglicht eine
3D Polyline zu PRO —| Volumenberechnung. Hierfiir kbnnen entweder zwei

Gelandemodelle (DGMs) miteinander verschnitten werden,

Polylinien zu 2D umwand... . . .. .. .
v alternativ auch eine Bezugshohe. Fiir das AufmalR einer

Bearbeiten ’ Baugrube oder eines Erdhiigels wahlt man einfach die
Vorgaben Polygonzug Funktion ,,Baugrube” aus.

Hoéhe auflisten: Mit dieser Funktion kann man durch Klicken
auf dem Bildschirm immer die Hohe des angeklickten
Punktes angezeigt bekommen

Volumen

Hohe auflisten

NGS Online Abfrage

AR

GEO-TIFF platzieren: Diese Funktion ermoglicht das verwenden eines georeferenzierten
Bildes. Dieses wir dann als Hintergrundbild verwendet. Erstellt werden kann ein solches Bild
mit Hilfe der Blrosoftware X-Port, welche immer im Lieferumfang von SurvCE ist

NGS Online Abfrage: In den USA gibt es eine frei zugangliche Datenbank von wichtigen
Vermessungspunkten. Uber diese Funktion kénnen diese geladen werden

184



Bedeutung der wichtigsten Icons

éﬁ Messen

@
B speichern

q@ Polygonzug
T;*‘ Exzentrum

R

Einstellungen

y’?\ Instrumentenaufstellung

@ Zoom Grenzen

G_l Hineinzoomen

a
=}

R
]

Hinauszoomen

Bereich zoomen

Zoome auf letzte Ansicht
Anzeigeoptionen
Kartenfenster

Batteriestatus
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